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„Herr Müller, eigentlich wollten Sie mir ja die tollen 


Anwender-Programm-Pakete zeigen!“ 


- Super-Kombi-Dises 


- Super-Games 
- Utility Special 


- Best of... . Discs 
- Apple-Utility 
- Atari-Ütility 


„TIPS & TRICKS von CPU“ halt für Sie ein einmalig günsti- 
ges Angebot bereit: Die Redaktion hat sechs tolle Programm- 
Pakete ausgesucht und versucht Sie nun „loszuwerden”! 
Über die Preise reden wir jetzt einmal nicht. Diese sind so 
günstig, daß Sie sie uns doch nicht abnehmen wurden. 

A propos „abnehmen“: Abnehmen können Sie uns, daß wir 
sechs verschiedene Disc-Programm-Pakete zusammengestellt 
haben, die von allererster Güte sind, Aber nun ist es doch an 
der Zeit, den „Vorhang zu lüften“ und die Programme 
- nebst Preisen - bekannt zu geben: 


ANGEBOT" -für den 
SCHNEIDER CPC 464 han- 
delt es sich um Spiele und 
Anwenderprogramme - alles 
nur vom feinsten! Autoren- 
nen / Computerschrift / 
Symbol Swap / Universal- 
Datei / Keyboard Toolkit / 
Farbdekodierung / Aladin / 


Painter / Box-Befehl und | 


BASIC-Maschinen-Kit. 


Dieses Paket kostet jetzinur | 


noch 56 Mark. Kaum zu elau- 
ben, was? 


Ja. das sind $SUPER-GA- 
NIES. die ihrem Namen alle 


Ehre machen! Folgende 


, MSX-Diskeiten sind enthal- 


„KOMBI-DISC- 


Bestell-Nr. US PI | 


ten: Zirkus / Pipeline / Alien 


Attack, Die Diskette gibt's 
für ganze 29,50 Mark! „Super 


Games“, die sich sehen las- 
sen können, gibt es auch für 
den ATARI: Mauerflucht / 


Lunar-Simulation / Cherry | 


Harry. Preis: „müde“ 24,50 
Mark.  gestell-Nr. UM Pi 


Beim „UTILITY SPECIAL 
kommen die 


öder-Freunde voll auf ihre 
Kosten. die sich auf nur 35 


„steine”* belaufen. Was ist 


drin?! | 
5-Tool 64 / Spritehilfe /Data- 
Generator / Diskmanitor. 


ı Wir meinen, eın tolles Ange- 
| bot! 


Bestell-Nr. UC Pi 


FNERITAE ER „APPLE-UTILITY", 


sind 


„IIP8 & TRICKS-BEST- 


SELLER": Asmon 7 Re-As- | 


sembler /Maskengenerätor / 
Multi BASIC V 3 
Bestell-Nr. UC P2 


diese 
Bezeichnung sagt eigentlich 
schon alles. Was Sie aber zu 
einem wahren Super-Preis 
von 38,50 Mark geboten 
bekommen, wird Sie er- 


ı staunen! Dateiverwaltung / 
\ Disk / Cheque / DOS Chan- 


ge / Digital Sound Editor. 
Be stell-Nr. UA Pl 


ebenfalls für unsere | 
t4er-Freunde gedacht. Für>> | 
Mark erhalten Sıe folgende | 


Die „ATARI UTILITY" 


mit eutem Gewissen emp- 
fehlen! Und das zu einem 
Preis, den fast schon die 
Leer-Diskette kostet: 235 
Mark! Zeichenersteller / 
Zeicheneditor ’ Monitörpro- 
gramm, 

Bestell-Nr. UJ Pl 


Da heißt es, 
nicht lange 
fackeln! 


ZUGREIFEN! 





2 
ist 
ebenfalls Spitze, wir können | 
dieses Diskelten-Programm | | 
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= ass Spiel 
Ufo hat sich die 
Redaktion dieses 
Mal entschieden. 
Enntschieden, es 
als das absolute 
TOP-Programm 
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Schom seit un Zeit ist der „eute alte | 
Rubin" als Texradventure in Enzsland auf 


dem Murkt. Bleibrzu hoffen, daß auch die- 
ses einzigartige Spiel bald von einem deuf- 


schen „Vertreiber" angebetenwird/Ich ha- 
he mir dieses außergewöhnliche Spiel in 


London besorgt und muß gestehen, es istin 
meinen Augen das beste lext-ÄAbentewer, 
des jeaufdem Spectrum zu haben war! \e- 
hen der auswefeilten Technik (komplette 
Satzseguenzen können eingegeben wer- 
dem} besticht vor allem die herrliche Gra- 
phik, „Auah's und Oooh's" werden dem 
„Abenteuerer" bei jeder neuen Spielszene 
entlockt. Gleichsam wie beieinem Wandel 
durch enelische Gärten wird der Betrach- 
ter in eine „pieiuresgue world" - eine ma- 
lerische Welt - voller Traume und Fanta- 


sien geführt, Das Abenteuer selbst ist nur 


sehr schwierig zu lösen, Dies spricht eben 


auch für die besondere Qualität von „Ro- | = 


bin OfSherwood",. Denn: IFer spielt nicht 
vern mehrere Monate an einem interes- 
santen Adventure, Besonders kniffelie ıst 
die Anfangsszene in einer dunklen Ver- 





= —. 


er 


lies. Dort zu „entweichen“, bereitet. einige | 


Probleme. Doch: Wer os geschafft hat, dem 
winken blendende Graphiken und ein 
„herrlicher Wasserfall”, der wohl zu den 
Höhepunkten des Abenteuers von Robin 
und seiner „Qurnlaw-Band" gehört. 
Manfred Kleimann) 
Wersich nicht für dieses Spiel interessiert, 
ist selbst schuld, Für „alle anderen": Man 
wendesich an den Hersteller- ADFENTU- 
RE INTERNATIONAL IULK.), 85, New 


Summer .St1, Birminsham B19 STE Ene- 
land, (10% Ferentigen für ca. 38,-- DM) 


im letzten Heft einige neue und „alte“ Software vorgestellt. Die Re- 
sonanz der „Homecomputer- Gemeinde“ auf diese Rubrik war der- 


. Te a Fi er me 











GAME OF THE 
MONTH: 


Robin Of 


Rosn 
OF 
SÄERWODD 


ne: Tou NUELGE of f Rhlannon 





Unter „Softwa eim ı Test“ hat rte BE H OME COMPU TER-Redaktion ’ 


Preis: Kuss. 39 Mark: Disk. 49 Mark. 


Die Liste kann später erweitert werden 
- und auch editiert werden. Außerdem 
beinhaltei das Programm Befehle zum 
Sortieren und Ausdrucken von Pro- 
grammlisten. Alles in allem in ein emp- 
fehlenswertes „Werk“ für alle Besitzer eı- 
nes Floppv-Laufwerks! (F,B.) 
Vertrieb: Weeske, Potsdamer Ring I0, 
7150 Backnang 


% PR 
Sherlock Holmes 


Nach einem gelösten Fall verbingen Hol- 
mes und sein treuer Begleiter Dr. Watson 
einen kurzen Aufenthalt ın Schottland. 
Bei einer Wanderung stoßen sie aufeine 
alte Herberge - „The Rat And The Ra- 
ven“. Ab „hier“ beeinnt der „Alltae” der 


beiden Helden auf's Neue, Ste werden in 
einen neuen Mordfall verstrickt. Wider 





Willen machen sich unsere Helden auf 
den Weg nach dem Mörder. Eine her- 


vorragende Graphik ist nur ein Bestand- 
teil dieses großartigen Adventure- 
Spiels! ({M.K.) 


Weeske, Potsdamer Rıng W; 
IM) Backnang | 
Außerdem ım aktuellen Weeske-Pro- 


gramm: Das Adventure „Auftrag in der 


hir rieb: 


art groß, so daß wir uns entschlossen, noch mehr „Software im Ener - ein Detektiv ermittelt, (selbe 
Test“ an den Mann / an die Frau zu bringen! Hier die für uns wich- 


tiesten Software-Produkte des Monats Dezember, die unserer Meir- | 


nung nach auch auf dem „Weihnachtstisch“ nicht fehlen sollten: 





Die „Schneider-Comer“ 





DISC-SORT 


Die Firma STAR-DIVI1S10N hat mit ih- 
rem „Dise-5Sort* für den Schneider CPC 


464/664 für Furore gesorgt! Dise-Sort ist | 





4 HOMECOMPUTER 


ein Hillsprogramm zum Verwalten und 
Bearbeiten von Disketteninhalten. Eser- 
laubt, (lurch einfaches Einlegen beliebig 
vieler Diskelten, ein Ersiellern von ei- 
nem oder mehreren Programmlisten. 


Preise) 





“rr% 
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- CUTHBERT ENTERS 
THE TOMBS OF DOOM 


CUTHBERT ENTERS THE TOMBS O1 
BOOM ist ein typisches „Pyramiden- 
Such-Spiel“, bei dem unser Held allerlei | 
werivolle Kleinode-aus dem „Reich der | 
Ioten” (aus der Grabstätte eines Pharao} | 
sammeln muß. Dabei begeenen ihm „fin- | 
stere Gestalten“, die ıhn bei seiner Grab- 














rauberei ganz schön zu schaffen machen. 
Es ist ein Spiel mit viel Witz, einer her- 
vorragenden Graphik und „spannenden 
Momenten“! 


Hersteller: MICROÖBDEAL, 4, Truro 
Road, St. Austell, Cornwall PLB3 SJE, 
England. 


Preis: ca. 28 Mark. 


CUTHBE 








RT IN SPACE 





Ist ein ra- 
santes Space Shuttle-Arcade-5piel, bei 
dem es daraulankommt, das Raumschiff 
mit Treibstoff zu füllen, ohne aber von 
feindlichen Angreifern „liquidiert” zu 
werden. Zu diesem. Zweck“ sind Sie mil 
den modernsten Walfen-Systemen aus- 
gestattet, die es Ihnen erlauben, jeden 
Außerirdischen zu vernichten. Ein excel- 
lenter Spaß und viel Spielvergnügen ist 
Ihnen gewiß, 

Hersteller: MICRODEAL 
Preis: ca: 28 Mark 


ARENA 3000 


ARENA 30 











UNI verselzt den Spieler’ die 
Spielerin in die Welt der Cvborgs. Zahl- 


reiche Levels eiltes zu durchlaufen. Jedes 


| Level - eine Arena - birgt die Gefahren 


(M.K.) |} 


der außerirdischen Angreiler, die nach 
Ihrem Leben trachten. Sie könnensich ın 
jede beliebige Richtung bewegen und die 
Feinde mit Ihrem Laser-Strahl vernich- 
ten. Dieses Spiel zeichnet sich durch sei- | 
ne enorme Schnelligkeit und den Warian- 

tenreichtum aus, (Beim Test dieses Pro- 


(M.K.) | 99 





srammes hatt unser Chel- Programmie- 

rer. einen ieh Score von L385.43> Punk- 
| nie nen also; dieses Spiel Hat 
| Scheinbar. ‚keine Grenzen”! 

Hersteller: MICRODEAL 


Preis: ca, 20 Mark. IMEK.) 
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„Romeo and Juliet“ 
und „MacBeth“ 








Die renommierte englische Taschen- 
buch-Firma PENGUIN hatinihrem „Re- 
pertonfe” unler anderem auch die soge- 
nannte „Ss LUDY SOFTWARE!" ins Pro- 
gramm genommen. Schon bei der Stult- 
zarler Ausstellung „DIDACTAThatdıese 
Ar von Sollware für Aufsehen gesorgt 
Für den ZX Spectrum sind zwei „Spiele* 
aufden Wärk gebracht‘ 
lem dıe Gymnaslasten interessieren wer- 
den. Denn: Wer ein Essay - eine Abhand- 
lung - über die genannten Kı assiker der 
Welthleratur schreiben mub:oder will, st 
sut’beraten, sich diese Programme „nach 
| hause zu holen”. Der Lerneflekt ist ziem- 
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ZaNeuN 
STUDY 
San \J: 








| hch hoch, der Eingang in den Stoff und in 
die Problematik von Sheakspeare ist in 
diesem Falle sehr nützlich. Die Noten ım 
Englisch-Unierricht werden dem Erlole 
der PENGUIN BOOKS LTD Recht ge- 
ber. 


Hersteller und Anbieter: Penguin Books 


Lid.: CGrujoleutsir, >4. 000 Frankfuüri 
Preis: ca. 32 Mark - mit Buch=- IM.E} 
Whodunnit (Plus one) 
Aul eıne eiwas andere Art inleressanl 


sind auch dıe „neuen“ Straterie-Spiele 
von MASTERTRONIGC. Whodunnit ist 
ein klassisches Detektiv-Spiel, das alle 
Konzentration erfordert, um den oder die 


Blättern Sie bitte um! 
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— — 


| Mürder zu entlarven. In der „Plus Öne- 






ren und vernichten muß, Sie sehen den 





Serie“ werden jeweils zwei Spiele zum Irrgarten aus „Ihrer. eigenen Sicht”, Stück 
Preis von einem angeboten. | für Stück des Weges müssen Sie gehen, 
| Herstelle: MASTERTRONIC, Kaiser- \ bis ein unheimlichese Geräusch den un- 
Otto-Wee 18, 4770 Soest ) vermeidlichen Kontakt mit dem Phan- 
| Preis: unefnubliche: zehn Deutsche Hir hatten das | tom andeutet. Gesteuert wird'dieses gra- 
| Mark : IM.K.) | Ferenügen, einige Stunden mit diesem $y- | phisch ausgezeichnete Spiel mit der Ia- 
BEE | stem arbeiten zu dürfen. Im Gegensatz zu | stätur. (M.K.) 
ELECTION vielen anderen Programmen war es sehr | Preis: ca. 25 Mark | 

Ze erfreulich, daß dem Compiler eine Hersteller: MICRODEAL. Vertrieb: K. 

ELECTION ist ebenfalls ein „Billigpro- beilag! Diese istsehr | Ludwig. 

dukt“ von Mastertronic. Mit Hilfe Ihres | ausführlich und verständlich, so daß auch 


Speetrums versuchen Sie, in einer engli- | gem Anfänger ein erster Einstieg in das | 
schen Kleinstadt den Grundstein füreine | _ene Medium" erlaubt wird. Mit dem | | DRAGON 372 
große politische Karriere zu setzen: Sie | Compiler selbst wird die ie siom 
können wählen, ob Sie fürdie Conservati- | (eine eigene Basic-Version, die dem des | 
ves, die Labours oder für die Alliance ins | DRAGON-Basie ähnelt) mitgeliefert. Un- 
| Rennen gehen möchten, Fürlhren Wahl- | yer Test ergab, daß compilierte Basic-Pro- 
| kampf'haben Sie zehn Tage Zeit. Sie ver- eramme bis zu zehnmal schneller abgear- 
fügen über 5000 Pfund Sterling, die Sie | aeiyer werden als in Basic. 'f 
„für Ihre Zwecke“ einsetzen können. Fer- | | ist für | 
| 

















ner sprechen Sie bei Wahlversammlun- | ein hervorragendes Werk für alle 
gen und inserieren in den örtlichen Ta- Basic-Programmierer! Für alle Interes- 
geszeilungen... Doch dann kommt der sierten: Unser Schwester-Magazin CPU | 
große Wahltag - die „Stunde der Wahr- | plant in einer der nächsten Ausgaben ei- 
heit“ Ein interessantes und fesselndes | yon weitergehenden, detaillierteren Test, 
Spiel, das für ganze |0 Mark zu haben | Yon Frank Brall. Chefprogrammierer des 
Ist. Ye (M.B.) | TRONTC-Verlages, vornehmen wird. 
Hersteller: MASTERTRONIC | 


kı * 
- SPRINT BASIC - 
DRAGON COMPILER 











| Danger Ranger (DRAGON) hat ganz | u 
schön Zu tun! Er hatsich vorgenommen, 
ineinem verlassenen Palast auf’Schalzsu- TEA TIME 
che zu gehen. Allerlei „Getier” (Fleder- — 
mäuse und earstiee andere Dämonen) s0- - Um 
wie radioaktive Urnen, „Wandernde Au- | fünf Uhr geht die Post ab! Versuchen Sie 
gen“ und Säuretropfen trachten ihm nach | „ufihrem DRAGON. mitdrei Teekannen 
dem Leben. Doch: Danger Ranger ist | herunterfallende Tee-Tropfen aufzufan- 
nicht wehrlos - er schießt zurück, kann | gan und diese in einen riesigen „Pot“ zu 
sich ducken, ausweichen, springen undın sießen. Dies scheint zunächst noch ganz 
andere Zimmer hüpfen... Danger Ranger | einfach zu sein. doch, wenn Sie dies ge- 
ist ein schnellesund unglaublich interes- | schafft haben. geht es erst so richtig los: 
santes Spiel, das alle Dragon-User begei- | Würfelzucker kommt in „rauhen Men- 
= Pal: stern wird! (M.K.) | gen“ über den Bildschirm (jede zweite 
N ae “m , Preis: ca. 23 Mark Berührung läßt die Teekanne zerbersten), 
%R Hersteller: MICRODEAL, #1, Truro | undein Hammer versucht, Ihr Kännchen 
Road, 51. Austell, Cornwall, England, | kurz und klein zuschlagen. Haben Sie das | 
Vertrieb: K. Ludwig, Dreieichstr. 27,605 | nächste Level erreicht, so müssen Siein | 
Dietzenbach, der Worratskammer neuen Tee aufbrü- 
| hen.. TEA TIME ist ein erslaunliches 
Kr ee ekun 
niel, ein Vergnügen für.die ganze Fami- 
Hr: | lie, Denn: Hier verliert man keine „Le- 
4 .PHANTOM SLAYER | ben. 1} 
ah — (M.K) |) 
| Bei „Phantom Slayer“ (Dragon) findet | Preis: ca. 10 Mark (!) RER | 
a sich der Spielerineinemdreidimensiona- | Hersteller POCKET MONE\ SOFT- | 


== 
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len Irrgarten wieder. Er ist auf der Jagd | WARE/MICRODEAL, Vertrieb: K. Lud- 
| nach einem Phantom, welches er aufspü- | wie. 
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München war eine „Messe wert“! 





München (M. K.). London, Paris, Mailand oder Frankfurt - alle Messen 
eleichen sich. So meint man. Wer aber die „Systems 85" in München be- 
sucht hat, der wurde bestens informiert - teilweise „überinformiert“, wie 
manche Zungen behaupteten. Mit über 1200 Ausstellern aus 19 Nationen 
war die „Systems 85° - vom 28.10. - 1. 11. - personell wie informell „voll 


. een 
ausgebucht“! 


Die „9. Internationale Fachmesse und in- 
ternationaler Anwenderkongreß" bot ın 
25 Hallen(!) fast alles, was das „Compu- 
ter-Ferz* bezehrte. Doch: Für alle „Spie- 
le-Freuks" muß man diese Ausstellung 
als eine - wenn auch nur. kleine - Enttäu- 
schung bezeichnen. Software-Hersteller 
blieben zum Großteil fern. Der Besucher 
waren's zahlreich, doch drängten sich nur 
wenie junge Leute an den Kassenhäus- 
chen. 


Besonders interessant waren die Hallen 
20 bis 25: Quasi in. einer Ausstellung „in 
der Ausstellung“ präsentierten last alle 
namhalten Hardware-Hersteller im Mic- 
ro-Computer-Salon ihre Produkte. Ein 





informatives und unterhaltsames Pro- 
eramm liel in diesem „Salon” ab. Präsen- | 


tationen (wie auf dem Foto bei ENTER- 
PRISE zu sehen) standen auf der Tages- 
ordnung. Die Höhepunkte aus „HOME- 


im Novemberin Las Vegas „öffentlich zur 
Schau gestellt“ werden.) 

Die deutsche Firma ENTERPRISE über- 
raschte mit zwei Computern, die in punc- 
to Graphic und Preis-Leistungsverhältnis 
bestachen. Es gibt einen Rechner mit 64K 
und 12SK. 

Commodore hatte eigens für „seine 
Fans“ vor der Halle ein Zelt aufgebaut, 
das wieein Magnetaufdie Besucher wirk- 
te. Auch der langersehnte „JAMIGA” wur- 


zer, 





Aus München berichtet Chefredakteur Manfred Kleimann 
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Charmanf präsentiert: die Leistungs- 
starken von Enterprise. Foto: M.K. 





rantierte eine Informations-Fülle ganz 
besonderer, erschöpfender Art, Den- 
noch. wiebereitserwähnt, warfür den rei- 
nen „Spiele-Freund“ nicht sehr viel zu 
holen. Dennoch: „Das aktuelle PC-Stu- 
dio“ (der „Salon“ - Sie erinnern sich?) 
wendete sich an den „Einsteiger“ ın die 
PC-Materie, Live moderierte Unterhäl- 
lunesprogramme und Diskussionsmög- 


lichkeiten beim „Microcomputer im 


Kreuzverhör" ‚trösteten“ über manche 
vermißte „Software“ hinweg. Und: A pro- 


 pos „vermißt“: Die namhafte Firma 


SINCLAIR war aus unerfindlichen Grün- 


= | den nicht anwesend. Stattdessen verteilte 
man etwa 15 Meter vor dem Hauptein- 


ll 





‘md 


| Gedränee um die Megabyte-„Monster“ von Atari: der neue 1040 ST war noch nicht 
| „Tür deutsche Augen“ bestimmt. 
ES ee en 


Foto: Kleimann 


de präsentiert. 

Die „große Schneider-Floite”, allen vor- 
an das „Flageschit JOYCE®, war ebenso 
zahlreich von den Kauf- und Schaulusti- 
gen umringl. Zur erstklassigen Informa: 
tion der Besucher trug auch die Sonder- 
schau „Micro-Computer in Schule und 
Beruf" bei. Lehrer, Schüler und Vertreter 


der Firmen gaben den Interessierten viel 


COMPUTER-Sicht”: Atarı stellte erst- | 


mals in Deutschland den Maga-Brte- | 


Rechner „5205T +* vor. (Alaris „anderes 
Megabyte-Monster", der 1040 ST, war 
noch nicht zu bewundern; dieser sollersi 
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Wissenswertes rund um den Compuler- 
Einsatz in der Schule „mitaufden Weg”. 


Alles ın allem gesehen, war die „Systems 
85" sicherlich ein Bombenerfolg. Die 
Vielzahl der Hersteller und Produkte ga- 


m m m m mn m oe An .—— on; 





sang „Hand- oder Waschzettel*. Worin 
bestanden die Gründe .. .? 





Die Sonderschau „Compiter und Schi- 
7% viele 


J HIEFESSeENeEH UN. 


Fnto: Kleimann 





HOMECOMRUTER F 


[| ’ 1 L L 
u gu En [ P zä zu zu Pr Pi 


L 
L) ww 2 
= = BE nz En 4 


„UFO“ - das ist ein Superspiel. Man kann kaum „in Schwarz 
auf Weiß“ schildern, welche Farbenvielfalt, sprich: Super- 
Graphik dieses Spiel besitzt. Vergessen Sie alles, was Sie bisher 
über 3 D-Action-Spiele gehört haben, hier ist ein Weltraum- 
abenteuer, das so manch’ anderes in den Schatten stellt. 
HOMECOMPUTER freut sich, Ihnen UFO präsentieren zu - 
dürfen. ARETELS STETTIN) 


in 7 D im - = 07 ı 
— [1 — _ _ _ ga — ge — j— Po — j_ = j— P je zi; je En 
5 E 1 u 


re Em ı ae um BE ee u u TE = EEE nn Te “" u 
; m f r F F n u | ei ä ri = u  — u I 


kann. Das Mobil selbst wird ebenfalls mit 
dem Joystick (nach rechts und links) g&> _ 


Sie befinden sich auf dem Erdtrabanten 
und erkunden dort „die Lare“. Aus Ihrem 


Cock-Pit-Fenster heraus können Sie alles 
genauestens verlolgen. Sie schweben mit 
Ihrem Gelährt über der Mondoberfläche:; 
Sie können nicht fliegen. Zunächst ist al- 
les ruhig. Doch dann ... Feindliche Ver- 
bünde - UIos - greifen Sie urplötzlich an, 
Mit ciner rasenden Geschwindieket ver- 
suchen diese, Sie und das Mobil zu ver- 
nichten. Allerdings gibt es auch kleine 
Ufos (die um die eigene Achse rotieren). 
Diese sind unbewallnet. „Dürfen“ aber 
auch von Ihnen abgeschossen werden. 
Zur Bewaffnung: Sie haben einen unbe- 
orenzten Yorrat an Raketen, Zur Zielee- 
nauigkeit verfügen Sie über ein Faden- 


® j i L 
wie spannendes 
3 D-Spiel 
EST: 
| kreuz, das mittels Joystick (Port 2) nach 
oben und unten eingerichtel werden 


"Die UFOS kommen. Alarmstyfe Eins. Ver- 
suchen. Sie mit Ihrem :Mond-Mobil,;: diese | 


Ein bezauberndes 


Ehe 
E L: # 


— @ 


f 7 
wre 
- f 


= 
ha a 


lenkt. Vor sich in Ihrem Cockpit schen Sie 
ıhre Armaturen, besichend aus Score- und 
Fuel-(Treibstoff) Anzeige, Mobile (Num- 
mer des Mobils; Sie haben nur drei!}, Sta- 
ee (Anzahl der Levels; Sie können neun 
Levels durchlaufen) sowie. Pilot (die 
Nummer des Spielers). Hatmancin Level 
(Stage) absolviert, wird der restliche 


"Treibstoff als Bonus gewährt. Das Spiel 


ist zu Ende, wenn alle drei Mobile ver- 
braucht sind oder der „Spril” ausgeran- 
WER (M.K.) 





Das Abtippen der Programme: 
I. TEIL-I,TEIL-2, TEILS, UFO-LOA- 
DER und UFÖ abtippen und saven. 


2, TEIL-I laden und starten. Es wird nun 


der Maschinencode ab Adresse 49152 
(SC000) erzeugt und unter dem Namen 
“UFO-1* auf Diskette gespeichert. 

3. TEIL-2 laden und starten. Dieses Pro- 
eramm erzeugt dıe Spriles. 

4. TEIL-3 laden und starten. Nun werden 
die neuen Zeichen erzeugt, Anschlie- 
Bend speichert das Programm die neu- 
en Zeichen und die Sprites. unter dem 





wehren! 


Namen "UFO-?* ebenlalls auf Disket- 
ie 


2, dutch gezielte Schüsse:abzu 
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5. Nach einer fehlerlosen Ausführung | Das Laden und Starten des Programms: 
der Punkte 1-4 befindet sich nun das | Das Programm UFO-LOADER laden 
komplette Programm auf Diskette. Die | und stärten, Dieses Programm lädt nun 
Files TEIL-L, TEIL-? und TEIL-3 wer- | selbständig die restlichen Programmiteile 
den dann nicht mehr benötigt. (UFO-l, UFO-2, UFOJ nach und startet 
Diese Vorgänge (1-5) sind natürlich | das Hauptprogramm. Nun brauchen Sie 
nur beim ersten Erstellen des Pro- | nurmehrden Joystick mit Port #2 verbin- 
eramms notwendig. den. und los Bent: gif 


r I- 





REIRSHHRRHSHHGHR 


REM# UFO/TEIL-1 MÄSCHINENDATAS * BER Immer Ba :- 
' REM# (C}1985 BY MR-SOFT * 


! | ni » M 
REM O RONALD MAYER + IUIX®) Per 
REMk A-4062 THENING 244/AUSTRIA * 39% ist ein 


REM 2 ve je. 
FORI=0T01176: READA: 5=S+A: POKE4915241,A:NEXT 5-Teile-Listing! 
IFS< >128617THENPRINT"DATA-ERROR": STOP ee 

PRINT"ALLE DATEN Q.K.!" 





SYSS7B12"@0:UFO-1", ‚8:POKE193, 0:POKE174, 192: POKE174,150:P0KE175,195:54562957 


DATA1I20,159,23, 162,192, 141 ‚20,3,142, 21,3,169,1 ‚141,13, 220,141 ,25,208 


DATA13S,2, 58,98.173, 25.208, 141,25,208,173, 17, 208, 41,127, 141, 17 ‚208, F-7- 
: DATA2,189,132,3,141,18,208,189,152,3,141,33,208, 224, 17 ‚208, 2 ‚189 af ne] 


DATA1SS,2, 230,2, 158,240,3: ‚76,129, 234 ,76,49,234,1753,170, > 72, 160, 16,185 
DATA153,3,200, 153,153,3.136, 155,192, 255,208,2453,104,141 ,153,3,96,1&2 


3 DATA? „138,72,10,158,170,0,208,132,251,224,255, 208,13, 104, 158, 195, 2453 


DATA192,77,16,208,141,18,208,152,72,232,138,1&4,251,153,0,20B,104,170 
DATA202,208,219,96,162,7,138,72,10,168, 122,251 ,190,0,208,208,13,104,16B 
DATA1B5,243,192,77,16,208,141,16,208,152,72,202,138,164,251,153.0,208 
DATA104,170,202,208,220,968,173,0,220,41,16,208,8,173,60,3,209,3,238,40 
DATAS,173,0,220,41,4,208,3,32,94,192,173,0,220,41.8,208,3,32,135,192 
DATA173,0,220,41,1,208,10,173,1,208,201,50,144,3,206,1,208,173,0,220 
DATA41,2,208,10,173,1,208,201,120,176 ı3,258,1, 208,75,2,4,8,15,32,54,12B 
DATA173, 50, a "208, ı fr 96,173, ol,3, 208,47. 159,178,141,2, 208, 169, 150,141,3 
DATA2O8,169,34,191,249,7,173,1,208,141,62,3,173,16,208,41,253,141,16 
DATA208,173,21,208,9,2,41,254,141,21, 208,238 ,61.2,169,3,141,24,212,173 


&, DATAS,208,141,1,212,205,62,3,240,30,72,173,30,208.104,206 ,3. 208,201 ‚130 
. DATA208,3,2358,249,7,201,110,208,3,238,249,7,201 ,80,208,3,238,249,7,9& 


DATA173,249,7,201,40,176, 5,169,40,141,249,7,173,63,3, 240.4,206,63,3,96 
DATA169,8,141,63,3,238,64,3,173,64,3,201,4, 144,29 ,201,7.144.37. 173,21 


| DATA2OB, 41. „253,9, 1,141,21,208,152,0,138,157,60,3,232, 224, 5,144, 248,141 


DATA24, 212,96,228,249,7,173,30 ,208, 141 65,3,76,206,193,206.249.7,173 


- DATABS,S, 41,5,201,5,20B8,73, 173. ‚21,208,41,243, 141, 21 ‚208, 173, 57,5,24,107 


DATA55,3,141,57,3, 159 ‚U, 141 "66.8175: 64, 3, 10, 9,18 73, 15,141,24, 212, 96 


_DATA173,86, 3,240, 3, 75, 100, 194. ,173,80,3, 208 ‚71.175, iB 208,41, Fr 141,66 


DATA3, 240,51, 201,1. ‚208,58, 167,44,191 ,250,7,169,47,141,251,7,169, 10,141 
DATA4,208,141, 6,208,173, 15,208,41,243 ‚141,16, 208,173, 18, 208, 74,74,105 


- DATA48,141 ,5, 208,157, 120, 141,7, 208, 173 „21,208,7,12,141 „2i ‚208, 173, ıi8 


DATA208,41,3,141,70,3,9&,10, 10,10, 10, 141 ‚68,5, 173, 18,208, 141, 4, 208, 173 


. DATAIB, 208, 74,74,74,105,50,141,5,208,159,98, 141,250, 7,173 1 ‚208 „41,7 


DATALA1, 41,208,173, 16,208,41, 243, 141,1 „208, "1735721, 208, En a, 141 „21 „208 


1 DATA2O1,1, 208, 48, 173, 59 3,280, 4 ‚206,69, 3,96, 175, 70,3, 141, 69, an 174, 4,208: 
: DATAZZ4,255,208, z, 32,7,195,238, 4,208,238,6,208, 173,250, 7.201,46, 144, & 


DATAIG9 ,AA, j41,250, 7,976,238,250, 7, 975,173,68,3,41 ‚13,72, 73, 15, 74,1941,73 


. DATA, 104, 201,15,240,31,173,69, 3, 240 „A „206,69, 3. 96, 172, 73. 3 ‚1al, 59 „3 


DATA238,68,3, 174 68,3, 187,25,175,141 250,7, 238,5, 208, 96 ‚173 250,7,201 


' DATA635,240,19, 208 ‚5,208,173,4, 208, 201 ,255,208,3,532, 7 195 ı258,4,208, 76 


DATA242, 194, 206, J,208,173,4,208, 201. ‚0,208,3,32, 7, 195, 2065,4,208,173,9 


.DATA20B,201, 10,176, 13,159,0,131,665 = 173,21, 208 ‚41,251 ,141,71,208,9 


DATAL&9,12,77,16,208,141,16,208,76,173, 656,3,201,1,240,120,176,14,169 
DATAO,141,74,3,173,21,208,41,247,141,21.20B.96, 173,74,3,208,65,173,250 
DATA7 ‚201 ,52,240,8.201 ,56 ‚208 ,88,173, 16, 208,41,4 ‚208,81, 173,4,208,201 
DATA210,176,74,201,130,144,70.173,4 ‚208,141 ,6,208,173,3,208,141,7.,208 
DATA23B,74,3,173,16, 208,41, 243,141,14,208,169.11, 141,251,7,173,21,208 
DATA9,8,141,21 ‚208,238,7,208, 173,7 208 201 ,164,144,24,173,16 „208, 41,8 
DATAZOB, 155,173,6,208,201,175,144,148,201, 215,176,144,258, ‚75,3,76,25 
DATA195,96,173,67,3,240,27,238, 76, ‚3,206, 67, ‚162,5,189,144,8, 201 ‚57,240 
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157 DATA4,254,144,6,96,159,48,157,144,6,202,209,237,96,160,30,152,50, 202° 
158 DATA2ZOB, 253, 138 ‚208, 248, =2, 174 „192, Bu ‚251, 192, 32, 18, 195, 173 ‚75,3, 08 
159 DATA7,173,76,3,201,100,144,1,96,173,68,3,201,2,144,12,173,72,3,201,3 
1&0 DATAI44,8,169,0,141,72,3,32 ‚218,193, 238,72,3,173,71 „3,208.8,32,70,192 
161 DATAIS9, 30, 141, 71,3,205, 71 3,52,144,195, ‚206 Fr BR Sen Br RER dr BE ‚208, 172,162 
162 DATA22,189,160,7,201,59,144,6, 222, 160,7,76,177,195,202, 208,240,169,2 
163 DATA141,75,5,96, 120, 169,234,162, a9 141 ,21,3,142,20,3,169,129,141,13,220 
184 DATA149,0,32,.16,192,141,33,208, 141 ‚32,208, 96,48,49,50,51,52,52,53,53 
165 DATAS4,54,55,55,56,54,57,57,48,49,50,51,58,58,59,59,60,60,61,61,42,62 
166 DATASS,63,48,49,50,51,52,53,54,53,52,51,58,59,60,61,52,63,48,48,49,49 
167 DATA50,50,51,51,58,51,52,53,54,55,56,57,48,48,49,49,50,50,51,51,52,51 
168 DATASB,59,60,61,62,63,48,49,50,51,52,51,58,51,52,51,58,59,60,61,62,63. 





rss 


RER 
REM* UFO/TEIL-2 SPRITEDATAS + 


2 REM» (CI) 1985:BY MR-SOFT = 


REH+ RONALD MAYER # 


REIRHHRRARRRH 


POKES& ‚23: POKESS 220: CLR: FÜRI=4112T08191: READA:S=S+A: POKEI ,AsNEXT 
IFS<>6459BTHENPRINT"DATA-ERRÜR":END 

PRINT"DATAS 0O.K- !" : 

DHTA160,,169,24,162,8,132,252, 132, 234,,134,255,133,253,177,252,145,254,200 

, DATA2O8. 249 „230,235. 230,253, 165,253,201,32,144,239,96,1, ‚255,128,3,255,192,3 
DATALZF.192,3, 429 2192,35, 127, 192 Ex 129,192,15, 129, 240, =1. -127,238,531,127, 204 
DATAF9 ‚255,198 ,193,231,131,199 255,227 ,207 5255 5243 gyaaaanaaansassnartrenen 


2 DATA229, Pbyn Par nPbaunnnnnnn Wr iZl, 155 Be ee 


DATA, aassasssasarraann 20h 41,19, 192,,15, 192,,653,240,,61,240,,35, 112, ,247 
DATA124, ‚247,124, ,241,60,,192, ee EN ee an aee 

DATA,,15,192,,15,192, 1811240, 195, 112, 1959, 112, 4149 48 sa en 
DATA, 41H HH HH 1 HH ra aa 9921392, 5112, ll ser nn 


DATE ar art rasen er 9 192 a a 


DATA HH ars era naar 212,434 245,510, 185 ‚04,19%, 2 


DATABO,42,159,84,42,170,85, 255,259, 212,170,170, 150,444 11 11 1 1 1 1 np 1 ET 
DATA, HH Hann 20a 4,6, 15, 93 ‚80,10, B6, 148,53,215,213,42,150,185 
DATAITO, 166, 154, 2 za DO ET TE Te 
DATA 225 128, ,1 Bam, 1650,,2, 12B, yaa san I Hr ET nnd 


Ä DATAysına sans? Er Peer 10B,,87.108, 14.965,23 120,3, 12Byasau aan 
DRTR ae 1924,14, 128,,10, 75,,95, 104,,167, 107,137 
DATABB, ,37, 108,,14, TDEN EISBEE A sage aan ee A 20 


DATA234,153,1972,42,105,,10, 105, ,257, 218, 166,159, 192, 229,218, ,41, 1064,.,107 
DATAKAB RAD 1 Da ea aan een naZ5 211,10,128,,42,180, 


- DATA42, 150,,170, 158,,150,898, 1150, B8,,170, 158, ,10, 128,13 1 1 1 9 9 E01 1 1 1 1 1 1 0 008 
DATA, 44H HH Hr 1 Ha er 1027213, 10,128, 742, 150,,42,180,,170, 158,,101,148,,101,148 
"DATA,170,188, „10,128, aaa 1 11 01 1 1 Ran TH nn aan 19, TB, ‚9 
DATALEO, ‚a2, 180,.170.188, ,89, 100,,89, 100,,170,158,,10, I2B 44400 renan 
DAR naar U 128,,170,158,,170, 158,,10, 128,42. 


DATAs 44 HH HH ET HI Ten Or EB Ha 


DEATH a, 170, 4,499 4 1 1 H 1 1 H H 1 1 9 1 a a a 
DATA a ET N 170, 128, 1252, 1a 1 H 1 7 4 


TAT Ta Terre, 170,128, 42 
DATA17O, 150 IP FF TEETERTETETTITTTITTHTT TITTEN 


DATAIO. 80,42. 165, ,3,170, 178,,24, 140,5, EESBERESLEREREREEELERERELELEELELEN 
DATAG sn nalen 9A RD, 64,,10,148,,3,16%, 14,250, 12B,,82, 128, ,5,160 ’ 


TE 144,,3 
DATA154, 44235, 141084 1,145 128,12; FEED aa rer 


DATA, ,.10,,,42,144,,10,159,,11,169,,2,234,64,,186,128, ,46,128,,10,160,,2 


DATAIEO, za 12Bs sans ana ana aan OH 44,10,160,,92,168,,42, 154, 


DATAS3,170,128,11,233, 128,10,250,1650, 2,170, 160, ,175, 150, ,42,150,,10,128,, 


DATAISD aan are 180,,10, 158,,42, 154,792, 154, 128, 43 


‚ DATA169,128,47,233,160,47,218,160,10,94,150,10,159,160,2,175,180 1715 180, 


DATA4S ee, 128, 2, 105, 160, 10, 171,432 
TE ME 
DATA168, ,22,160,,105,192,2,175, 32,168, ,10, 192,310 as 79 91 11 9 0 1 1 1 01 1 1 1 1 11 1 0 3 
DATA OHHLITERTE, 160, ,28, 192,,107,11172, 12,175, ,10 
DATALZB, OH ra a a dann aa 0, 158 ,1264 is0, 
DATA1l05,224,1,171,128,2, 174,424 BROS A010 12 are nn 


| DATAyun Innunsnnn. 120, ,10, 150; ,42,169, „155, 168,2,170,232,2,107,224,10,175 


DATAISO, iO, 1970, 17H, 310,200,,10, ea 
DATA1O,128, „42,160, ,166,168,2,166,168,2,106,248,10,107,248,10,167,232,10 
DATA181,180, ee 150,10, 250, 128, 10,234, ,2, a LE LEN EHRL ER 


rn 


0% 


ATi 
Bm 


a 
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DEZEMBER 'ES/JANVAR '86 


Pe Tg m 





104 REM# A-4062 THENING 24/AUSTRIA. nz 
PROGRAMM 105 REmansnensnunsunnaunnennnanneneeene 
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100 REM 

101 REM#= UFBOY/TEIL-3 ZEICHENDATAS # 

102 REM# {C)i985 BY MR-SOFT # 

103 REM# RONALD MAYER # 

104 REM#+ A-4042 THENING 24/AUSTRIA + 

105 REMeHR 

105 FORI=8192T08787:READA: 5=5+A: POKEI „A:NEXT 
107 IFSs >72521THENPRINT"DATA-ERROR" END 

108 PRINT"DATAS D.K.!" 





SsY557B12"80: UFO-2" , B: POKE1F3, 222: POKE1Y74 „23: POKE174 , 0: POKE175,35:5Y582957 


DATAZS4,250,234,254,170,170,170,170,85,85,0,5,0,0,64,0,255, 255, 255,255 


. DATAZSS,259,255,25959,170,170,170,170,170,170,170,170,0,0,0,0,0,128,128 


DATA128,0,0,0,0,0,2,2,2,191,175,171,171,170,170,170,170,128,128,15,15 
DATAZ,3,64,0,62,62,15,15,3,3,0,0,188,198,240,240,192,192,0,0,234,234 
DATA234, 250, 250,190,190,254,170,170,170, 234.234 ,250,18&, 184 „254, 254,254 
DATA255,255,255,255,255,170,170,170,170,170,234, 234,234, 186,188, 250,254 
DATA254 ,255,255,255,160,160,150,158,168,170,170,170,128,128,128,140,150 


' DATA158,158,158,0,0,0, 128, 128,150, 120,180, 168, ‚4188,158,170,170,170, 170 


DATA170,171,171, 171 ‚175, 175, 190,190, 191, 170, 170,170, 171, 171 „175,174, 174 
DATA191,191,191 255,255, 255,255, 255,170, 170,170,170,170,171,171,171,174 
DATA174,175,191,191,255,255,255,10,10,10,42,42,170,170, 170 ‚2, >: 2, 10,10 
DATAA2,42,42,0,0,0,2,2,10,10,10,42,42,42,170,170,170,170,170,170, 170 

DATAL7O, 170, 255,255 ‚255 ,255,149,149,128,145,1&0,168, 168,168, 86,854,2,10 
DATA10,42,106,42,189,189,240,245,192,192,84,0,0,0,0,0,0,0,0,0,127,95 

DATAB7,85,85,85,85,85,102,102,102,0,0,0,0,0,253,245,213,85,85,85,55,85 
DATA195,191,191 ,255,191,191,195,255,195,189, 189,131,187,189, 189,255, 195 


‚, DATA191,191,199,191,191,195, 255,755, 231,255, 255,255, 231,255, 255, 255,255 


DATA255,255,127,95,87,85,255, 255, 255,255, 253,245, 213,85,127,127,95,95 
DATAB7,87,85,85, 253,253, 245, 245,213,213,85,85,85,85,87,87,95,95,127,127 
DATABS,A5,213,213,245, 745,253, 253,85,85,85, ‘as, B5,85,85,85,0,0,0,9,0,0 - 


/ DATAO,0,195,189,189,255,189, 189, 195,255, 247,247, 247, 2a, 247, 247, 247, 233 


DATA195.253.253,195,191,191,195,255,195,293,253,195,253.253, 195,255, 189 
DATA1839,189,195,253, 255, 255,255, 195,191,191,195,,253, 253,195, 255,195,191 
DATA1Y1,1975,187,189,195, 255,175,1897, 189,255, 253,253, 253, 255,175,189,189 


 DATA1F5,189,189,195,255,175,189,189,195,,253,253, 195, 255,259, 299,209,209 
; DATAZ255, 255, 255,255,255,127,127,127,127,127,127 ,255, 255, 411,111 ,111,111 


DATA111,111,255,255,103,103,103,103,103,103, 255, 255,102, 102,102,102,102 
DATA102,255,195,191,191,207,191,191,191,255,189,187,189,255,1897,1897,195 
DATAZS5,191,1971,191,255,191,191,195,255,151,189,189,175,1971,191,191, 255 


. DATA131,239,239,255,239, 259 ,239,255,131,109,1097, 255, 125,125,125,255,131 


DATA1B9,189,131,189,189, 131,255, 175,189, 189, 195,189, 199, 189,255, 195,189 
DATA1F1 ,243,189,189,195,255 





100. REMBRHeSs ie 
101 REM#= UFD LEIADER + 


fe 102 REM# IC) 1985 2Y. MR-SOFT I 
103 REM# RONALD MAYER ADI (R 
104 REM# A-4022. THENING 24/AUSTRIA # 


ers Se Eee) 105. REIHHHRBHRRSHHHHRHHHBHHHH 


1085 DE il:POKES3Z280,11 


a) eTeTe] kBUFD IS LOADING FROM DISK..." 
1985 By FHR-SOFT RONALD MAYER" 


TFA=OTHENA=1: LOAD"UFO-1",B, 1 

IFA=1THENA=2: LOAD"UFO-2", 8,1 
PRINT"ERFOKE44,40: POKE10240 ,Ö:NEW" 
FRINT'"EBLOAD"CHRS 134) "UFD"CHR#FL34) " ,B": PRINT 'ERRIWRUMN" 
POKE531,19:FORI=S1T03: POKES31+1,15:NEXT: POKEI1 FB, 5 





100 REIIEHHERRRRRHERRRRR 
101 REM* UFO HAUPTPROGRAMM Eu 
107 REM#* C)1985 ‚BY MR-SOFT # 
103 REM® RONALD UM a rYER E23 





206. N=5 55248: I0=56320:8-54272: Pl=1. 

Lie"ai a # m" - 

SYSall2: SYSS0205- sasuBi BB: BOSUB1 uhr PRINTCHRE {BI CHREFI 147) 

FOKEY+16, Or POKEU+17 „23: POKEV+Z1 0: POKEV422, 199: POKEU+23 0: POKEU+24 93. 
POKEV+27 ,254:POKEV+2B „254: FÜKEV+29 „0: FOKEV+32, 11:FOKEV+33, 11: -FOKEU+3A, 2: 
MOREYESEATZSFOKENGST, 72 FOKEV+38, 11: FOKEV+39 ,B:FOKEV+IO, 2: POKEU+A2, IL: 


E - \% 








Homscomeurter II 


_ oe ze . Ri EEE - ı - -— -—— - —— - ——— — no m en mr — — mo 


112 FORI=0T052: POKE704+1 , 0: NEXT: FORI=1TOZ1STEP3: POKEFO4+T „24: NEXT 
115 DIMHF (SI); HAST) : GOSUBS26 

i14 REIHE 

115 REM# RASTER # Ufo & 
11h REMESHREREN EEE EHEN URAN NREH aA; 
117. DIMRII1F, 2) ,F 019,2) = 
118 FORI=07017:READR(T,„OJ NEXT 
119 FORI=SOTO1F:READF IT ,ON:NEXT 











120 Y=50:FORI=0T01B: Ri I. IlsX: K=sirliz:NERT HOMECO MPUTER- 

121 FORI=OTD19zREADF (I, 1) :NEXT ER ER, k 
122 FORI=OTOLF:READR(T,2I:NEXT Spitzen-Produkt! 

123 FORI=OTO19=READF (1,2) :NERT „Over. the Moon 

124 DATA102,104,107,110,113,116,119,122,125,128 | ati 

{25 DATALS1,135,139.143.147,151.186.161,167.255 And far away: Ü 
124 DATA14,10,4,8,10,4,8,10,4,8,10,4,8,10,4,8,10,4,8,0 

127 DATA4,5,8,10,12,14,4,5,8,10,12,14,4,5,8,10,12,14,4,5 | 

128 DATAO,S5,6,9,12,15,18,21,24,76,92,108,124,140, 156, 172,188, 204,220,255 F 


129 DATAO,0,0,0, 0, ö, 0,0, Ö, 5; ‚0; 0,5, 1 Sal 3,0; 0, B 
130 KREMER 3% BE 

131 REM#« TITLE. 
132. REM 
133 DATA"TEREIERRI._-WOFT PRESENTS:E" 





.H 










el 


‚a1 De Be  (-) 1985 BY _ONALD \AYER" 
142 DATA" RaEEmEBI ‚oe "OYSTICK IN "ORT #2" 
143 DATA"DERBBIRESS ‘—_" TO START THIS |AME!" 
144 DATA" EHEN 
145 DATA" 
. 146. POKE2040 ,32: POKEV ‚42: POKEV+1 „234: POKEV+21,1 
147 POKE214,234PRINTZPRINTLS 
. 148 FORK=1T013:READA$: FORT=1TOLEN (AS) -BS=HIDS (AS, T,1) 











150) IFB$=""THENPRINTLS: POKEV „42: POKEU+LS, ‚O2NEXTEBOTO1SS. ii - 
151 PRINT"W"BS;sIFBE>=" "THENPOKE V, (PEEK(VI+B) AND2SS: IFPEEK (VI <BOTHENPOKEV+L 
152 NEXT:PRINT:NEXT 
153 POKEV „65: POKEV+32,0:R=11G0SUB171:5Y549152 | nr at. E| 
154 SYS49222:FORI=1TOB0: NEXT: IFPEEK (JO) >111LTHENI154 { +1 
155 POKEV+21 ‚O:FORI=0T09: POKEF20+4I ‚0: POKEFZ9-1,0: FORI=1 1035: ee) 14607017 76 

158 BEI SR - 
E 'REM# TOP-LIST CHECK 4 
158 REMHese Fe Er ER 
ei-,2 FORI=1T050: IFSC{TICH II THENNEXT Ei | RE EB ae er. 
'1&0 PRINTTAB (36) J 5 ne 
‚tel FORK-SITOJHISTER-1HHLKI=HIK-1) CHE (KO =HEK-1) HNEXTEHADDI=BE CH) cHEKDI=NECD) ART. 





a 


E= R r | 





188 REMM SID ne Be er ee 
1655 REIMBRHSSHSRHSHRGHR Ye PEN Pen 
166 FOKES+6,240:POKES+4,1728:FOKES+1, 20: POKES+4, 129: RETURN 

187 POKEB+24, 15: POKES+24, Os; RETURN 

‚188 FORI=0T1024: POKES+1,0: NEXT: RETURN 

159 GOSUB168: POKES+4 128: POKES+1,5: POKES+5 ‚9: POKES+&,248 MER 
Se: POKES +22 100: POKEB+24 SLEPOKEBAA, 129: RETURN 








173 FOR I=0101 9 POKEF2041,F 1,R ’ NEXT: RETURN 
17& REIHE ee rer Tr | 

178: REMERREH t 

179 POKEV+17,0:R=2:GOSUB171 :5Y549 152: POKEV+24 „23: PRINT"L" sLE=1 
180 PRINT"EW"TAB Ä 17) Hi A Fr: ii 

181 IFLE >OTHENLE=1 

182 IFFI>STHENFI=1 | 

183 PRINTER" TABCI2I "1 _ "LAY | AME“ 


"nn 





I2 HOMECOMPUTER DEZENBER '&5/ JANUAR '86 


1584 FRINTTAB(12)"8 53 _ MABGE: "LE 
i85 FRINTTAB{iL2I "8-5 _ TICOTS: "Pl 
184 FRINTTAB{I12I"W-7 _ WEE WCORES" 
3.487 PRINTTAB(12I" 2 _ WAVE MCDRES" 
188 PRINT "KREIDE" TAB LA) "IH-OPYRIGHT 1985-BY „_-MFT" 
| 189 FOKREV+17,253:FOKE1F8,0 
1970 GETAS: IFAs=""THEN19O = 
m 171 IFAt="g"THENIFT 
> 172 IFA$="@"THENLESLE+1:60T0180 
193 IFA$="W"THENPI=PI+1:60T0180 
174 IFA$="Rl" THENGOSUB308: 60T017& 
' 195 IFA$=""THENGOSUB319:6010176 
c ı 196 G0T0190 
| 
| 





a u —— 


ni 197 REMIHHHHHHRSHHHHIBIHHHIHISBISHIHIHII HI 
198 REM= GAME - “ 

u 199 BREMMHSHSHHSH HE ee 
200 GOSUB213:FORI=1TOPI:LE(I)=LE:SCtI)=0: NEXT 
i 201 FORM=1T03 Br | 
m; >62 FORSF=iTOPI lo - 
208 GOSUB252: POKE1839, 48+5P: POKE1848,,48+M 

Ä ETDITEDTTTETRTTTE" TAB (17) RIGHTS ("000000"+MID# (STRE (SC (SP)), ‚2),6) 
205 POKESO09B, 335-LE {SP} #3: POKE17&53,4B+LE SP) /10 
Ei 205 POKE17654, AB+LE (SP) - 10* INT LEISP)/10)) 
| '® | 207 IFPEEK (50098) <STHENPOKESO00F8,3 

| | 208 POKEV+17,23:5Y550077: FOKES+24,0 

rn 207 DNPEEK 843) +16G0T0222,235,242 

Akon 210 GOTO242 
| 211 NEXTSP,M 

u, 212 GOTD2s55 @ 
| : ?15 REH4F2 22H 3334er J L 
| 214 REM#* GAME-SET * 
m u +15 FRFEMtnnzr 24 rein 
216 POKEV+17,0:POKEV+24 25: POKEV+22, 216: PDEEV+32 ,2: POKEV+21 „241: PDKEV+14,128 
er. 217 FOKEV+3#7 „1:1 FOKE2040 , 33: FOKE2044 ‚38: POKE2045, 39: POKE2044 „38: FOKE2647 ,39 
ar 218 FOKEV,175: FPOKEV+1 ,80: POKEV+8, 10: POKEV+10 ,, 70: FOKEV+12,240: FOKEV+14,150 
21? FOKEV+9, 97: POKEV+11,97: POKEWY+13, 97: POKEV+15 ,97 
.. 220 FORI=0T03: POKEV+43+1,97:NEXT:R=0: GOSUB171 
| 221 FORI=828T1T0845: FOKEI ,„OrNEXT: RETURN ' 

u #72 REM 
te 2753 REM#* NEXT LEVEL = 
| Zul EEE TE 5 5 0 ESS 2 ı E50 02 ou 20 SS 22 
‚225 GDESUB2&0 
| | 224 FORI=1953T01974:Sc=eSc#+(PEEK (IN -5B) #10: NEXT: SC ISPI=SSCHLE (5SP} #1000 
| 277 BER vn 2 ‚O: POKEV+24, 253: R=2: 6OSUB1 71: PRINT "LEE" TAB 15) "TILOT "SP 
MERTREHTR 
| 





| SRATULATIONS,. STAGE"LE(SPI"TCOMPLETED!" 
229 IFLE (8P) <ZOTHENLE (SP) =LE(SP)+H 
30 LEHREN Be. #TABE"LE SP) "IS MORE CHALLENGING !" 
| [STH TE IKESS —IRE-|UTTON TOD CONTINUE !" 
2352 POKEV+Z1 „O: POKEU+17, -35:WAITJO,15,15:GO5SUB213 
R 255 R=0:605UB171: GOSUB281:60T0203 
234 GOTO203 
7355 FE 
j#* 756 REM# NEXT MOBILE * 
27 BEHHRRtnt 
>38 GOSUB1&F: FORI=1T045: POKEV+17,23-RNDi 1} #4 
237 POKES+24,15+15-1/3: POKEV+rSS, I-1:NEXT=:POKEV+17, 27: G05UB1&48:GO5UB165 
240 GOSUB260: POKEV+17, Ö:PÜOKREV+24,23:R=2:6G05UB171: PRINT"LIIW"TAB (16) "MILOTO"BSP 
eich | IERbRRE |DL "RE "OBILE IS DESTROYED!":GOTO248 
| >42 ER LERREEERFITTTETTTÜFRR U RTE 
ww 243 REM= OUT OF FUEL * 
2a REMIHRHSHR SENT NEN 
| | SCHEIN IGHERLHOTNG ERBE ——B0?E?7—#" :GOSUB260:WAITID, 16,16 
245 POKEV+17, 0: POKEV+24, 23: R=72:GOSUB171: FRINT"LEEE"TABt1AI"TILOT "SP 
T "Eee Ä MrORkRY, IDOU’RE QOUT OF —UEL !" 
248 IFM=STHENPRINT" "TAB (15) "| @\- (T7-:E0° 
247 PRINT’ ! KIakkh HESS -IRE- |UTTON TO CONTINUE!" 
250 POKEV+ZI, Fr POKEU+17, 23:WAITJO, 15,16 
251 6010211 
257 REM 
253 REM# GET READY # 
a4 REMHHRSRRRR 


















ZTIREL__ 
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23 POKEV+17, ee, 23: R=-7: GOSUBiFL:FRINT"LIR"TAB(IA) "TILOT "SP 

WLSTELFTE LE) Ä BlET READY FOR #TAGE"LEISP) 

NLETATE a, BIRESS -IRE-IUTTON TO #TART!” 

258 POKEV+21, Or POKEU-H 7, 33: WAITJIO,14,14: E05SUB213 
>59 R=0: GOSUB171:GOSUBZBI : : RETURN 
240 REM 
2&1 REM# GET SCORE = 
262 REM 
2553 Sc=0:FORI=S0T05: X=PEEK (1681+1)-48:5C=-SC+%#10* (5-1) NEXT | 
264 SC(SP)=SC:RETURN 
245 RE 
25h REM# GAME-RESULTS # 
257 REM 
2458 POKEV+17,0:PRINT"La" TAB (13) "-_INAL- _ESULTS: MRS" ı 
2597 FORl=e1T05:PRINT"ERRBI LAÄYER"T; 
270 ESTER LEHE SE en 271,6) :NEXT 

aleT TRESS -IRE-|UTTON TO CONTINUE im 
272 POKEV+ZL, :POKEU+17 ‚235:WAITJO,1&5,16 
273 POKEV+17 0: PRINT"LMMa"TABt{14) "| OP-50 —HECKERENI" : POKEV+17 ,23 
274 FORI=1T05: IFSCtII=<H (50) THEN?27& 
275 PRINT"ERBM LAYER"I"- |DUR ZAME ? "s:605SUB333:N# (I) =N#:6D0SUB156: 6070277 
2754 FRINT"EBRITLAYER"I 
277 NEXT 
27E FRINT' ERIK | = -IRE TO CONTINUE!" 
279 POKEV+21, "0: POKEU417, 23: WALTIO, ib,.1& 
280 EOTO17% 
221 RErsemnsHiere 
282 REM# SCREEN # 
285 RER ; . 
284 FRINT"GBEHBBBBECD ECFBBEBIF"; . 
285 FRINT"C HBBBJCO XCSBBBI C";z 
285 FRINT"E HEBEKEF YETBBBI CC"; 
287 FRINT"C HBELMCO ZEVUBBI [eh - 
BB FRINT"C HEENERD ECLCWBBI 55 
287 FRINT"C HBBJCO “CSBEBI eh | | 
290 PRINT" CAAARAAGBBKCIAAAAAAAAAAAAAACETBB_AAAAAAE" | R 
291 FRINT"C HELMCO ZEVUBI 104 " 
292 FRINT"C HENCERO ELCWBI c"} 
293 PRINT"CD HEJCO ACSBI EC"3 =’ 
2974 PRINT"CO HBEEF YETBI C"y 7 
295 FRINT"ÜJCR ZFLMECCCCCCCCLCVUEB YES"; im: B 
295 FRINT"BKCO ELSBN\NANAAS NN AWBJIRD ZETB"; Ei 
297 PRINT"BLMRD XTBBBBBEBBEBBBBBBBBKO ELVUR"; =H 
2908 ee ln pp re 1 einsamen ai Br 
297 PRINT "EBBHBBEBBEBB)I #. .U,BBBSFOR& "BBE-B. . ! | (BBBBBBBB+RB"; ih 
300 FRINT"®. „BBBEBB)#.. .D,BEBBEOOOOOOBBBG-E. . - ! TBEBBBB-."; u 
3061 PRINT"@,BBBBB)#... .RB,BBBBRS--| &L'’EBBBB-B....! (BBBBB-"; ı 
302 FRINT"BBBBB)#.... -R,BB\BE\BERÜÖRBE\NB\BB-E..... !tBBBB"; 
5053 FRINT"BEB)I#...... D,BBB| 140-BBE=0714%&BBi-8. -- - .- ! {BB"; 
304 PRINT'"E)I#...--..E,EBBBBEOBBBBBBBEOBBEBBE-E.......:173 
305 PRINT"D. -- =. + 4, BBB\BBENBBN\BBENBBBNBBB-D. - - -- - -» u 
305 FRINT"...-:- - ., WMEBBBBBBBEB?—&4BBBEBEHBBEBEBE-E- - - »» - Fe 
307 PRINT"... .--. „BB>>>>> >> >>> HH >>> >>> >> >BB-. - - ..- "TIRETURN 
=0B REM 
309 REM»+ TOP-50 * 
210 KEHR 
311 FPOKEV+17,0:PRINT" LI" TAB (15I "If 1 SO" | 
312 PRINT" ELBE. DO Aal +CORE'" - 
313 ee T. = ETURN WITH -IRE- | UTTON" :POKEV+17,23 Be 
















— a — — 





>15 FORJ=1T05: PPRINTEEBBI"RIGHTSELPO44MIDELSTREKI+TI, a 
31 PRINTLEFTSCHELUHTD AM anne 2 

317 FRINTTAB (30) RISHTF ("O00000"+MIDE (STRF (CH (JH II) „23 „öl NEXTI 
318 WAITJD,18,158:NEXTI:RETURN 

317 REMawsuHn Heer 

320 REM* SAVE TOR 50 # 

=71ı REMSSSNEREN ee 

322 POKEV+17,0:5Y550205:DPEN2,B,2, "@0:UFO-TOP ,S,W" 

=25 FORI=1T050 

324 IFH#FtII=""THENHFLEII =". " 

325: PRINT#2,H#11) :PRINT#2,H(I}: NEXT: CLOSE2: RETURN 





| 


1% HoMEcoMPOTER DEZEMBER '85/JANUAR '86 
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Sr 


= 

| 325 REM | 

327 REM* LOAD TOP SO * = 

) S28 KREMER EHRE 

>29 DPEN2,B,2, "UFO-TOP, S,R":DFEN1,8,15 Ip 

| 330 INPUT#1 A,Bs, C,D n_ 

351 IFA<>OTHENCLOSE1:CLOSE2: RETURN 

352 FORI=1T050: INPUT#2,HF(T) „HtI) NEXT: CLOSE1: CLOSE2: RETURN ® 
z35 REMSEREHRtH Herr | 
>34 REM#* NAME INFUT # m 
355 REMRRs Er 
356 Che" yl’:X=0:NFe"":FRINTCH; 
337 POKE198,0:WAIT1FB,1:6ETA#: IFAF>"ZI"THENSST '@ 


338 IFA&=CHR#(1SIANDX>OTHENFRINT" ";:RETURN 

339 IFAS=CHRE (20) ANDX>OTHENX=X-1:PRINT"N IBISCHISNFSLEFTFINS,LENNEI-D | 
340 IFAs<"A"THEN3S7 . 
341 IFX=0THENAF=CHR$ (ASC (AS) +128) 

342. IFX< LOTHENX=X+1: PRINTAS; C#; ıNF=NS+AF 4, 
343 6010337 . 


2 = 
Laer ® a tl 5 


[ES a T ST 1 IN NG*: T r Be 


Zul u j Lu u 2 Er“ # 


“s \\\| Kassel - Jörg Heumann, Unna - Michael Kronenberg, 
NL Ibbenbüren - Manfred Schneider, BE 


- u Im; Je aa DE 
Yin z= = EREETZ a VER 
r - ——————r = en al I - 

", 5 5 => Fe ee u: ETIZJ7=SETE 


Sirabe, Hr: 


Datum, Unterschrift 






Foleende Fehler sind in dem Listing: 5 
en x (Programmname) 


(Listingreike) 





(Seite) 


richtig Ist: 




















. . _ Pr ——uym- = m en 5 
ar FT 7 Te =. EB te = ! a nn. g Für 
TE Pi. A re, Fun, np em 1 Men 
. Bu B+ — De — rt er u e 
r- 


= Bogendörfer, Grißhenhach:: - Dieter Günther; Er 


Homscomruter 15 





| 


a a 





„Shang-Hai-Lee“ contra „Ka-Ra 











Au 


KARATRON ist der Name des 
bösen Unholdes, der im Land 
der aufzgehenden Sonne sein Un- 
wesen treibt, Zuletzt hat er sich 
erdreist, die bezaubernde Prin- 
zessin Chung zu entführen, um 
sie gegen ihren Willen zu eheli- 
chen, Da diese sich weigerte, 
schickte sie Karatron in den 
dunkelsten Kerker. Der verliebte 
Shang-Hai-Lee versucht num, 
(die „Dame seines Herzens“ zu 
befreien. Doch: es wird ein lan- 
ger, harter Weg für ihn (und na- 
türlich auch für Sie)! Denn: er 
muß erst gegen elf Untertanen 
des Karatron „antreten“ - und 
das im wahrsten Sinne des Wor- 
tes -, ehe er schließlich auf den 
Großen Meister selbst trifft. Es 
entbrennt ein Kampf auf Leben 
und Tod ... (M.K.) 
Zur Steuerung des Spielers: 

Gespielt wird mit einem Kempston-Joy- 
stick; 





m og nn ey u 


16 HoMEcomPUuTER 


Ein echtes Karate-Super-Abenteuer: „Shang-Hai-Lee“ kämpft gegen 
I2 Gegner, um die schöne Prinzessin aus dem Kerker zu befreien! 












FIRE: Faustschlag / Anhalten 
rechts: nach vorne gehen 
links: nach hinten gehen 
oben: Fußschlag nach oben 
unten: Fußschlag nach unten 





Um am Anfang, oder nach einem Sieg, 
loszulaufen, muß man den Joystick nach 
rechts drücken. Die Gegner werden ıim- 
mer schwieriger. Hai man die Prinzessin 
befreit, stoppt das Programm. 'Schafli 
man es jedoch nicht und ist K.O,, kann 
durch Druck aufden FIRE-Knopfl wieder 
von vorne begonnen werden. Dieser muß 
ebenfalls gedrückt werden, wenn manan- 
halten möchte, sobald der Gee£ener er- 


I scheint, 


Ein absolutes 











’  e, 
- a | ’ 
ar 
i | Ve 
ER 


„Shang-Hai-Lee ist in toller Form: er 
wird immerschneller und trickreicher.” 





Zum Eintippen: 

Zuerst Listing | eintippen und mıt RUN 
auf eine leere Kassette abspeichern. 
Dann das Programm löschen und Listing 
? eintippen. Mit RUN starten und den 
SCREEN hinter Listing I abspeichern. 
Nach erneutem Löschen folgt Listing 3, 
das den 3k langen CODE abspeichert, 
Zum Schlußfolet Listing 4, dasalsletztes 
mit sAVYE"KARATRON” LINE 1000 ab- 
gespeichert wird, Kassette zurlickspulen, 
und das ganze mit LOAD *" laden, 
WICHTIG: Farbsteuerzeichen in der Zei- 
le 2026: Nach dem &4. Zeichen alles wei- 
tere in PAPER 1; INK 2 eingeben! 
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Tr n.4.. = 


a 








i 

=] 

a REH Listing 1 

F 

g REH um 1985 KR. 

7 

it BORDER 0: - FAFER 0: Ink 0 

15 CLEAR 59999 

20 LOAD "KARATRON SCREEN "ECH 
EENE 

= PRINT AT 4,0: 

20 LOAD "EARATRON CODE "CODE 

33 FRINT AT 4,0: 

40 LORD "KARrA* 





Listing 2 


I REM 


= 
3 REH Du 1965 K.R. 
a 
10 FAPER 0: INK 7: Q5 


20 PRINT AT 21,0: "KARATRON" 

25 INK & 

30 FOR i=1 TO 4 

40 FOR j=1 TO &2 

so IF POINT (j,i} THEN PLOT j® 
A,145+ie4ı DRAU 4,0: PLOT je4,14 
b+i@4: DRAW 4,0: PLOT j#4,1474+i® 
4: DaiAl 3,0 

50 MEXT js NEXT i 

76 PRINT AT 21,0:"by“ 

75 INK 5 

E00 FOR i=0 TO 4 

20. FOR j=1 TO 15 

ı1006 IF FOINT (j,.1) THEN FLOT 53 
+j#8,130+1 #2: DRAW 7,0 

110 .NEXT j= NEXT i 

115 INK 4 

120 FOR i=-25 TD 120: PLOT 0,3: 
DRAW 50,0: PLOT 128,1: DRAW 50,0 
z NEXT i 

136- FOR i=48 TO 0 5SIEP -i: PLOT 

I7b4i#.6,75-1: DRAW. 50,0: PLOT 


ı 50+1#.5,72+i: DRAM 50,0: PLOT 50 
#+i#.5,73-i: DRAW 50,0: NEXT i 


zn 0 ii = = 


i406 FOR i=0 TO Pi STEF PI/4B 
145 PLOT 174+27%s51IN 1,120-1#48/ 
Plı DRAM 50,0: NEXT i 

150 PRINT AT 19,03 PAPER 2; IMk 
7: BRIGHT 15 FLASH Ten nenn ee 





SOFTWARE AMELIE 
160 SAVE "KARATRON SCREENF "SCH 
FEN? 





©K-R- 


ObREM Listing 3 


i DMTA 7138,0,0,0,0,0,0,1,3,0 
117,208 ,180,175,708.,95,248,0,0, 
0,0,0,0,192,128, 7,7, 74 3,31954 1104 
236,205 „223,255, 250, 248,240,0,12 


B, 128,128,050,0,0,0,3,7,15, 15,51 


.20,28,60,152,108,252,158,15,7,3 


1 113040505010, 128,128, 192,56,56,5 
6,32,96,0,0,0,224,112,40,16,24,0 
. »0,0,0,50,100,88,72,116,40,125,2 
' 23,235 255,177 


2 DATA 7580,122,124,124,0,255 
‚254 ,252,0,0,0,0,0,04,0,1,1,3,7,7 


7,100, 250,255,231,195,129,0,0,0 


. —. „ on. ee ” —— 2 r 
en en en du en a ee — a ü 
En  — en a = + m = 1 
_— in Zn m u = u 
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„0,0,128,1972,224 ,240,112,14,14,1 


| a ‚B,24,0, 0,0,55,280, 12, 4, 5, 00,0, 


0,3,6,5,5,7,3,5,0,192,192,128.19 
2,64, 131,226,15,31431,31,15, 18,1 
5,0,178,34,126,252,232,224 192,0 
-747,543r1,1,0,0,150,112, 248,220 
„238,239 231,297 

3 DATA 8951,0,0,0,0,0,0,128,1 
92,224,274 224,224 ,240,0,0,.0,1972 
7&,112,0,.0,0,0,0,0,50,108,B8.92 
+123,53,681,0,0,0, 6,0,128, 243,235 

„121,123, &3. &2, 17, 1,1,1,189,192, 

159,111, 127, 126,240, 224,0,0,255, 
255 .255.0,0.0,1 1,1, 1,1,13 a "0, 17 
2,192,192,192,192, 192,224 ,224.22 


4,224 ,224 224,224, 224.,0,0,0,7,13 


„11,15,5,31,43,0,128.128,0 

4 DATA 9554,128,128,192,120,&4 
2,42,.31 51 ‚8,0 ‚0,0,.127,235,239,2 
3,183,191,247, 239, 32,724, 178,0,0 
0,0,120,231,227 224,224. 224.223 
240,112,192,224,240,124,52,15,3 
0,112,112,112,112,112,.0,0,0,0,5 


| 0,1089,88,72,116,54,120,2572,252,2 


‚124,36,36,55,54,55,55,56, 54,60, 


0,0,0,0,30,60,40,50,52,898,254,0, 


0,0,0,0,0,48,32 
S:.DATA 8495,1,1,1,0,0,0,0,0,2 
51,243,247 ,255,254,254,124,0,232, 
76,224,192,128,0,0,0,0,1,1,1,0,0 
‚0,0,204,182, 254,238, 238 , 220,220 
188,122, 123,247,231,112,0,0,0,0 
‚0,128,128,128,0,0,0, 0,1,3,2,3,3 
'5,15,0 „224,192,120, 192,64 131,2 
26,31,31,31,15,15,15,7,0, 179,54, 
127 ,232,232,224,192,0,14,29,21,3 
1,14,14,14,14,44,160, 224,224 
& MITA 7996,224,224.240,112,1 
4,14,14,4,6,0,0,0,112,112,32,48, 
0,0,0,0,0,0,0,0,62,117,108,94,0, 
1,3,7,7,15,15,15, 220,244 248,240 


„240,240,152,215,8,7,3,3,1,1,1,0 | 


‚0,184,220,254,254,239 ,231,231,2 
31,231,231,231,231,0,0,0,0,0,0,0 
+0,0,7,13,0,0,0,0,0,0,128,192,14 
„14,7,31,127,251,251,253,0,128,0 
„128,0,128,179,0 

7 DATA 8594,248,71,123,59,15, 
745,3,192,240 ,248,252,158,205,23 
2,231,1,1,1,0,0,0,0,0,231,231,23 
1,224,224,0,0,0,0,6,30,52, 44,44, 
57,31,0,0,0,0,0,128,192,192,53,5 
7,27,28,14,14,6,2,208,190,63,255 
‚113,124,652,30,0,0,192,240, 252,4 
0,12,0,15,15,7,7,7,0,0,0,0,0,21& 
»249,191,207,123,0,0,0,120,234,2 
06 ,254,238,0,0,14,51,195 

8 DATA 5966,,255,255,252,0,0,0 
133,255, 255,255,0,0,0,0,3,5,5,5 
Ei 3,0,0,172,172, 128,192,84, 128, 
15, 15 ‚28, 3i, 31,8, 7,192,192, 192 
„240, 192,192,128,7,0,7,7,743, 
‚129,0,128,128,192,192,224,27 
2,35,7,0,7,0,0,192,192,128,19 
128,0 0,7 PL a Ta le dr Br FE Fü „128, 
9,128,54,64, 95 ‚96,5,5,15, 3,3 
Le) 

7 DATA 8323,64,54,128,128,128 
„192,0,0,0,30,54,44,46,58,28,82, 


| 127,191,183,185,126,63,30,0,0,17 
| &,248,224 ,224,0,0,0,50,59,63,61, 


29 ,29,.28,60,0,0,129,192,224,240, 


| 240,1 12,58,06,1 1 241 12,249,0,0,0, 


112,112,120,0,0,0,0,0,127,182,23 
0.238,94 ,53,20,0,50,39,53,47,19, 
29 ,28.60.3,84,3.5, 4.47. 15,192, 19 
2,128.192,64,.128.192,224,63, 110, 
111,111 

10 DATA 7720,53,31,0,25,224,24 
0,115,2535,127,28,0,128,0,0,0,0,0 
‚0,0,0,14,15,7,7,7,15,30,30,128, 
184,191,127,207,3,3,7,0,0,0,128, 
178,128,178,128,254,252,240,128, 


010,0,0,7. ‚7,0,0,0,0,0, 0,128, 192, 


——— j 


Fe - 1 SE 


Ö, ‚o, oO, 0, FR 0, 1.63, 127, Ss, 247, 233 er - 


39,224 240,94, 112, 115,127,127,28 
;0,128,78,207,7,7,0,15,30,28,128 
1248, 235 ,235,13,3,3,7 

i1 DATA 4220, 


'ıs1, 159,223, 127, 127,62,0,1298,12 
B,128,0, 0,0,0,0,0, a 1, Pr ep i- Fa F 
306,103,219,255 ‚231,195, 129,0,0,0 
128, 192,192,224 224 ‚224 „240.80, 
50,56,32,975,0,0,0,112,55,55,8,12 
ı0,0,0,0,64,32,28, 23,43, 1i24,62,0 
‚128,54,192 

12 DATA 7029,128,0,0,0, 255, 
+53,0,0,0,0,0, 281, 255,255, 254,74 
0,30.0,0,0, 1.3.7, 15,15,30,103, 
217,255,231,195,129,0,0,0,128,19 
2,192,224 224 ,224,240,60,120,112 
ı64,192,0,0,0,112,112,112,15,24, 
0,0,0,8,4,3,4,7/,13,193,71,69,32;2 


0,0,0,0,0,0,3,1,0 
„32,16,14,11,31,53,31,0,69,32,96., 
„172,120,0,0,4,8,7,3,1,0,0,0,255 ı 


127 ; 


5,63,23,7,3,0,240, 248,248, 248,24 | 


0,240,240,0,0,0,0,0,0,0,1,3 


13 DATA 7898,5,14,31,63,119,24 


7,231,199,224,224,192,192,128,12 


8,0,0,3,5,14,0,0,0,0,0,135,7,7,7. 


‚15,0,0,0,0,0,0,0,0,1,207,255,56 


„129 ‚221,126, 38, 254,249,188,0,0, 


2S5, 255.255,0, 0,0, Ei, 3,249 254,2 
54,126,15,7,150,222,232, 124,132, 


128, 128,128.3,3.2,2.5,3,7 
128,128,1289,128,128,128,0,7,7,7, 
7,7,0,0,0,1,.1,0,1 

i4 DATA 3709,1,0,3,31 ‚*,B,240, 
28,252,120,240,248,4,7 
‚1,254,2553,247,0,45,125,139, 247, 
124.124, 248 ‚240,18, 0,0,0,3, 7,15. 
ö2, 124 ‚240,192, 0,231,199,7,7,7,7 


„7,128, | 


‚1,0,0,0,0, 


15,14,14,14,14,14,14,0,0,04&412. 


‚12,30,46,126,126,52,208,62,63,63 
„B3,63,63 ‚12,46,62,30,62, 50,28,2 
B. 28 ‚2a ,22,20, 29,60,0,0,0,0,16,1 
=.7,1l, 15,15,3 


15 DATA 10511,0,0,128,192,192, 


192,224,240,240,240, 248,248, 2532, 


252, 124, 24.,0,47,59,255,127,111,2' 
4,0,0,192,240 248, 252,252 124,24 
‚0,0,4,24,56,94,52,127,0.0,0,0,0; 
‚128,128,128,95,63,23,15,15 ‚15,2: 


52 ,iDh, 192, 224. 224, 240, 240, 4 


40,0,29,59, 127,127 247,231 ,231,1. 
6,224,192,192,128,128,128,04231,. 


231, 251 ai, =31 ‚0,0,.0,0,0,0,0,1, 
2,2,3,0,0,0,0 


16 DATA 9844,16,5,104,240,7,6, | 
71,0, 1,1,0 ‚248,216,240, 120, 254, 


223,223,256,3,15,31,63,121,115,2 
47 ,231,31,224,222, 220, 240,224, ,19 
2,192,231,2351,231,7,7,0,0,0,128, 


i2B, 128,0,0,0,0,0,0,0,0.0,0,1,3, i 


3,8,15,15,25,52,84,252,215,0,0,3 
‚15,63,60,48,0,11,123,252,2553,14 
2,52,124,120,252,220,184,52,112, 
112,96,64,240 240,224 ‚224 ,224,0, 
0,0 


17 DATA 9709,0,0,0,255,253, 255 


‚0,131,183,191,191,127,124,63,0, 
129,173,2954, 254 245,125, 56, 66,92 


‚62,07,127,44 24 ,82,0,33,83,15,1 


30,0,0,127,255,254 ,2535,211,31,& 
2,0,0,192,224,224,192,0,0,0,0,0, 
0,1,3,3,3,3, 103,94, 258.247, 199,1 
79 .131,131,0,0,0,178,129,128, 192 
‚172,3, 3,3,3,7,0,0,0,129,.120,128 
‚128 


18 DATA 5993,128,0,0,0,224,224 | 


„112,48,120,0,0,0,55,34,50,93,12 
7,45, 28,52, 16,31, 7, 7,0,0,0,.0,127 
.223,207,237,125,126,580,0,0,120, 
128,128,0,0,0,0,0.0,0,0,0, 0,1414 
175,642,125,108, 252 ,238,205,207 ,1 
3,3434 740,0,0,135,131,128,0,0,0 
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Sue A a Tan 
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‚0,0,0,12,4,45,70,40,71,127,52,2 
9,127 

i? DATA B038,4,5,7,2,1,0,0,0,2 
23,207 ,239,255,127,127,62,0,128, 
129,128,0,0,0,0,0,51,109, 127,119 
„119,59,59,41,0,129,128,128,0,0, 


'0,0,0,0,1,1,1,0,0,0,74,222,239,2 
, 31,14,0,0,.0,2,4,3,4,7,3,192,71,3 
 2,32,192, 112,240, 224, 192,240, 77, 
' 108,124,53,23,7,3,0,248,248,248, 


oo 


‚ #240,240,240,224,0,2,5,7,747,7,15 


„34.112, 164,248, 248 
zu DATA 5920,112,112, 112,112, 1 
4,14,4,12,0,0,0,0,112,112,112,32 
0,0,0,1,1,9,.5.114.138.5,21,0 
‚0,15,90,19, 100,40, 184,141 ,82,44 
‚84,75,180 ‚8,0, 255 ,120,120. i20,2 
55.8,8,8,1,1,0,1,1,0,0,0,4,8,240 
‚29,252, 248,56,124,0,17,31,7,7,0 
‚0,0,254,253,237,157,126,252,120 
,0,.0,0,1,3,7,15,15,14, 76,220, 252 

‚188,184, 184,56,60 
2i DATA 7468,14,14,30,0,0,0,0, 
0,28,28,14,14,31,0,0,0.254,109,1 
03,119,122,252,120,0,75,720,252, 
240,200, 184 ,56,60,2,4,4,3,4,743, 
1,64,32,32,192,112,240,224,192,3 
‚3,3.8415,3,3;1,224,240,,230,56,2 


‚ 48,248,16,224,1,0,1,1,3,3,7,7,22 
ı4,0,224,224 224,192, 160,98,3,2,1 


+3,0,1,0,0,9&,150,192,224,0,224, 


‚20,0,1,0,1,1 


ı 4224,224 ,224,192,192,2,2,1,1 


22-DATA 9095, 2,2,6,6,224,0,224 
1,3 
7 

,0,0,150,150,175,192,192,192,0,0 


| »142,1,2,3,1,3,7,16,16,224,56,24 
‚ 8,240,224,240,15,3,3,0,0,0,0,0,2 
‚ 35,255,254,7,1,0,0,1,252,118,246 


„245,252,248,0,152,0,0,0,1,1,1,1 
„Lul,2r 253,234 ,243, 192, 192, 224, 


112,240, 224,224 ,224,240,120,120, 
ı 1,3,0,0,0,0,0,0 


23 DATA 14101 ,224 ,224,0,0,0,0, 
0,0,127,653,15,1,0,0,0,0,253,253, 
253.5,1,0,0,1,292, 254 255 295 24 


ı 7,247,7,31,1,31,255,252,240, 192, 


172,224 ,114,243,192,32,224,240,1 
20,120,0,0,0,0,0,0,22,2,0,34,13& 
‚85,170,221,119,255,127,127,127, 


255 255, 2552 25,25, 


255 255, 255,255, 255,0,34, 137,87, 
175,223,127,255,15, 127,255, 255,2 


58,255, 235,255, 240,254 259,255 


24 DATA 9052, 235 255,258 255.0 
‚54,136,245,250,753,255,255,0,0, 


60,74,46,22,122,58,26,53, 122,106 
| 535,0,0,0,120,255,194,189,43, 31,2 
| 53,0 
| 0,60,254, 255,255, 255,255, 192,0,0 


‚50,.28,28,30,30,30,52,36.60,60,6 
0, 50, ‚50,50,60,60,126,126,0,0,0,0 
‚120, 204,162,214,184,42,0,0,3,3, 
2,1,74,2,0,0,192 „224,224, 96,160, 


80,1,1,3,7474,3,1,1,160,80,160,22 | 


.19,224,224,224,32,192,128,128,1 


Er 


25 DATA 7804,7,7,3,3,7,7,0,0,1 
92,1972,224, 2243 ‚240,230,.0,0,0,0,7 
„12,11,13,11,2,0,0,129,192,95,04 


,1650,160,0,0,0,1,0,0,1,0,0,0,240 = 


‚120,184,88,232,232,0,0,0,1,1,0, 
0,0,.104,94,277, 748. 240,740,112.1 
12,0,0,0,0,0,1,1,1,120, 120, 248,1 
52,240, 240,240, 240,1,0,0,0,1,1,0 
„0,240, 246,248, 248, 252, 252,0,0,0 
IT u Bi Dein. 

24 DATA 7990,2,3,2,0,0,.0,724,4 
8,21£,89,232,159,0,0,50,122, 116, 
104,74,92,89,172,94 ,126,60,55,,56 
‚120,120,120,124,368,60,680,60,50, 
50,50,50,60,126,124,0,0,0,0,30,5 
1,109,107,93,84,0,0,192, 160,64, 1 
20 ,224,192,0,0,3,7,7,6,5,5,128,1 
28,192, 224, 224,192,12,1728,5,10, 
5,74,3,3,3,3,128,192,192, 192,224, 
224 ,240,240,7,7,744,3, 14143 

27 DATA 4518, 224 ,224,192,192,2 
24 ,224,0,0,3,3,7,7,13,13,0,0,0,0 
ı224,48,208,176,208,54,0,0,1,3,& 
+5,5,5,0,0,0,1209,0, ö, 128,0,0,0.,1 


"3:30,20, 28,23,23,0,0,0, 128, 128,0 
Milk 22,42,23 ‚Si,15, 15, 14, 114,050 


ET 


ra ten 


Tu Men Zn 


IE HOMECOMPUTER 








in Zeile "si: 
ı 1050 NEXT ; 





0,040, 128, 128, 128, so, so, 31, 25, 1 
| 5.15, 15, 15 ‚128,0,0,0,128, 128,050 


15,31,31,31,63,83.0.0,0,0,128,1 
02 

28 DATA 7237,64,192,54,0,0,0,7 
‚12,27,26,23,21,0,1,1:1,0,0,040, 
127,0, 129 255,255, 230,2355,124,.0, 
128,128,128,0,0,0,0,0.1,6,10,18, 
62,65,57,36,195,128,0,68,131.198 
‚124 ,0,128,9&,B0,72.124,120,194, 
39,29,9,7,0,0,1,1,214,254,124,12 
8,255,255,145,10,196, 184,149 ,224 
‚0,0,128,128,0,1,14,40,64, 128,14 
2,69,36,34,18,30,12,4,1,1 

29 DATA 5648,0,0,0,1,2,2,2,2,0 
„3,124,129,0,0,30,33,4,4,4,.7,3,0 
‚0,0,55,59,65,192,128,128,1,1,0, 
0,31,242,113,16,8,7,0,1,254,25,6 
4,129,124,130,2,1,1,1,0,0,1,1,21 
4,254, 124,0,255,255,17,10,2,2,2, 
34,2,7,0,1,132,54,128,33,02,205,1 
26,129,59,54,54,64,192,224,0,128 
‚1,3,3,3,2,7,0,0,195,195, 129,179 

30 DATA 7515,129,129,0,0,128,1 
92,192,192,192,224,0,0,0.128,112 
‚12,2,1,113,162,36,60,72.120.40, 
32,128,128,0,0,0,120,64,64,54,64 
‚0,192,62,1,0,0,120,132,32,32,32 


 1224,192,0,0,0,130,2,130,3,4 1,1 | 
 28,128,0,0,248,79,132,8,16, 224,0 


‚128,127,195,2,1,62,65,64, 128,12 


 9,128,0,0,129,128,107,127,62,0,2 


55,255, 134,80,0,.0,3,7,5,2,1,7 
31 DATA 10848,0,0,128, 192,224, 


| 224,96,1754,2,0 0.1, =: 15 143,254, N 


76,09, 140,224, ‚224,192, a8, 240,113 
‚1,3,3,3,3,1,1,248,248,248,240,2 
24,224 ,240,240,248,248,1274,124.2 


 54,254,0,0,0,0,0,0,0,0,30,53,51, 
45,22,15,1,1,7,14,128,192, 976,174 


‚192,224,144,112,29,54,240,94,1, 
15,31,31, 248,249 252,252, 257.248 
ı224,192,31,15,.3,1,1,0,0,0,192,2 
40,190,222 


32 DATA 10228,230,242,0,0,0,12 


4,255,207,177,272,19,3,0,0,0,1728: 


+192,76,128, 192,7,14,13,.3,30,61, 


115,237,98,224,128,54,192,192,19 


2,192,31,62,127,127,127,583,0,0,1 
28,0,50,255,255,253,0,0,0,0,40,1 
27,255,195,189,222,0,0,0,0,128,1 
72,192,96,11,7,14,15,3,14,29,59, 
120,64, 224,223 ,0,224,240,240,113 
‚225,65,0,0,0,0,0,248,252, 255,25 
5,127,53,0.0 

33 DATA 5880,0,0,252,255, 255,2 


‚212,115,239, 223,191 ,127,9%7, 


‚0,132, 252, 755,255,253,0,0,0,0,0 
‚0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
‚0,0,0,0,0,0,0,0,0,0.0,.0,0,0,.0,0 
‚0,0,0,0,0.0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
‚0,0,0,0,0,0,0 

795 CLEAR 59999:ı LET adrssboodo 
1000 FÜR i=s1 TO 33 

READ Ss: LET x=Ü 

FOR j=o 70 99 

1020 READ a: LET x=x+a 


1030 POEE adr,ar LET adr=adr#+1i 


1033 PRINT. AT U,0:;adr 

HEXAT ij 

IF x<>e THEN PRINT "Fehler 
PAUSE GO: LIST i 


1070 SAVE 
OO0C, 2230 
i0B0 VERIFY ""CconE 


"EARATRON CODE "CODE & 





i REM Listing 4 
Be 

3 KEM Ed L9B5 KR, 
A 


id POKE pl,96: FÜKE p2,234 








il ink 73. PRINT-AT 11,3“ BE", 
AT 12,87" DEF"-AT 13,87 "5HI: AT 1 
a 

15 RETIHN 

0 IF se4g-3 THEN RETURN 

1 POKE pl,224: POFE p2,2355 

32. FRINT AT 11,84" JE"IAT IZ,% 


PR. '7) 
a SE FT 


2" CMH*IAT 13,%23° NO"sAT 14,81” P a fa 
-L, FL 
| &2 BEEP .03,-201 BEEP :03,-25 ie 
54 LET zor+l on et 
33 PRINT AT 11,825" AB'HAT 12,% “ zu 
gCDE*FAT 13,21"F6 "AT 14,8x;" H L- 
[" Kahl 
34 LET #a=0: LET r=0 1 en 
37 RETURN jede 
50 IF NOT x THEN RETURN u, 
51 LET »er=1 Zu u 
52 POKE p1,224: FOKE p2,235 Be _ 
53 PRINT AT 114%3* JK "JAT 12, Kir 
*»i" LM "3AT 13,83" NO “AT 1A, m 

.pg" oe 

54 BEEP .03,-25: BEEP .02,-20 EN 
55 PRINT AT 1l,n;" AB"zAT 12,4% nn Bu 
STEDENFAT ISIRETFB HAT iA H ı ® 
gr ie 
35 LET fa=lı LET r=0 Be 
57 RETURN 2 = 
110 -FOKE p1,248: POKE p2,234 FH 

111 INK 7: PRINT AT il,sx;"ABß "; is 
AT 12,xı1"CD "AT 13,x7"EFBG"IAT 1 * 
AR" HI" vi mE 
112 LET an=zl: GO SUB Bödı LET a Dr 
med han 
113 FOKE p1,128: POKE- p2,215 Pr 
114 INK 7: PRINT AT il,sı"AB *ı Ai 
AT 12,23 "CDE"AT 13,8:" FG":AT 1 Be; 
4,3" H ne - 
113 FOkE pi,224: PÜKE p2,24i: P 1 
RINT AT 13,x#+3; QVER 1+4"C": BEEP r] 
.02,=15: PRINT AT 12,x+27 DVER 2. 
14"C*ı IF xge«+3 THEN LET gkegk- Er 
1/24 GO SUB 850 ST 
t1& FOKE p1,248: POKE p2,235 a 
117 INK Fı PRINT AT 11,x:"AB " er 
AT A2,x, "CO "AT 13,8H "EFG"HAT 1 =] 
4,87" HI" ta 
118 BEER .„02,-15 M 
117 LET #a=oı LET r=0 : 
120 RETURN 7 
156 60 SUB 550: POKE pl,104: PO = 
KE p2,23& L 
1851 FRINT AT 11,x:" A "sat 12,% H, 
"BC "HAT 13,83 "DE "AT 18,%7" F 
| "2 BEEP .1,-20: 60 SUB 450 i 
152 POKE p1,104ı POKE p2,236: P 
RINT AT 11,x5"BH "sAT 12,0, "10" - 
AT 12,83 "KL "sAT 14,84": 60 2 ; 
SUB 450 H 
153 FOKE pl,21ö: POKE p2,236 ei 
154 PRINT AT I1,xr7" "sAT 12,% n 
"AB "HAT 12,8: "CDE*HAT 14,8" F + 
135 60 SUB: 550: FOKE pl,21aı FO n 
KE p2,256 a 
156 PRINT AT 12,07" HAT IS;N Mi 
J [27 zı =. 
157 IF x THEN PRINT AT 14,u=1;* 1 
GHII“ F 
130 IF NOT x THEN PRINT AT 14,0 1 
Full“ } 
159 BEEP „1,-33: RETURM = 
170 POKE p1l,248: POKE p2,234 r- 
171 INK 7ı PRINT AT 11,sr"aB "; , 

AT 12,x23"CD "AT 13,87 HEFBHAT 1 

EB HI" 

172 LET an=eIlı GO Bub 800: LET A 
ne0: POKE p1l,24Bı POKE p2,223 

193 INE 7ı PRINT AT ils,s3 JE "r t 
AT 12,x3 "LMN"FAT 15,82 "0P "4AT 1 2 
A, = 

194 FÜKE p1,224: POKE p2,74lı P ’ 
RINT AT 12,%+3+ OVER 145"C": BEEP ‚2 
-02,-19: PRINT AT 12,x+31 OVER - 
1; *C"r IF xgesx+3 THEN LET gkeyk- - 
.3: 60 Su. 850 } 

200 EINE 7: POKE pi1,248: FOrE p? - 

„234: PRINT AT 11,87 "AB "HAT 12, a k 

KsTCcD "HAT 13,81 "EFG"IAT 14,84" H 

HI” h 

201 LET fa=0rı LET - re=Öö ers 
229 RETURN Er. 
DEZEMBER 'SS/JANDAR '86 











Er an - 
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Fa 


| —  m|m—— nn nn MT 


231 FOKE p1,176: FÜKE p2,2%9 
Fly; PRINT AT Il,ags" A "AT 12, 


ee BEAT IF,augı" CD "int 1a,ng 
Bi Fr 

2353 FALSE 50 

#34 FRINT AT ii,xgı"EF "HAT 12, 
zog" G 1 

235 FAUSE 10 

236 FRINT AT 11,ng1” “AT 12, 
“GECHI *® 

237 PAUSE 20 

=3B PRINT AT I1,xgr "EF "+AT 12, 
Kor" G ri 

237 PAUSE 10 

240 PRINT AT 1i,xg;5" A "HAT 12, 
gs" a “AT. 13,295" DO "AT 14,%g 
‚7 D 

241 RETURN 

650 GO SUB ı 

432 IF #a AND RNDilvw+fa/20 THEN 
LET an=lı GO SUE Boöı LET -an=o 
&353. FOKE p1,184:  POKE p2,233 
sad: PRINT AT 11,827" A "AT 12,% 


= BE=HAT 13,0: "DER"HAT Iauı 


545. POKE pl,224: FORE -p2,24lı F 
RINT AT 12,x#31 DWER 174"C": LET 
gkagk=-. Se isgek+3l: GO SUB BS0: B 
EEP .03,-17:ı PRINT AT 12,%+3r DV 
ER 14 "C#* 

446 LET fasfarl 

547.LET reö 

447. RETURN 

350 FOKE pl1,72: FÜHE p2,238: FR 
INT AT-1il,x9;7 "ABC "ıAT 12,897 "DE 
F "Ar 13,807 "GHI "AT 18,49: 
K “ı RETURN 

451 POKE pl,i1&ö:ı PÜKE p2,238:-P 
RINT AT 11,xg$" AB"T+AT 12,xg:"CD 

"AT: 13,293 "EFBE";5AT 14,20; "H 1" 
: RETURN 

432 FÜKE p1,232: POKE p2,239: P 
RINT AT 11,x9:" AB"’:AT i2,xgj" C 
D"sAT 1Fıxg: "EFB"IAT I ,ngs "HI" 
t RETURN 

#533. POKE p1,38: POkE p2,239:. PR 
INT AT il,xgg" ABr+AT i2,xgr"CDE 
"AT 134395" FE"SAT 1A,ug;® H " 

RETURN 

559 FOFE pil,112: POKE p2,239: P 
RINT AT Il,ngı" AB"rHAT 12,xg:"CO 
EHAT 15,891 "FG "HAT Ia,xg5" H " 
z RETURN 

6053 INK 7-Z#ilvelälss; FPOKE pl, 
8: FÜKE p2,241: FRINT.AT Il,xgı” 
AB "+AT 12,29; "CDE "AT 13,897" 

FE "AT 14,xg5"HIl ": RETURN 

6b INK 7-24 i1v=12): FPOKE pl, 

0: PÜOKE p2,241: FRINT AT Li,sgr" 
AB . "TAT 12,xgg "CD "HAT 13,897” 
EFF "HAT 14,89: "GH *: RETURN 

697 FOKE p1,23B: POKE p2,239: :P 
RINT AT 11,293” AB"ZAT 12,89" C 
DAT 13,295" EFFIAT 14,09: " 6” 
: FOR i=-30 TO -30 STEP -1: BEEFP 

“öuis NEXT ie PRINT AT li,xgr" 

HI"SAT I2,xg;* JKTIAT 13,89" L 
HAT 14,82g:5”" NO"ı PALEE 10 

&5B FOKE pi,1127 FOKE pZ,240: P 
RINT AT I1,xgg” "AT I2;,ngr”" A 
BAT 13,895 "CDE"HAT 14,xg7” F * 
ı PAUSE & 

sFr. FRINT AT 12,820: "” "AT 13, 
1: E "AT 13,893 "GHIJ"t TO At 
“g=29)}: GD TO 1800 

797 RETURN 

810 IF MOT ar AND “g>w+Z AND Ru 
D-1Lw/2U THEN 60 SUB. #547 LET xg= 
xg=1r BEEF .O2,-20: GO SUB 435: 
BEEF .02,-15: GO TO 949 

815 IF an AND #gX28 AND zg=x<+5 


AND RNDEIW/1S THEN PRINT AT 11,3% 
tat I2,kgr" "rat 1I,agı" Hi 
AT id,xg:" "r LET zxgerg#+iag<2B): 


EG EUB Bist BEEPF .02,-15: 60 Su 
B.6551. BEEP .02,-20: 60 TO 8497 
220 IF: 00T fa AND ANbH».9 AkoD xg 


ı =#<5 THEN GO SUB #814 LET kmk-.5 


#ixgex+3): LET rersingi>s+3}: PO 
KE p1,224: FOKE p2,241: PRINT AT 

12,xg9-15 OVER 1:"C"ı BEEP .02,- 
id: PRINT AT 12,=39=-1i: DVER 17#C“ 


ur rl ri 


DEZEMBER 'S5/JANVAR '86 

















= = 


| R.1; 


ı GO TO B4F 

525 IF RND>, 45#ing-a}/ 10. THEN BG 
O-S5uB &52ı BEEF „01,13: 60 SUB 
435: FOKE pl,224: FÜRE p2,241ı F 
RINT AT 12,x9=-14 OVER 13"C"r BEE 
P .G2,-14: FRINT AT 12,=9-1: DVE 
"Er LET rer#tixgi?s43)hr LET 
kek-tigex+3) 7/27 GO SUB 552: 50 
TO 844 

330. IF Rub>. 5+isrg=i) #16 THEN 60° 
SUB: 552: BEEP „ol,-17: GO Slb’& 
54: FOKE pi,224: FÜKE p2,241: PR 
INT AT 13,xqg=17 DVER 15"C":r BEE 
.02,=-151 LET rer#iagi>u43): LET 
kek=-. Seliagex+3): PRINT AT 13,*g 
-13:-OVER 14 "C"r GD:SUB 552 

840 IF AND>tgkan#71 MHlv/ Fang) ri 
ND xgex+3 THEN 60 TO. 842 

B41 GO TO 849 

842 E60 SuB 4511 FÜKE pl,224: PO 
KE p2,241ı FRINT AT 12,#97-1: DVE 
R'1l;"C": BEEP -.05,-10: FRINT AT 
i2,xg=17 DVER 1;"C"ı LET kak-.5: 
Go EUR 830 

B4% IF IN 31=2 THEN E0 SUB 30: 
so TO 04% 

aa44 IF IN 31 THEN BEEF „01,0: B 
ERP .1,%5 

345 60 SUB 550: PAUSE 5: GO TO 
B4#2 

B44 LET re 

847 RETURN 

850 IF gk<=eö THEN 60 TO 457 

851 IF gk{>INT ok THEN GO TO B5 
= 

852 PRINT AT 21,17; FAPER 47181 
TO iSegkiı FAPER 2: INK 53 FLAG 
H Aa Faces TO gi) 
853 - RETURN 


1000 BORDER 0: FAPER 0: -INE. 7: B 
RIECHT. 1: CL5 

1015 LET r=6 

1020 ELS5°r LET »=0: LET 1vel 
1021 .LET pi=23673: LET n2=23674 
022 GO SUB Z000 

1025 GO SUB 2010 

1025 GO SUB 1030 

10306 IF IN I1<>1 THEN G0 TO 1030 
[0351 60 5 1055: LET k=-+1: PAl 
SE #4 

1032 Gü SUB 1080: PFALUSE 4: GO Bu 
B 1055: PAUSE 3: LET xex+lı GO S 
UB 1070: FALUGE 4: 60 SuB 1073: P 


AUSE 4: IF x=230 THEN ED TO.1040 

1633 LET xex#+lı BO SUB 1680: PFALl 

SE 4: GO SuB 1085: PAUSE 5: LET 

wex+1lt GO SUR 1090: PAUSE 4 

1035 60-10 1031 

io40 PRINT AT 11,85” 

“28: AT 13,8," 

1647 GO TO 1200 

1050 POKE pl,192: POKE p2,235ı P 

RINT AT 11,x53"A "FAT -12,5:"B 

sAaT 13,51"C "TAT 14,8:"D # 

1054 RETURN 

1655: FÜKE p2,237: POKE pi ,40: FR 

INT AT 11,83 "AB" AT 12,25 "CD"; AT 
135,#1"EF"ıAT 14,827 "CH" 

1037 BEEF „Ol,-20 

1057 RETURM 

1050 PDKE p2,237: POKE pil,136:.P 

RINT AT 11,2=17" ArsAT 12,8-1:" 

HEFSAT 13,817" 1IETIAT 14,8-17" 

FG" 

1644 RETURAN 

1655 FOKE' p2,237: POKE pl,208: P 

RIMT AT 11,%3"AB "AT 12,87 "LME“ 

sAT 13,23 "NOH"HAT 14,x:"1JK” 
1057 RETURN 

1670 FOKE p2,237: PÜKE pi,1I: P 

RINT- AT 11,%2-15% A "z3AT 12,u-1:" 
HEF7AT 13,#=1r” IE"SAT 14,411" 
FG" 

1074. RETURN 

10675 POKE p2,237: PÜKE pi,40: PR 
INT AT 11,x5"AB"sAT 12,3; "CD"H AT 
13,82" IJ2sAT 14x "KL" 

1077 BEEP .Ol,-25 

1070 RETLIRN 

1080: POKE p2,237: POKE’pIi,136: P 

RINT AT 11,315" AYzAT 12,%2>15* 

BE";3AT 13,213." DE"SAT 14,015" 


m —, —— _——. — 


"ıAT 12,#E 
“AT IA," 


— — 
Fe rar, 
nn u Mn — 
u = _ Te u 1 
Eu. ——— — — —_ 


Fö Lu) 

LOB4 RETURN 

1085 FIÜkE p2,237: FOKE pl,208: P 
RINT- AT 11,xr"AB "AT 12,x: "CDE* 
AT 13,23 "FGH"rÄT 14,4: FH 1IJK" 
1059 REIUAN 

1090 POKE p2,737: FOKE 91,135: P 
RINT AT i1,&=1+* A®rrAT 12,817" 
HEPAT 15, 8-17" IE"TAT 19, Kl" 
FG" 

1074 RETURN 

1100 POKE p2,242: FÜKE pl,B0: PR 
INT AT 11,xg: "AB"IAT 12,297 "CD" 
AT 13,89 "ER"AT 14,xg7"GH*r ReET 
LiRH 


1105 FOKE p2,242:. FOKE pl,0:- PRI 
MT-AT LI,xgr"AB "HAT 12,ngs "CI " 
iaT 13,897 "EJ "FAT I1A,0gr "BG "r 
RETURN 

1110 POKE 2,242: POKE p1,.17&6: F 
RINT AT I1i1,8g3 "ABrsAT 12,=29r1;"Cc 
LHM3AT. IS, #917 "FNO"MAT I4,xg-13 
"IJE": RETURN 

1115 FÜRE p2,242: POFE pl,B0ı "PR 
INT AT 11,®xg3; "AB";AT I2;,xg; "CD"; 


AT 13489 "II"TAT 19,xg0r"KL"ı RET | 


LIFN 

1120 POKE p2,242: FOKE pl,0: PRI 
NT AT 11,293 "AB "AT 12,xgg"CO " 
:sAT 13,89; "ER "AT 14,894 "GH *ı 
RETURN 

L125:FOKE p2, 292: POEE p1,17&r: F 


RINT AT Liyags "AB";AT I2,Rg=-1,"C 


DE" AT.13, 29713 "FEH*", AT 14,891; 

"TlJK": RETURN 

1200. LET Ivei 

1201 IF lIv=15 THEN GE TO 5000 
1202 GO SUB 4500 
12053 IF 1v=I OA lvs4 OR Ived Or 

Iv-=10 THEM -BORDER 0: EL5-: 

EB deröo 

1204 FOR heö TO i 

1205 CO EU 2000 

1220 LET se0rı LET 3g9=297-1v 
1234 LET gg9=0 

1240 IF h THEN GO SUB 1100: 
"gexg-i 

1250 LET ks15t LET gk=15 
12993 LET an=0: LET fa=0 
I250 FOEE pl,138: FOKE p2,237: F 

RIHT ATI1,04* SAT 12,0 "CHAT 
13,05 "E"5AT 14,07"6*: PAUGE 6: P 

OKE pi1,208: FRINT AT 11,0:"B"4AT 
12,0: °DE"+AT 13,05 "GH";AT 14,05 
a 

41270 IF h=i THEN GD-SU8B 1105 
1271 GO Sun 10551 LET x=%#+1l: 60 

SUB 1300: IF heil THEN GO Sue il 

[ie 

1272 60 5U8 10801 


LET 


GO SUB 14007 1 


F hei THEN LET sgesg-1: GO SUB 1. 


105 

1273 60 EUB 1055: GO EU 1400: I 
Fh=i THEN GO SUB 1115: LET Ko=k 
o-1 

1274 LET w##+l: GO EUB 
SUB 1400: 
IB) 

1273.60 SUB 1073: 
SUB 1400: 
i 

127& IF n=i THEN ED SUB 1135 
1277 GO SUB 1080: GO SUR 1400: I 
F h=1 THEN LET xgekg-i: BO EUB 1 
120 

1278 60 BUB 1085: LET »=,+1: 60 
SUB 1400: IF h=1 THEN GO EUB 110 
Os LET xgergr1 
1277 GO Ele 10%0: 
0 TO 1270 

1286 PRINT AT-11,#x=14" "AT 12,8% 
—i5* HAT 13,8-1]" "jAatT 18,8-1j" 


io7or GO 
IF h=1 THEN GO EUR. 112 


LEF za #lı 
IF x=31 THEN GO TO 


Go 
137 


GO Sub 1400: 6 


1270 60 SUR: 850 

1295 BEEF .08,-25 

1300 IF IN Zi=1ä THEN 60 TO 13500 
1590. 60 -TO 1500 

1291 POKE p1,135: PRINT AT 11,x- 
17" ArHAT 12,%-14" B'zAT 13,%-15 
“DAT 14,x-17" F"r PAUSE 5 
1392 POKE p1,208: PRINT AT i1,x; 
"ANZAT I2,RI "CHAT II,RI "FIAT 1 


LEE 2 . u. TEE u Br u Da I — 
= 


ba Er f rin u" u a men 
1 


Pr. 


Eu al, 


| ä,sg"1"t PAUSES 1755 FOKE pi1,48: FÜKE:p2,244: FR 1958 IF IN S1c>läa THEN 60 70 195 4 
| 1373 PRINT AT 11,2" "AT 12;ng" INT ATii,xpz" E";AT 12,xpr" B4; | ® | 
"AT 1,0" "TAT Ting” AT 15,xpr" EHrAT 14,3p:" D"r RET 1757 RUM 1015 7 
& 1394 NEIT h LEN Ii75,0. DATA 4, Fun, iiın„liä,m, IiYF,m 2 


1400 IF NOT h THEKN RETURN 
IF h=3 AND x=31 THEN GO TO 








1760 FOKE p1,88: FÜKE p2,2944: PR 





min, isunkiinm, 9m 
1961 DATA 7 ,m,4ın,d,n,13,0,15;,m, 








Ä INT AT Liyapr"BAr; AT 12,80: Dee e# 
3020 AT 15,xp1"FE"IAT 14,%p; "HG": RET 11,n,15,n,18,n,11,m#2 i 
1405 IF x>e4g-2 THEN 60 SUB 651: LM 1952 DATA 1B8,n,19,n,21,n,19,m,1& j 
| FÜKE p1,224: POKE p2,241ı PRINT 1755 PÜKE pi1,88: POKE p2,244: PR ‚mis, 1idh,n,.id,n,is,m,id,m,12,m u 
| AT 12,x9=-14 "CH: PALSE 10: PRINT INT AT il,3pr "IH AT 12,xpr "Den, ‚Il,n,F,n,19,n,15,0m,15,n,16,n,18 ” 
| AT 12,2g9=-13" "ı FRINT AT 11,81 AT 13,xpr"FE"ZAT 14,xpr "HG"ı RET ‚Mnytl,Zam,d,a,’/,n,li,n,16,a,19,n = 
| gm AT 1a AT II Re LAN ı21,n,23,2,18,n,1&;n,15,n,13,n,1 - 1 
AT i4,x-1ir7" "ı GO BUB 150: 50 5 1770 FÜKE pl1,148: FÜKE p2,244: P I,m Be 
| UE 250: 60 TO 1®00 RINT: AT 11,%2ps "BA"IAT 12,x97"0C" 1953 DATA 14,m,18,n,20,n,21,m, 23 2 j 
1406. IF IN 31e1lä THEN GO TO 1280 At 13,xpr"FE"FAT 14,5pr"HE"ı RE 1, 2n, m dn,ein,24,m,Zl,n a 
| 1407 RETURN TURM ‚„a,n,‚j4,m,15,n,18,n,19,n,21,n,22 Ei 
F r 1500 REH 1775 FÜRE #1,1509: POkE n2,244:1 RP 11,240, 23,0, 21,0, 23,2, 19, mM, | 
| ME 15051 INK 7r ED SUB HIN 314201+10 RINT AT Hip "IE" AT 12 ,Hpr "DC" 15,m,18,n, 19,n,20,m, 18,n,20,n,23 u. 
j 1502 INK 7-2#t1v=e12l: 60 SUB B00 sAT 13,2p: "FE"HAT 14,npıHB"ı RE nein, Zi,n,22,n we 
‚ 1503 INK 7-2#ilv=12): 60 Sus-450 TLIFEN 197654 DATA 25,200 ,n,2#m,17,m,18,n IE | 
8 „151 Go suB:10 1800 LET npexa ‚15,n,25,2,22,n,23,2#n0,n,2#m,17, Lenz 
| 1350 LET rer#+l: IF r>lv+20 THEN IBE01 GO EUR 1750+Kı PAUSE 5: LET m,IE,n,15,n,25,m,22,m ae 
| LET kek+ikc>i1S)ı LET ro xperp+l 1955 DATA 23,m,18,n,18,n,1&,m,19 fer 
u . 13974-.LET kek#ik>=0) 1802 60 SUB 1770+kı PAUSE 5 +1,25,0,23,0,18,n,15,n,15,m,.19,n EJ 
[5 . 1575. PRINT AT 21,0; PAPER 2; Ink 1803 60 EUB 1740+k 125,1, 23, 0,71, 290,11 240,23, 23m, u 
3 FLASH 1343335 >>> >>> >> >>> T 1805 IF sp=xe THEN 60 SUB 1750+k -1,m S 
| DO kir FLASH 0: PAFER “ılst TO 13 ı RETURN 1765 DATA A4,m,7ın,11,n,15,m, 19, m ri 
| ‘ =) 1604 PAUSE 4: GO TO 1801 125, M,1B,n, 15,1, 11,0, 9, m re 
159& IF NOT k THEN 60 SUB 150: 6 lEIO LET xpexa 1957 DATA 7,m,&,n,3,n,13,m, 15,0, 8 
0 TO 1700 1811 60 SUB 1710+&k: PAUSE 8: LET 11,m,15,n,1B,n,11,m#2 oe 
| 1597 60 TO 1500 xp=rp-1 1758 DATA 18,m,1#,n,21,n,19,m,1& a 
| iabl HEH Fi ALiH ini2 Go Ein IFIO+rkı FAusBE 5 eathensläenihm im im = 
1501 LET Ivelv+1 1413 GO SUB 1720+% +11,n,9,n,18,0,13,2,15,m,1&,n,18 = - 
| 1&05- PRINT AT Il,xs;" 3AT 12; 1814 IF »p=xe THEN RETURN ‚n,11,282m,4,m,7,.n,11,n,14,m,19,m a 
4 AT iE,n  39 HAT 18,0" 1815 PAUSE A: GO 10 1811 23,m,19,n,16,n,11,m,7,n,5,;n Er 
2 1900. DATA 13,n,8,0,13,0,16,m,15, 1959 DATA 4,m,7,n,11,n,14,0,19,m Ei 
| 1407 LET xux+1 me2,135,0,99 2, 1,m, 4, m, 1,m, 4,m,3 m, 19, n,id,n,11,0, 7, al 
1510 SUB. 1650 aur2,1,m,979,m n,18,n,14,n,19,0, 17,n,18,n,i6,m, a 
' 1520 PAUSE 50 1901 DATA 13,m,9,m,13,m,15,2,20, 21,n,19,n,18,0,23,n,21,n Br. 
' 1625, IF IN 31<>1 THEN 60 TO 1875 2,15,n,13,m,21,a2=2,10,m82, 15,8 1770 DATA 19,m,21,n,23,n,23,m,21 = 
ih25 LET go=10653 en ‚n,17,n,10,m,19,n,21,n,23,m,1@,rn N 
1,306 GO SUR go: FÜKE p2,240: POK 1902 DATA -4,m,19,n,18,m,19,0,15 ‚i8,n,16,m,18,.n,19,n,21,0,18,n,1 Inn | 
E pl,112+ FRINT AT 14,=97 "CHI J* ‚„a,12,m,12,2,08,n2,1;,m,14,2,15,m,1 6,n,15,n,16,.n,168,n,19,m,18,n,16, 3 
TO s-ixg=27)): PAUBE 2: LET %= 3,m,13;m,8,m,8,m,4,m,—-I,m,3;m,B; n- Et. 
+1: IF "30 THEN GO TO 1570 minimal, bumat 1971 DATA 24 ,n,22,n,21,n,1F,n,18 rm 
1631 POkKE p2,237: LET goego#s: I Oma, min, Er Pr Sr ‚1n,19,n,18,n,18,n,15,m, 11,n, 13, u en 
| F g0o=16095 THEN LET ga=1055 1203 DATA 8,n,12,m,15;n,18,m,20, 231.10, 940, Fun, ds, dm Fans ii, 1 | E- 
1437 GO EUB ge= PÜrRE ri, 112: POE melsm,A,m,d,=,0,m,13,m,15,m,21 54, 1,2, ana, 1 „Mi ng 
E PZ, 2401 FRINT AT 142g Hide 1m, 20m, 16,m, 13,m,B,m2,97,m,8,m,10 972 MTA 4 „BaıFıny Li, n,ilö,m,19,n a 
TO A=-inge2#))r PAUSE 2: LET go= „a,8,m,11,m,8,5,12,n,99,m .21,n,23,0,0,0471,0 Le 
ge+5: IF g0=1095 THEN LET go=105 19704 DATA 1,m,-4,n,1,0,4,n,3,2#2 1973 DATA 4.0, T.n,ldun. 18; isın = 
en „2,0,79,m,135,5,B,m,13,2,1&4,m,15, iAuemrT n,16,n,il,m,Fın,&, - 
1633 FOKE p2,237: B0. TO: 18530 m#2,15,0,7%9,4,13,m,8,m,13,m, 15, m A 
1470. FPOKE pl1,209: POKE p2,277: P „0,08 2,14,m,13,m,70,0 1974 DATA 4,a,7,n,11,n,15,m,19,n Re: 
RINT AT 11,x=17" AB"IAT 12,x=- 1," 1705 DATA 79,m,8,5,13,n,13, m, 14, „21,n,23,4, 19,1, 15,1, 11,0, Fun,6, ee 
| CO*+AT SR FEAT 14, lit n,16,0,20,m,77,P1,15,0,8,n,74,PI 7) u 
| "id" AND xgi2ölr PAUSE 4 ‚15,n,0,m,#64,Pi 1975 MTA 4,5,m, 34m, 14,5, m, 38m, u 
1673 BEEF .01,—25 1906 DATA -8,m,9,n,7,n,8,2,6,2,8, ‚sem | 
1580 FOKE pl,13: FRINT AT 11,3 mS,m, Im, 15.01 ‚a,lım,iö,m,id, 19970 LET m=.2#: LET n=.11: RESTO u E 
"ANAT 2," BAT 13,87" D"ıA m,i,m,i ‚nis. m,i3,0,1,m,1,m,2 20, RE 1940 2; 
T 14x11" F® AND xgi24) a re De ae i771 READ E,1l: IF tum THEN PAUSE ie 
1470 PALSE & 1707 DATA 100 7Osl: 60 TO 1get de 
1597 GO TO 1201 1708 LET m=.5 1995 BEEP'],t - 
1700 1707 PAUSE 100 1996 IF Imm#4 THEN RETURN Br 
1710 POKE pl,104: POKE p2,243ı P 1916 BORDER 6: GO SUB 3115 1997 GO TO 1991 e: 
RINT AT LI,Hpı"A "AT 12,xpr"B " 1714 LET »p=5: 60 SUB .1710: PAS 20083 GO BUB Z010 a 
AT 13,xp4 "TC “AT 14,xp;"D “: RE E 50: GO SUB 1715 2006 60 TO 2100 je 
TURH 37 915 LET E55 2010 LET 1f=" 2 
' 1715 POKE pi1,104: POKE p2,243: P 1920 RESTORE 1900 . - 4 
‚ RINT AT 11,xpr"E "AT 12,rpr"B " 1939 READ £,1: IF k<70. THEN BEEPF | 2015 CL5 
ı FAT 1S,x pr "EC "AT 24,8P5"D "ı RE | I,t: GO TO 1930 2015 PAPER 8 tr- 
TURN 1732 IF t=105 THEN E0 TO 1950 =u25 FOKE pi,40: POEE p2,243 = 
' 1720 FOKE pl,144: FOKE p2, 243: r 1935 IF t=#7 THEN PAUSE Sorlı GO | 2024 PRINT AT.2,0r INK Ir "AAAAAA “ 
‚ RINT AT i11,apı "AB*IAT 12,xpr "CD" To 1930 AAAAAAAAAANARRAAAAAAHNAABBBEHR = 
AT 15,8pr "EF"EAT 14,8p; "EH": RE A | 1954 IF t=98 THEN BEEF „335,21: B BEBBBBHRBBEBRAEREBERBBBBEHBRAAAAAG 2 
TUFON I EEP 337182 BEEP-.3%,1B: BEEP 3 AAAAAAAAAAAAAASAAAAAGAAAAABERBEE he: 
| 1725: FOKE pi,144: FOKE p2,243: P | Z,15r. BEEF .33,15: BEEP ‚33,91 B BEBEHBRERBEBDERBEBBBEBBERERBRBBEHE ] 
| RINT AT Ils,mpr"IJsAT 12,8p; "CD" I EEP +>5,9: BO TO 1939 ERBBSEEBBhhhheeteeeebheeeeee* I 
| aArT 13,8pr "EF"LAT I4,xpr"BH”r RE 1940 IF t=97 THEN BEEP „33,21: B 2020 PRINT AT 5,15: INK INT {8-1 u 7 
| , TURN EEP „33,20: GO TO 1930 vizls PAPER Is "CAD"; AT 5,15: PA u 1, 
| , 1750 FORE p1,224: POKE p2,243: P #945 IF t=94 THEN FOR i=si TO F PER 1:"EFEH" en 
RINT AT Ii,zps "ABZAT 12,8p; "CD" BEEP .02,20: BEEP .02,213 NEXT i 2029 BORDER INT t&-1v72) u 
| AT. 135,8pr "EF"SAT 14,xpr "GH": RE : 60 TO. 1930 2030. FOR i=7 TO 13: PRINT AT 1,0 3: | 
| . TURN 1950 LET zamspı LET ze=20 t FAFER OJläı NEXT i ee 
| 1755 FOKE pl,224: FOKE p2,242: P 1731 60 Sub: 1600 2031 PRINT FAPER 231% 
| RINT AT 11,8pg"IJ";AT 12,xpr"CD* 1752 60 SUB 1755 2032 FOR i=0 TO &: FRINT PAPER 4A + 
AT 13,8ps "EF"SAT 14,ap; "GH: Re 1955 FAUSE 5ı LET xasueı LET ses ılsı NEXT i iD 
TURM 19: GO SUB 1810: PRINT AT il,spr 20335 FOKE p1,224: POKE p2,241 5 | 
1750. POKE pil,48: FOKE p2,244: PR . AT 1i2,Hpt "HAT iS," " | 2040 PRINT PAPER 44 INK 05AT 20, 7 
„INT AT 11,aps" ArzAT 12,xp;" B"3 AT 14,xpg" O4 "ABABABABABABABABABABABABABABA hrs 
“AT 1E,8p;" C93AT 14,82p5“ D“: RET | 1956 LET esiı 60 TO 3150 BAR“ fe 
ı URN 1957 BEEP 3,3 2070 RETURN | us 
ER NRTSTEN TEE TERRETIER ERENIE N HERH | 
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31306 POKE pl,löı 


2110 FRINT AT 7,05: PAFER INT (B- 
iv/233 INK. 7, "DODDDDDDDDDBLDDDODD 

DOCDDDEDDODDDDDUOPDDDDDDDDDDDODD 
DEODDBDDDDBEDUBDDEDDDODDOEDDDDDDDD 
POBDEDBBBRDDDD“ 

zili RESTORE 2119: FOR i=1 TO:10 
er READ ar FLOT 0,2: -DRAW INK Ir 
Suaüt NEXT i 

21197. DATA. 34,32,50,47,44,90 38,5 
1,26,20 

2120 RETURN 

zs00 PLOT 0,103: DRAW 253,0 

2310 FRINT AT 3,13: IHK 8:","r; P 
AFER 7: "ee" FAFER Oı"n"iHT 6, 
124 INK St PAPER 7 —" | 
PAPER O5 "2"3AT 7,11; INK 47a 
PAPER 7 "———i PAFER 03". " 
HAT. 8,104 INK 37" ."5 PAPER 7a 
2520 PRINT AT 0,14" 2. TAT ı,l 
At u "ıNnT 2,145 INK 5: BRIGHT 


Gt" TAT 3,15 "HAT 3,14; B 
RIGHT. 15 "WHAT 3,17, "AT 4,145 
u 5 


INK 





LET keü: LET «p=17: GO:SUB 


PAUSE 50 

3035 'BEEP .1,-22 

POKE p1,192: POKE p2,245 
3050 PRINT AT 17,104 "A"; AT 18,10 
$"B": BEEP .08,-17 | 

3050 PRINT AT 17,104"DC"HAT 10,1 
O+*FE"r BEEP .08,-22: BEEP .00,- 
17 

3070 PRINT AT 17,104 "HE"HAT 18,9 


1-417#3 5 BEEP7 1,10 
3080 LET ke3: 60 Sub 1706: FALSE 
so 


S100 LET kp=17r 60 SUB 1750 
Si10-LET za=xpı LET se=3i: FRINT 
AT 12,0: INK 07" "AT 13,0, #3 
AT 14,07" "AT 13,05" "r INK Ba 
GO SUB 1800 

»111 BO SUB 3115r 60 -TO. 3124 
5115 CL8 

S117 INK 1: PLOT 0,10%: DRAW 175 
‚Or DRAW E0,-103: PLOT 175,109: 

DRAW 0,72 

s11B.-INE ir PLOT, 189,90: DRAW —i 

0,0: DRAW 10,20: - PLOT 212,40: Dr 

AN -10,0: DRAW 10,20: FOR ı1=202 

T0.212 BTEF 2: PLOT 1,40: DRAu - 

23,30: NEST i 

3119 INK 1: CIRCLE 192, 112,2: CI 

RELE 215,892,2 

3120 INK &: PLOT 100,130: DRAU 3 

0,0: DRAW 0,20: DRAN -30,01 DRAW 
0, — 20: DRAW 3.3: DRAW 0,17: PLO 

T 103,133: DRAW 22,0: DRAW S;-3: 
PLOT 125,13%: DRAW 0,17 

3121 INK 41 FOR i=e167 TO 127 STE 

F4s PLOT 1,133: DRAW 0,17: NEXT 
i 

3122 INE &r FOR i=1J3& TO .148 56TE 


P 4: PLOT 103,1: DRAW 22,0: NEXT 
i 

3123 INK. 7: RETURN 

3124 LET »a=s0: LET se=l35}ı 60 SUB: 


1800 
s125 LET k=0: GO SUB 1750 
3124 LET e=0 
3127 PAUSE 40: LET #p=sp+il: 50 5 
UB 1700 
POKE p2,244 
s132 LET sp=kp-1ı PRINT AT 11,%p 
"ABt+AT 12,xpr "CD"HAT 1%,xBp: "Er 
"AT 14,=xpr" 0" 

3133 BEEF .05,3 

3134 PRINT/AT il,spr"H "ıAT 12,%x 
ps"IJsAT 13, Hpr"KL"rAT.14,8pr"H 
M® 

3135. BEER 05,3 

3135 PRINT AT 11,»p+". "zAT 12,% 
Ps "OPFFAT 13,npr "DR"IAT 14,xpr "5 
T": LET np=xp+1 

3137 BEEP -05,1 

5138-FOKE pl, F&6:- PRINT AT 12;,xp3 
„KL FAT 13,8 pr HN HAT 1%,8xpr"D 


| | ui 
a 9 th E — 
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Po“ 

3137. BEEP. 05, -1 

3140 LET sp=sp=-lı PRINT AT 12,40 
gi "AT i3,82Ppr" "HAT 14,up;" 

ASTU" 

3145 IF-e THEN 60 10 1957 

3149 GO EUB 3100 

„150 FALSE 50: CL5S 

3500 60 EUB 2010 

#310 60 SUB 1070 

3520 E0 EUB 4200 

3320 PAUSE 100: ELBE 

4000 BORDER 0: GO SUB 2500 

4601 LET xg=3i1r FOKE pl,1?76ı Fük 

E p2,239: PRINT AT il,xgs"A'zAT 

12,#g:"B"3AT 13,89: "E"3 AT 14,509; 
a 

2002 GO SUB 40001 FALSE 50 

4003 DATA -22,.1,-19,.08,-22,:08 
.17,+:08,-10,.0,722,.05,-17,.05, 

-72,-05,-20,.0 

4005 RESTDRE #000: FOR i=i TO 5: 
READ a,b: BEEP b,a-12: NEXT i 

4004 LET sg=#g-1r IF xge14 THEN 

50 TO 4020 

4907 GO: EUE-: 1103: 

B iilo: PALUGE 4 

4508 LET zg=xg=-1 

46097 GO SUB 1105: PAUSE 4: GO 5u 

B.1113::BEEP .05,-30 

010 LET zgeng-i 

4911 GO SUB 1120: 

B 1125: PAUSE 4 

4012 LET »g=xg=-1 

4013 GO SUR 11201 PAUSE 4: GO Su 

8 1100: BEEF „05,-35:ı GO TO 400& 

4020 PÜKE pl,17ä4ı FOKE p2,227 

4930 PRINT AT il,xg;5”" A "AT 12, 

xg5" B "3AT 13,2g:" EC "IAT 14,8g 
E" ja] au 

4040 GO SUB 5010: 

0 gus 5030 

40530 FOR ij=1 TO 4: READ a,b: BEE 

Pb,a-i2r MEITi 

4050 GO EUB 230 

4065. FAUSE 50 

4070 GO SUB 11004 BEEP .0&4,-29: 

LET xg=xg-i: IF sg=1 THEN 60 TO 

el ie) 

40280 GO SUB 1105: PAUSE SF: GO EU 

B 1110: PAUSE I: LET xgeig=-lı PA 

USE 3: GO SUB 1105: PAUSE Ir GO 

EUB 1113: BEEP .05,=-341 LET gs 

g-1: GO 5Ub 11206: FAUGE: 5: BO SU 

B 1125: LET zg=x9-1: PAUSE 3: 80 
Sum 1120: FAUSE 3: 60 TO 4070 
40997 RETURN 

4100 DATA 9,0,7,0,12,m,1&6,b,9,m, 
17,6,7,m,16,b,14,n,12,n,11,m,16, 

miiın,i2,n, m ilum, Ihm, 11 
‚n,.12,n,®9,6 

4101 DATA 24,2,23,02,17,n,1&,n,18 
n719,m lahm, 12,m,11,m,1ö,n,19,m 
‚19,60,18,2,15,64m 

4190 LET b=1: LET amb/2ı 

‘2: RESTORE A100 

41975 FOR i=1 TO 33: READ £,1ı BE 

EP l1,€-12: NEIT I 

41797 RETIUAN 

4200 DATA 0,m2,4,0,7,a,12.n,11,n, 

2,m,14,m,11,n,7,n,132,m,1i1,m, @,n, 
ns tn nn? 
een lm m rin, nä,m 
ı71,2,0,2,2,n,4,1n,9,n1,4,n,2,0,4, 

nat, ii,a,F,n, 
i1,n,12,m, i4,m,7,2#a 

4201 DATA 11,n,14,n,17,m,1&,m,17 
ın,14,n,16,ma,14,m,1&,n,12,n,1#,m 
12, m, l#,n,il,n,i2,n,ii,n,®,m, 11 
ın,12,n,1%,n,12,n,11,m,12,n,14,n 
«15,1, 14,n, 12,n,11,n,9,n,7,n,5;,n 
4,0, 2,1, 0, n,1l,n, 3ın,ms,n,01,m 
2m, en 

420%. RESTORE 4200: LET m=,2ı 
n=mfz 

4210 FOR i=1 TO Bs: READ t,i:-BE 

EP 1,t-191. NEXT ij 

“220 RETURN 

4500 IF lva2 THEN GO-SUR 3115: P 

UKE pl,96: FOkKE p2, 244: PRINT AT 
14,144 "RSTUF: FOR ie1 TO S:. BEE 

P .2,=i1=12:: NEXT ir BEEP'.35,-18 


FALSE 4: GO Su 


FALSE 4ı 60 5U 


GO SUB 3020: BG 


LET nem 


LET 


4505: IF 


zz 2: 


ivea THEN 560 SUB 3115: L 
ET xa=14ı LET ze=lbBEr LET k>5ı BO 
SUB 1800: PAUSE 10: LET zasie: 
LET xe=id: GO 506 1810: PAUSE 10 
: LET xasxe: LET ze=ldr GO 5UB 1 
Büöör PAUSE 40: LET zamke: 
siäsr LET k#0ı GO &UB 1810: 

5 17090: PAUSE 100 

4510 IF Ivef THEN 50 Süß 31135: L 
ET »peidı 60 Sim 17035: PAUBE. 30: 
LET »a=18: LET ##e=3&5: LET k=0: 6 


LET xo 
GO Su 


0 SU2B:1810:.'60.58U8 1700: FAUSE 1 
ch 

4520 RETURN 

So00 BORDER 0: ELS : 60 Sub. 2300 


sol LET. ==G:- LET #g=40r: LET. h=3 
: E0 TO 1280 

3020: CLE r 80 EUB 3115 

5030 LET x=e0: 60-SUB 1650: LET x 
p=5ı GO Sue 1700: FOR iso TO 40 
STEF 3: BEEP „i1,i: NEIT it LET x 
a=ıp: LET xe=3: LET k=d: 60-5UB 





i8i0: GO SUB 1700 . 
So40 GO SUB 1960 
Sos0 STOP = 
s000 POKE pi,248: FOKE p2,244: F ur 
RINT AT 18,85 "ABC"7AT 17,8, "DEF" sei 
AT 18,8; "GHI” hie 
&001 POKE pl,24: POKE p2,248 rer 
5005 PRINT AT 19,84 "POR":AT 20,8 =!) 
s"STur | Ban 
5007 RETURN rn] 
010 PFOKE pi,0: FOkE p2,245 Be 
5018 PRINT AT 17,7," 1"IAT 18,73 4 
"= fi 
5019 RETURN Sr 
6023 PRINT AT 17,71 °KL"7AT 18,75 | m © 
-“ ı - Ten nr 
5020 RETURM (.BiXH 
5035 PRINT AT 17,77 "OPDE":AT iR, ‚HF 
77" BRH" breg 
40397 RETURN Fee 
040 BO TO S000 1 
er] 
nt. 
i nF . 
Her] 
& 2] 
| 
| 
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Ja, liebe Leser, wir haben für Sie eine eigene Himasadle der 
beliebtesten und tollsten Programme zusammengestellt! Ge- 
rade recht zur (Vor-) Weihnachtszeit sind die „Jop-Hits“ 
auch für Sie zu haben. Garantiert nur vom Feinsten haben 
wir auf Kassette/Diskette „gebannt“, Und: Was die Preise | 


anbelangt, so meinen wir: So günstig war Weihnachts-Soft- 
ware noch nie! Im einzelnen sehen die Top-Hits wie folgt aus: 


Super-Disk-U 64 (Top W) 


High Music / Grand Prix / Brieftaube / 
Cadelon /Jet-Pac/Star Battle / Painter / 
Skeet / Spiders / Space Comets 

Bestell-Nr: CPD 1/55 - DM T3- 





Super- Disk 1-C hd (Top 5 
Firebird / Projekt / Monster Attack / 
High Noon / Roadpainter 
Bestell-Nr: CPD 2/85 - 





DM au- 


CiGA Bonus Kassette (Top 5) 


Firebird / Projekt / Monster Attack / 
High Noon / Roadpainter 
Bestell-Nr: CPK 1/85 - DM 35.- 


-—— EEE 


Mari Super Disk (Top 5) 


Kerzenheinz ‘ Mutation / The Big Quest 
‘ Fünf gewinnt / Escape from Earten 
Bestell-Nr: IPD 1/85 - DM 35,- 


Atari-Super-Disk Il (Top 5) 
Donkey Kong / Ball Harbour / Fighting / 
Diamond / Super Miner 


Bestell-Nr: IPD 2/85 - DM 535.- 





Atari-Bonus-Kassette (Top 5) 
Donkey Kong /Ball Harbour / Fighting / 
Diamond / Super Miner 
Bestell-Nr: IPK 1/85 - DM 30,- 

VC-20-Bonus-Kassette (Top 10) 
Düsi /Race On Carey’ Matron /Obst/ 
Der rasende Malocher ’ Powerpack / 
Buffalo Bill / Prost / Fressman 
Bestell-Nr: VPR 1785 III +Hl,- 


oo 
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Apple-Super-Disk 
(Top 10 Anwender) 


Soft Talker / Funktionstasten / Basic- 
Konverter / Hilfsprogramm / Disk-Me- 
nue-Generator / Super-Datei / Mas- 
kengenerator / Disk-Katalog / Painter / 
Music Maker 


Bestell-Nr: APD 1/85 - DM 73.- 


Apple-Super-Disk 


(Top 10 Spiele) 


Hubschrauber / Castle of Doom / Bow- 
ling / Donovan / Jumper / Tie-Tae-Ioe / 
Diamonds / Reversal / Fight /Karambo- 
lawe 
Bestell-Nr: APD 23/85 - DM 50,- 
Spectrum-Bonus-Kassette 


(Top 8) 


Jump / Frogger / Totenkopf / Pacman / 
Bongo-Beecaicher / Olpanik / Jump 
About / Solitaire 


Bestell-Nr: 5PK 1/85 - DM 50.- 





Spectrum-Bonus-Kassette Il 
(Top 5) 

Willibald / Jump / Frogger / Jump Ab- 

out / Totenkopf 


Bestell-Nr: SPK2/855 - DM 


»  Spectrum-Bonus- Kassel MM 
B „„(Sonder-Ausgabe 32K-Maschinensprache) 


a Prien Weihnachtsmann“: Bestell-Nr. 


Faszinierendes 20K-Ması 
- Tennis-Game! (für Commodore 4) 





te al und, ab a an den 


Wir haben 
für Sie ein 
tolles, inres 


„Deutschland im Dayis-Cup“ | 
sa 


Bestell-Nr: (Disk \ CPD 3/85 - DM 34,- 


Bestell-Nr »(Kass VCPK 2/85 - DM 29,- 





TI-99-Bonus-Kassette (Top 10) 
Stardust /Miner 99 / Fire Fox / Mayal Ä 
Mava II / Jagdszene Chikago / Moon 
Race / Slicks / Frogger / Alien Landing 
Bestell-Nr: TPK 1/85 - DM 530,- 


Schneider-Bonus-Kassette 
(Top 5) 
Super Miner / CPC-Bert / Conan’s 
Castle / Zauberschloß / Snider's Maze 
Bestell-Nr: 5RPR 1785 - DM 38.- 


Schneider-Super-Disk (Top 5). 
Super Miner / CPC-Bert / Conan’s 


Castle / Zauberschloß / Snider's Mare 
Bestell-Nr: SKPD 1/85 DM 48,- 


7.X-81-Bonus-Kassette (Top 5) 
Olympiade /Frogger /Spukhaus /Spin- 
nen / Keversi 
Bestell-Nr: #FR 1/85 - DM 40- 
Bestell-Nr SPK 3/85 - - 
DM 29,- 
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‚HITPARADE % WITZE 
Witze, Sprüche 
und originelle 








| .ıq | 
j Zeichnungen ... 
| „kamen zuhaufim HOÖMER'SCLUBan! 


& Wieder einmal war es für die HOME- 
| COMPUTER-Redaktion äußerst schwie- 
ri, den Gewinner des Monats zu küren. 
Deshalb haben: wir uns entschlossen - 
auch in Zukunft - drei Preise (im Wert 
von 20 Deutschen Märkern) zu vergeben! 
Wir mußten einfach „aufstocken“, zu un- 
terschiedlich wurde das „Komische rund 
um den Computer“ bei den Lesern aufge- 
faßı, Der Preis für den Spruch des Monats 
ging an Thorsten Krels aus Geiselbach, 
Den „Witz-Preis“ erhielt Gottfried Wol- 
meringer aus Schmelz und die „Karıka- 
tur” des Monats wurde mit ?0 „Steinen"- 
für Sascha Michalknier (?) aus Preußisch 
Oldendorf - belohnt! 

(Manfred Kleimann) 


Wehretal (M.K.). In der letzten Ausgabe 
hatten wir nach den merkwürdigen Tro- 
phäen in HOMER’S Wohnzimmer ge- 
(ragt. Erinnert Ihr Euch noch? Nun, eine 
wahre Flut an Einsendungen erreichte 
die Redaktion. Unter den vielen richtigen 
Lösungen mußte das Los entscheiden. 














ee re 
2 le er a 
kumisht ar, 


FE nn 2 


HOMER harte alle Hände vollz zu (un. 
Bei dieser Ausgabe mußte erganzschön 
wirbeiln. Aber, das sind wir ja von 
| HOMER gewöhnt! 
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Von „Fortuna® begünstigt wurden: 
Peter Bergmann, Rotenhofsgasse 62/4 77, 
1100 A-Wien 

Steffen Niendieck, Drosselweg 23, 4400 
—A Baba Münster 
Marion Steinberger, Dompfaflenweg 33. 
8192 Geretsried I 
Jeder der glücklichen Gewinner erhält 30 
Mark. Herzlichen Glückwunsch! 
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Die „Stars“, die zu erkennen waren: 
Micky Mouse, Klopfer, Pluto, Donald 
Duck, Duffy Duck, Yogi Bear, Woody 
Woodpecker, Bugs Bunny, Tweety, Sylve- 
ster, Paulchen Panther, Jerry, Tom und 
Schweinchen Dick. 


d lei 1 jetz ns? | 
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Wehretal (M.K.). Wow! Was für 
eine positive Resonanz! Damit 
konnte der HOMER'S CLUB im 
HOMECOMPUTER kaum 
rechnen: Genau 334 Leser betei- 
listen sich bei der „Erstellung“ 
der Leser-Chart TOP 20! Klar, 
daß bei der Vielzahl der Einsen- 
dungen die „TOP 20“ ganz 


u 


schön durcheinandergewirbelt 


wurde, Im letzten Heft hattesich 


— 


ein zögernder Beginn bemerk- | 


bar gemacht; jetzt wurde kräftig 
„zu einem Zwischenspurt ange- 
setzt", wie man in der Sportler- 
Sprache so schön sagt. Und: | 
Bleiben wir beim Sport - 
unsere / Eure Nummer Eins ist 
diesmal ein Sport-Programm: 
HYPERSPORTS siegte mit kla- 
rem Vorsprung vor SUMMER 
GAMES II, während der letzte 


Obwohl sich bei der aktuellen Hitparade 
weitaus mehr Leser beteiligten und ıhre 
Stimme abgaben, mußten wir immer 
noch auf eine „Relations-Rechnung“ zu- 
rückereifen. Uns fehlen noch verstärkt 
die stuimmen ausden „Lagern von DRA- 
GON. ZI-8L MSX TI-99 und Cl6/ll6. 
Wir möchten betonen, daß wir nicht- un- 
bedingt- eine superaktuelle Hit-Charter- | 
stellen wollen. Vielmehr zählt der reine 
„Geschmack“ unserer Leser, Wir hoffen 
deshalb - wir sind unverschämt, nicht? - 
daß beim nächsten Mal, auch von den ge- 
nannten Usern, mehr Einsendungen eın- 


'treflen! 


Deshalb haben wir uns auch entschlos- 


sen, die Zahl der Gewinne zu erhöhen: | 
Zukünftig werden nicht die ersten 20 Ge- | 


winner, sondern die schnellsten 50 Einsen- 
der mit einem Datenträger aus dem HO- 
MECOMPUTER-Software-Katalog be- 
lohnt. 

Wie's gemacht wird? Ganz einfach: 

Man liste zehn (oder weniger) Top-Pro- 


ı retall, 





CLUB-INFOS % HELPLINE 


ben“, der zweite Titel bekommt neun ... 
und der letzte immerhin noch einen 
Punkt in der „Endabrechnung“. Schicken 
Sie uns Ihren „Wahlzettel“ per Postkarte, 
vermerken Sie Ihren Datenträger-Pro- 
eramm-Wunsch, und vergessen Sie Ihren 
Absender (in deutlichen „Lettern“) nicht. 
Also ran! schreibt uns alle, wir würden 
uns riesig freuen! Die Adresse: „HO- 
MERS’ CLUB“, TRONIC-Verlag, Kenn- 
wort: „Hitparade“, Postfach 41, 3444 Weh- 
(Manfred Kleimann) 


Betrifft: „Helpline“ 


Anscheinend haben unsere Leser keinerlei 
Probleme mit Software, Programmen und 
Hardware. Dieses kurze Fazit. fat sich aus 
der Tatsache ziehen, daß unsere „Hilferufe® 
nur sehr sehr spärlich genutzt wurden! 


Unter der Rubrik „GAME HELPLINE* 





hatten wir kostenlose Hilfen angeboten 
bei Problemen gleich welcher Art. Die 
HOMECOMPUTER-Redaktion holft na- 


Eins erhält dafür IÜ Punkte „guigeschrie- 
türlıch weiterhin, daß wir mit der Veröf- 
fentlichung Ihres Soft- oder Hardware- 


0) ) I WANN m BT Leser-Chart TOP 20 Problems behilflich sein können. Des- 
Pe | Pe Ere halb schreibt uns: Wir werden uns bemü- 
(Pla zierungen vom letzten Helt in Klammern) hen, daß Leser Leser mit Rat und Tal zur 


L.(=) Hypersports (Spectrum/C64) IMAGINE Seite stehen! (Manfred Kleimann). | 
2 {-) Summer Games IE (C 64) EPYX/US GOLD/RUSH WARE == | 
3 {-} Finders Keepers (Speetrum/C 64/5 chneider/MSX) MASTERTRONIC - 

4 an actress Gererum), ULTIMATE 


gramme auf, und zwar nach der persönli- 
chen Rangfolge. Eure/Ihre Mummer 


Spitzenreiter GHOSTBUSTERS 
zurückfiel. 


Te aaa, 





Robin OF Sherwood (Spectrum). Wie be- 
komme:ich meine Waffen, wenn ich vor 
dem Wasserfall stehe? Wer helfen kann, 
schreibe an Dieter Günther, Kirchweg28, | 
3500 Kassel, 


Karateka (C 64). Wie kommt man heil am | 
Fallgitter vorbei, ohne daß man vom her- | 
unterfallenden Gitter erschlagen wird? 

Wer es weiß, schreibt an: Gary Kochlell, 
Urdorferstraße 40c, 8952 Schlieren bei 
Zürich, Schweiz. 


8 ey Robin of Sherwood an) ADVENTURE INTERNATIONAL UK. 
ol 16): International Soccer. (C 64: COMMODORE 
10(N) HERO. (Spectrum/C 64/MSX). ACTIVISION/ARIOLA 
11 (17) Jump Jet (Spectrum/Schneider/C 64) ANIROG 
12 (10) Knight Lore (Spectrum/Schneider/C 64) ULTIMATE 
13.) Buck ‚Rogers (TI-99) SEGA ie 
14 (-) Tea Time (Dragon) POCKET MONEY SOFTWARE/LUDWIG 
15 (6) Jet Set Willy (Spectrum/Schneider/MSX/C 64) SOFTWARE "TS 
16 (-} Way Of The Exploding Fist (Specirum/C 64/Scha MELBOURNE HOUSE 
17 (20) New York Blitz (VC 20) MASTERTRONIC 
| 18. (-) Beach Head ($Spectrum/C 64/Schneider/Atari) US GOLD 
19 (-) Kosmic Kanga (Specirum). MICROMANIA 
| 20 (=) Frankie Goes to Hollywood (Speetrum/C 64) OCEAN 


Weiter auf der nächsten Se 
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Rote Doppeldecker-Busse fahren in... 


HITPARADE * WITZE % 


Terrormolinos (Spectrum). Wie bekommı 
man Doreen mit aufidie Reise? Und wie 
ist die Kameravom RegalinderKüche zu 
holen? Wie öffnet man die „hatch-door"? 
Hilfe gesucht: RP Mühlhausen, Achen- 
bachstr. &, 3500 Kassel. 

++ +++ +++ + + + + + + + 
Ich suche dringend ein „TURBO TAPE- 
Programm“ für Atari 300 XL (64K), Kas- 
settenrekorder Aları I0l0, Wer hellen 
kann. schreibe an: Walter Monadjemi, 
Av. Universite 72, 1050 Bruxelles, Bel- 
gien, 
en en zo 


GAME-HELPLINE 


Sie haben irgendein Problem mit einem Adven- 
ture-oder Arade-Game? Wie oft kommi es vor, 
daß man bei einem Adventure-Spiel einfach 
„stecken bleibt“ und die richtige Lösung nicht 
findet, Ebenso haben viele Arcade-Spiele solch’ 
| enorme Tücken, und man [ragt sich, wie kommt 
| man in ein höheres Level? Wie kann man diese 





CLUB-INFOS % HELPLINE 


If 





Keine Angst, Hilfe naht! Falls Sie bei irgendeinem 
Spiel ein Problem haben, das bei Ihnen schlaflose 
Nächte verursacht, oder ein Info-Problem haben - 
gleich welcher Art, so schreiben Sie uns. Füllen Sie 
den Coupon aus und senden Sie ihn an: HOME- 
COMPUTER, Tronic-Verlag, Kennwort „Helpline®, | 
Postfach 41, 3444 Wehretal 1. | 
Wir veröffentlichen Ihren „Hilferuf® kostenlos: 

Mal Schen, ob sich nicht jemand findet, der-Ihnen | 
helfen kann! 


dämlıch Tür denn dfinen? 


_ System 








rer bei 
GHOSTBUSTERS - 
Commodore 64. 


"Wer das Spiel GHOSTEUST ERS für 
den Commodore 64 besitzt, wird diese 
Game-Hilfe von Gam Kochlefl aus 
Schlieren (Schweiz) wohl gern „akzep- 
tieren“: Wenn man.als Namen INVE- 
STIGATIONIS) eingibt und auch bei 
der Konto-Nummer INVESTIGA- 


TIONIS) tippt, erhält man: 4.000.000 
Einheiten, um auf _Geisterjagd” Zu ge- 
hen! (Anmerkung: INVASTIGATION 


oder INVASTIGATIONS: je nach Ver- 
' sion verschieden). 


Das HOMER- : 


Silbenrätsel 





a - bin- com -da-di- don-dra-es-fran 
- gine- ga- gon- ho- hal- home -hood -i 
-kie- ler- ley - lon - Iy- ma- mer- pu=-n 
- 70 - ru - son - ta -ter- to-thomp - voel - 
wooı. 


Hersteller des ‚520 ST“ 


Autor der Geschichten vom Odysseus 


= 


englisch: Drachen 
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ı englisch: sich vorstellen 


: 
e 
| 


Deutscher Stürmer: Star 


Witz-Autoren und „Hobby-Schriftsteller“ 
hereehört! Wer uns den originellsten 
Spruch zu dieser Karikatur „liefert“, be- 
kommt 30 Mark in bar, Der zweite und drit- 
te Preis ist ein Datenträger nach Wahl aus 
dem HOMECOMPUTER-Software-Kata- 


Beliebte Heimcomiputer-Zeitschnrilt 





Fi Zehnkampf-Olympiasieger 1984 


U U az 





Engl, Pop- „Gruppe und Software-Spiel 


‚Rotkehlchen-Käappe” 


| engl. 


- 2. 





log. (Also bitte den Wunsch mit auf die 
Postkarte schreiben) Adresse: HOMER’S 
CLUB. TRONIC-Verlag, Kennwort: 
„Spruch des Monats“, Postfach 41, 3444 
Wehretall. 


EN 





| Wer alle zehn Fragen aus dem Silbenrätsel 


beantwortet, kommt mit in die große Verlo- 
sung. Insgesamt werden 3 mal 30 Mark an 


| den Mann /die Frau gebracht. Mitmachen 
\ Jahnt sich also, Und auf geht's! Wer die Lö- 
‚ sungen weiß, sendet sie bitte schnellstens 


an den „HOMER'’S CLUB, TRONIC-Ver- 
lag, Kennwort: „Silbenrätsel“, Postfach 41, 
3444 Wehretal 1. 
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Sandbach (M.E.). „Aus gut informierten Kreisen“ wurde bekannt, dal im Niederbayri- 
schen, genauer gesagt: in Sandbach, ein neuer Sinclair-User-Club ins Leben gerufen wer- 
den soll. „SASICL* - eine Wortschöpfung der Redaktion, ist keine neue griechische Vor- 


speise, sondern ein „Sandbacher-Sinclair-Club“, der der langersehnten Gründung zu- 


strebt! Kreative Clubfans, „Game Lords“, Programmier-Freaks und natürlich Einsteiger 
sind herzlich willkommen, um Hand anzulegen, einem tollen neuen Club „auf die Sprün- 


‚ge zu helfen!“ In der Gemeinschaft will der neue Club neben Spaß und Spiel auch einige | ” Verbilligter Einkauf von Hard- und 


Pilotprojekte realisieren, die im folgenden so aussehen: 


HARDWARE 

- Vermittlung gebrauchter ZX 81/ Spec- 
trum Computer und Peripherie zum 
Ankauf, Verkauf und Tausch 


SOFTWARE 

- Ankauf, Verkauf, Tausch und Verleih 
von Utilities, Spielprogrammen, zu- 
dem kommerzielle- und Lernprogram- 
IE 


ENTWICKLUNG EIGENER CLUB- 

SOFTWARE 

- Psychotests, Werbespots und natürlich 
Spiele, Spiele 


HELPWARE 

- Computer - Magazine, Programmier- 
lektüre jeder Art, Basic-Lehrbücher, 
Graphic und Games, Tips und Tricks, 
Newsim Verleih, Tausch, An- und Ver- 
kauf 


LISTING SERVICE 


- Listing bald gebracht - fertiges Kasset- 


tenprogramm schnell’gemacht - 
- Tausch und Veröflentlichung in eige- 
ner CLUB-INFO 


PROGRAMMBIBLIOTHEK 

— Kataloge über Hard- und Software für 
Spectrum und ZX 81 

- Deutsche Programm-Beschreibungen 

- Listings 

- Programmkasseiten 

- Computer-Magazine 

- Spectrum /ZX 81 Bücher 


CLUBRAULM 

— Der vorhandene Clubraum erlaubt un- 
gehinderten Spaßam creativen compu- 
tern mil clubeigenen Geräten ob Spec- 
trum oder ZX 81 nebst Peripherie 


ERFAHRUNGSAUSTAUSCH 
— Freie zwanglose Treffs 
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- Tauschmöglichkeiten und gegenseiti- 
ge Unterstützung mit Tips und Tricks 


— Testen der Clubprogramme 


| COPY-DIENST 


' - Für alle clubeigenen Programme 


CLUB-INFO (Planung) 


- Redaktionsleitung für Club-Magazin 
wird noch gesucht 

- Mitglieder haben die Möglichkeit ihre 
Listings und Tricks zu veröffentlichen 

- Ideen-Ecke und Kummerbriefkasten 

- Porgrammier-Wettbewerb 
(Anregungen werden gerne enigegen 
genommen) 


PROGRAMMIERHILFE 

— Probleme beim Programmieren? Läuft 
das Programm. nicht? Der Club hilft - 
in allen Lagen SUC fragen - 


MAILBOX (Planung) 


WERBEBOX (Planung) 
- Der neuste Gag, Spots für kleine und 
mittlere Unternehmen 


INSIDER-INFORMATIONS-SYSTEM 

(IS) 

- Tips und Trefis wo was geboten wird, 
ständig aktuelle heiße Info via Compu- 
ler 


 COMPUTERKURSE 
'— So lernt man BASIC (Einsteigerkurs- 


für Mädchen} 
- Training und Schulung im Club an 
clubeigenen Geräten jenseits des übli- 
' chen und bisher Erprobten 


_ VIDEO- und COMPUTERSPIELE 
'— Allen Playern die stundenlang mit dem 


Joystickin der Hand sich voneinemins 
andere Abenteuerspiel einlassen wol- 
len, auch euch hat der Club etwas zu 


CLUB-INFOS %* HELPLINE 


bieten: 

- Wer Zeit, Lust und Laune hat, soll im 
Club soviel alser willund solange eres 
möchte spielen können. Zur Zeit ste- 
hen ca. 200 fesselnde Spiele und Pro- 
gramme zur Verfügung. 

- Mit ca. 500 weiteren Programmen, die 
nur darauf warten eingetippt zu wer- 
den, steht vorläufig eine Anfangsspiel- 
palette bereit 


| MITGLIEDSAUSWEIS 


— Für alle Clubmitglieder soll es einen 
Ausweis geben 


Software, Peripherie, Elektronikteile, 
Video, TV-Color, Videocassetten, etc. 
hei bestimmten Geschäften unter Vor- 
lage des Clubausweises wird ange- 
strebt 

- Vorläufiges Verhandlungsergebnis nur 
[für Mitglieder bestimmt 


STEUERN UND MESSEN - MIT DEM 

SPECTRUM 

— Roboter steuern und elektronische Ex- 
perimente (in Planung) 


COMPUTERSPRACHEN | 

— Gute Graphikspiele sind mit BASIC 
kaum zu programmieren. Abhilfe 
schafft die Maschinensprache oder ei- 
ne höhere Programmiersprache, die ei- 
ne Grestaltung rucklreier Graphiken er- 
möglicht. Der Club ist auch aufidiesem 
Gebiet tätige und für Tips und Tricks 
immer ollen. 


INFO: Schreibt kurz an K. P. Brandl, 


| Strenn 3, 8359 Sandbach. Jede Zu- | 


schrift wird beantwortet. Bitte Rück- | 


| Porto nicht vergessen. 


we ai Fer Ha er a 
nd). Din 
ee 


a ABEL Trab 1 ARAE Au 


ie ER Fi u 
E % Ri u TT. = A n rt urB ni Hi E17 
Ant LT, Pe Be u Te Be n } 
"Wal ELOIMEeT NOTE 030 
en wi =} - £ un - nn F un: I a 


Ihr auch weiterhin kräftie 
F, Ara | [ - En; ie! Ä =" H | | Hi I 1.amal I JE | 


ai Te 
en ur 5 te 


15, - E r Yon w rr 5 
 mmreslaältel DIS. 
a Te he u Be) rn n 
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Dog Fieht für den VC-20 ist ein 
| spannendes Kampfspiel für zwei 
: Personen. Jeder Spieler steuert ein 
altes Motorflugzeug, daß mit einer 
kleinen MG ausgerüstet ist, dessen 
Reichweite allerdings begrenzt ist. 
Jeder Spieler muß nun versuchen, 
mittels taktisch kluger Manöver, in 
eine gute Schußposition zu gelan- 
gen, um den Gegenspieler auf wenig 
elegante Weise vom Himmel zu ho- 
len. Während des Fluges sollte man 
allerdings auch auf seinen eigenen 


(rl > N 


Benzinvorrat achten und wenn nö- Programmaulbau: 
tie, sein Flugzeug mit Treibstoff l. Teil: Vorprogramm, Delinierung neuer Zeichen, Erklärung des Spiels eic. 
versorgen, indem man einfach über 2 el EIaUpIPFOgFAmIN ne 
Er EEARFESEERPe Zeilen 0- 5: Varablendefinierung 
| das BEUllE Tankfeld rollt. Der Kampf 6b- 9 Game Over Routine 
| inden Wolken wird übrigens durch | 10 - 14: Spielfeldaufbau, Variablen 
starken Flak-Beschull vom Boden | 15 : Scroll Routine 
aus nicht gerade erleichtert. Also 20 - 41: Hauptprogrammschleife, d.h.: 
nicht durch die roten Explosions- | Abfrage von Joystick und Tastatur 
SE | Suter Poken der Flugzeuge 
wolken fliegen! Gesteuert werden Printen der Fuel-Anzeige etc, 
die beiden Flieger über die Tastatur 100 - 105: Schußroutine von Flugzeug 2 
und mit Joystick, (MLK.) 110 - 116: Schußroutine von Flugzeug | 
Fliegen Sie nicht über den Bildschirm- | 199 — 202: Absturzroutine Flugzeug | 
rand, da sonst Ihr Flugzeug zerstört wird | 203 - 212: Absturzroutine Flugzeug 2 
und Sie unter roten Rauchschwaden ab- 300 - 302: Werte der Flugzeugpositionen | 
stürzen. Auch wenn Sie kein Benzin +00 - 402; Maschinensprache Unterroutine [ür Joystickabirage 
mehr haben (FÜEL=D). stürzen $ie ab! 403 ; neues Zeichen indiziert 


Außerdem können beide Flugzeuge ersi 
ab einer bestimmten Höhe ihre MG be- - 
nutzen, Also.nicht solort losballern! 

Um das Flugzeug in die Luft zu bekom- 


e..eeeeo...u„u...u.seeseesese 
men, ziehe der Spieler Nr. | kurz an sei- 


nem Joystick, der Spieler Nr. 2 drücke für | Steuerung: 











kurze Zeit auf'die Taste "L’ etc. u = 
_ e I. Spieler (schwarzes Flugzeug) | | 2. Spieler (weibes Flugzeug) 
Wichtig: Steuerung: Joystick, d.h.: | | Steuerung: Tastatur, d.h.: 
| Teile des Programmes sollten mittels | J.stick unten = Innenloop = hoch | [= Innenloop = hoch | 
der Basic Abkürzungen (Anhang D, J.stick oben = Außenloop = runter P= Außenloop = runter 
VC-M0: Handbuch} eingegeben wer- | Fire Button = Feuer F=Feuer | 


den, damit das Programm korrekt 
eingetippl werden kann. 





— so....nuno000000000e 
#4 DOG FIGHT ist der Kampf der „Himmelhunde“. 
Zwischen den Wolken versuchen zwei Piloten, sich 
„aus dem Cockpit“ zu holen. 
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2 —— — — nn — a. m 
m = BETT mm ee m m no nm en = r 


o P=34879:ı Verlass POKEP, Sı POKER-10, 242: PRINT"E" Valazar 
i FORT=VTDYı READA:POKET, Ar FOKE&A4A, INTIRND(1) #7}: PRINT"E 
LOS! j I "u 
FOKEP-1 ,151 FOKEP=-2 „Ai NEXTıGOTO2S 
PER NIERRRRN 
=D 0OG6G=FIBGH T#+ 


TEN EEE ER are 2 ae nee er En | Der, ‚HUN DEKAMPF 2 ( B]0]5 3 IG HI ) 


# iC) BY FROBSOFT # | Eu. . | 
”"* LID.OS #4 hat ein zweiteiliges Listing. 


##4LUTZ BLOMBERB#H## Dies ist demzufolge der ERSTE TEIL! ei 
#3270 GUMMERBBACH« | A Bi 

10 ES 2 0 2 52 2 2 E22 22 27 2 2-5 

i1 DATAO,,128,141,211,255,77,4 

12 DATA#,2,15, 18,151,125, 48, 1b: 30,12,25,22,12,4, 14,60,44,120,172,36, s1,6,4,8 

13 DATAS2,178,253,203,177,1,,,9,12,190,233,72,240, 64,32,62,112,32, ‚48, 104,232,48, 
120 

i4 DATA16,32,96,248,36,53,31,52,,,1,177,203,255,179,32,32,64,240,72,233,190,12,8 
15 DATA120,48,232,104,48,32,112,42,52,30,58,36,248,96,32,16,4,77, 255,211,141, 128 





Me N 





0 

16 DATAI& ‚48,125, 151,18,15,2,4,60, „14,4,12, 22,23,12,30,98,4,6,31,36,172,120,44 
'. 417 DATAI45,137,211,255, 170,85 ER DE ER EEE EHE 
‚48 DATAS3?,73,34,148,51,.40, 82, 40, 201,70,102,44,118,102,98,147,126,129,157, at 
De ir} 
17 DATA129,126,,3,7,14,31,56, 112,225, ‚255,255, 20,57,127,238, 199, ‚255,255, 251,204 
20 DATA152,63,127, ‚255, 255, 156 ‚205,103,245, 249, ‚192, 224,,120,28 ‚254,255 
wet REMEMBER THAT ONLY FROSSOFT LTD. 18: THE RIGHT FROSSOFT 
22 DATAS&,68,82,145,33,33,66,66,6,9, 108, 7,9,85, ,96,44,38,87,37,69,112,136 
23 DATAOyunn 2135 16,32,32,120.36,32,16,8,132,200,145,97,4444177 
24 DATALSA,S6 32,192, ‚,132,132,76,52,4,156,144, 964 ,,190,149,149,214,,0 | 
2 REMI 2343478901 2345578701 234557890 
2& POKES&A ‚ZBı POKESS, 0 
27 POKEP ‚122: PRINT"L" | | 
36 POKEP-10 ‚zssı FOKEP-3 ,O: FOKEP-1 ,15. | | 
Ey PRINT" FPPIIERR RE; ee BL ai RAR E"CHREIS4) 7 
38 FRINT" #8" 1 PRINT"[RRpbpbrbR FTT — "+ B0SUB60 
39 Am" @"; Bio hiugim a": FORI=OTOI7STEP. 21 PRINT" ORRSERERERE ONE" TAB(T)ASBSHPOKEP-2, rn | 




















30+t1#6) = . 

40 NEXT+POKEP-2 ,01 PRINT "US": POKEP-10, 242: POKEP ‚158 | A e | | 
. 41 PRINT'WERBBbBIi WTEUERLNGE Ar stancE 
, 42 PRINT"&WI.#PIELER: '\OYST ICK" ı PRINT" a2. sPIELER: iL0OP ' ENERBBRNACH UNTEN" 
' - 43 PRINT'ERREREREEREN = OOPSEHRBREINACH OBEN" = 

44 PRINT"EBRB| —EUER" | ir 

45 PRINT" SCHIESSEN #IE -HREN |EBNER AB . 4CHTEN  ®IE DABEI AUF SHREN IR | 
‚ „EIBSTOFF!" 
‘ 45 FORI=1TOS:FORT=1T031 FORY=128102548TEPS: POKEP-1 ,5+T#2) ıPOKEP-&+T, NaNEXTYTy1 | | 
eh Tr; PRINT" aINERbRRBREE ## 7" FORI=1T0Sı POKER-1,0: NEXT Di: | 
‘48 POKE198,0:WAITIFR, LHPRINTAL"LPOKEP, 1041 PDKEP-10, 240: PRINT"EMSBLTTE LADEN SIE | 
' JETZT". | Et 
9: PRINT“ DEN 2. TEIL VON - DOB-FIGHT = | 
| ‚ | 


Br FORT=227T02048TEP-. OBı POKEP-3, TrPOKEP-A, T+2S5:1 NEXT 
‚ 64 POKEP-3,01 POKEP-4 ‚O1 PRINT" UERAERRBRINGETASTEREN" : POKE198,0:WAITI9B, JRRETURN 





65 REM#ENDE DES 1. TEILE 





TEIL ZWEI 


F=34879ı F2=307201 POKEP „Bı PRINT" L" ı GOSUBSO00 

IFFEEK (37151) =&2THENPRINTTAB (248) "35 T DPF !e"sWAITS7151,128,82 
GOSUB400 | 
FRINT"Ü":POKEP-10,255:1 POKEP , 104: POKEP+2,1501K1=3: K2=31 60T010 | 
PRINT'FRRETTPPFFBRPhh AB SENBEBRI 1 _ 5 EEE "CHR (SA) U R$ 

PRINT" CrerbppappB re RER —— 

POKE64& , INT (RND13#7) : PRINT" ERIIRI Re SGAMERLLETDEERNBIOVER" : POKEP-2 ,254: 

IFPEEK (197) 64 THENB 

7 FOKEF-2,0:FORI=7B12T07F8Bı POKEI „32: FOKEF%X+I ,1:NEXTı RETURN 

10 PRINT"ERWFEERbbbb BEI": FORI=B09BT0B185: FOKEI „SB: POKEI+FA „OU: NEXT | 





OS UGN- 
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© 41 PRINT "SEIEN FRRRRRERPEIRR FIRE NERHHALEFLEL 1: bAkbRF 
Bi UELZFE" 
E 12 PRINT" ERBISUERSEVEREIXYVZ CN EEGSOFTEISZO" : FORI=B097T08118: POKEI+FY „5: NEXT 
Fr 43 GR=B0BSıF1=B080: F2=F1+1S:ı POKEP-1,15 | | | 
i4 POKEF1,0:POKEFi+F% ,7: POKEF2,Sı POKEFZ+F% ‚11 POKEGR, 170: POKEGR-22, 170: POKEGR+F%, 
121 POKEGR-224+F%,,12 
15 FORI=140TO38STEP-. Sı POKEP+2, I: POKEP, 105: POKEP, 104: POKEP-3, 14901 POKEP-5, I+70: N | 
EXT: POKEP-3,01 POKEP-5,0 | 
i& GOSUB&:RI=FlıR2=FZ2 | 
' 20 POKEF-4,H#10+1501 POKEP-3,V#10+150 se 
21 TA=PEEK 197) ı IFTA=42ANDR2<BO10OANDSZ=OTHENPOKEP-3 ‚0: POKEP-4 „01 G0T0100 
|! 22 SYS8B2B: X=PEEK (781) 1 IFX=BANDR1<BOLOANDS1=OTHENPOKEP-3 ‚01 POKEP-4 ,0: GOTO110 | 
23 I=RND(1}: IFI<O.020THENI=INT (RND (1)#300) : POKE7&80+1 „21: POKE7580+1+FX,2 | 
25 IFTA=21THENV=eV+lı IFV>TTHENV=O | 
26 IFX=2THENH=H+1: IFH>TTHENH=0 
27 IFX=1THENH=H-11 IFH<OTHENH=7 Hi 
30 IFTA=i13THENVeV-14 IFVCOTHENV=7 | | ir 
31 POKER1 „321 POKER2 ‚32: R2=R2+Z (V) ıRI=Ri+Y {H) 1 81=01 82=01 IFRI=R2THENPOKEP-3,0:1POKE | 
P-4,01G0T05 | 
32 IFPEEK (R1)<>320RR1<T&BOTHENFOKERI „211 FORI=1T03STEP. 05: POKERI+F%,Iı POKEP-2,170 
+ (1#10) ıNEXT:GOTD199 
33 IFPEEK(R2)< >32ORR2<7&B0THENPOKER2 , 21: FORI=1TOSSTEP. 05: POKERZ+F% ,Iı POKEP-2,170 
+(1#10) ıNEXT:G0T0209 





m. 





KRiö" INT CK1) "ERbbipal" INT(K2) 5; :K1=K1-—. O2: K2= 


ia 
kl 
| 
. 

=) 
N 


aber en 


35 IFKi<.9THEN19F 
34 IFK2<.ITHEN207 
37 POKERi „H:POKERZ, (V+B) ı POKERI+F# ,71 FOKERZ+F% 1 a 
38 IFPEEK{Ri+22)=1&THENKI=4ı FOKEP-3, 2451 FOKEP-3,0 | 
39 IFPEEK (R2+22)=1&THENK2=4 ı POKEP-4 245: POKEP-4,0 
41 GOTO2O | 
100 S2=1:POKER1 ‚Hı POKERI+F% „71 POKERZ ,V+B1 POKERZ+F% „1: IFV=00RV=4THENJ=17 
101 IFV=i10RV=5THENJ=1B 
102 IFV=Z2ORV=4THENJ=19 
103 IFV=30RV=7THENJ=20 
104 IFPEEK {R2+Z (NV) I)<BTHENI 97 
105 SDeZ (V) ıFORI=0T02:1 POKEPF-2,01 IFPEEK{R2+5D+Z (VI I<BTHEN1FF 
105 POKER2+SD,J:ıPOKEP-2, 2451 FORL=1T0S5: NEXT ı POKER2+SD ‚32: 5D=8D+Z (V) ıNEXTIıPOKEP-2, 
0: G0TO20 
110 Si1=1:POKER2 ,V+8:ı POKER1 ,„H: POKER1+F% „7: IFH=OORH=4THENJ=17 
111 IFH=10RH=5THENJ=20 
i12 IFH=ZORH=5THENJ=17 
* 113 IFH=30ORH=7THENJ=18 
114 AA=PEEK (Ri+Y CH) ) ı IFAA>FANDAA<SLISTHEN209 
I {15 $D=Y (H) ı FORI=0T02: POKEP-2 „O1 O=PEEK (Ri +5D+Y (H} ) ı IFO>7ANDG<1&THENZ20F 
| '; 11& POKER1+SD ‚Jı POKEP-2 ‚235: FORF=1TOS: NEXT 
| 117 POKER1+SD ‚32:1 80=8D+Y (H) ıNEXTı POKEP-2, 0r.60T020 
197 POKER2+F%,1:POKEP-3,0:1 POKEP-4 ,Oı POKER1 ,21:C=0 
200 POKER2 ,V+B: IFRICBOSTTHENPOKEP-2, O1 FORI= {R1+22) TOB0978TEP221 POKEL, 22: POKEI+F% 
‚2: POKEP-2,140+Cı C=C+45 
201 IFRI<BOBFTHENFORT=1TO1001 NEXTıNEXTIı POKEP-2,0 | ee 
202 POKEP-2,01 PRINT" ERKERKISESPIELER 1 HAT VERLOREN": FORI=130T02558TEP.1:ıPOKEF-4, 
I: NEXT: FOKEF-4,01 RUN 
209 POKER1+F%,71ıPOKEP-3,0: POKEP-4,01 POKER2,21:C=0 
210 POKER1 ‚Hı IFR2<8097 THENPOKEP-2, 01 FORI= (R2+22) T080975TEP22: POKEI „22: POKEI+F% ,2 
ı POKEP-2,140+Cı C=C+5 
211 IFR2<BOBFTHENFORT=1T0100: NEXT: NEXTı FOKEF-2,0 
| 212 POKEP-2,0: PRINT" ERREkEIsISSPIELER 2 HAT VERLOREN": FORI=130T02558TEP. 1:POKEP-4, 
4 Iı NEXTı FÜKEP-4 ,0: RUN | 
300 FORH=0T07:1READB: Y (H)=Bı NEXTı FORV=0T07 : READB: Z {V} =Bı NEXT H=01 V=Ö: RETURN 
302 DATA1,-21,-22,-23,-1,21,22,23,-11723, 722, -21,1,23,22,21 
400 FORI=828T0850: READB: POKEI „Br NEXT 
401 DATA24,169,,237,17,145,41,127,141,13,3,169,,141,34,145,24 
402 DATA237,32,145,24,109,13,3,74,74,170,169,255,141,34,145,96 
403 FORI=7472107479: POKEI ,255:NEXT: RETURN 


are: 
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BILLIGER GEHT'S NIMMER! 


| Acht Zeilen für "nen Zehner: Super-Kleinanzeigenaktion im 


' = übe in . PR E . ee = — 
\ ' = Wr en ne a, a pe 

L j h jr 

Fi . „ 

k u [ [) 
De ! F 11 

« if 1 . 

" r- a! ae ET Tin TE be a le win. Nic m 

l. I a r - Er #4 " Au—#in m 4 | 





HOMECOMPUTER 





Verkaufe Microsan Monitor Software für: | 
Verkäufe 0] mit hoher Bildauflösung + | 0008 FI 31/3000 
DRAGON TEXTVERARBEI- | Atarı 5600XLu. AtariSpielebü- | ® LASER 110-310, v7 200 @ 


® 2X Spectrum 1/4d8K ® 


TUNG FÜR 80 DM. Bild- | Cher für 400,- DM unter Tel. 
|® Sonderteil: Elektronic @ | 


schirmeditor, Einfügen, Lö- | 06181/28260. 


nensprachebücher, aber 
auch andere. A. Roth, Tel. 
09234-737. Nur Nachmit- 
tags. Anmerkung: Bücher 
können gebraucht oder neu 


schen, Wiederhölfunktion al- | Absolut neu! Nach Sex-Ga- 


ler Tasten, Such-Sortierfunk- | 
tion, deutsche Zeichen, usw. | 
Keitel, Waldschind B602 Rau- 
henebrach. 


DRAGON 64 670,- DM 
| intakter DRAGON 32 wird 
ı für 150,- DM in Zahlung ge- 
nommen. DRAGON 32 ge- | 
| braucht 250,- DM. Zubehör 
| und Software, suche auch 
Händler, Programmierung 
auf Wunsch. 

' | Dipl. math. Karsten Ludwig 
 EDV-Berater 
 Dreieichstraße 27, 

6057 Dietzenbach, 
06074/29237 





| 
DRAGON 32 389,- DM 
| 
| 
| 
| 





Deutsche Beschr. Flugs. II + 
4 DIN A5 Flugkarten, nur 10,- 
DM von Dieter Will, IIsahl 13, 
2350 Neumünster. 





Die neuste Software für Ihren 
C-64 gegen Unkosten abzu- 
geben, Über 1000 Spiele und 
Anwenderpra. Info beiPostla- 
gerkarte Nr. 073861 C, 5060 
Bergisch Gladbach 1, Rück- 
porto wäre nett, 











sebilhr je Anzeige 10,- DM. 
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Wertpapierprogramme 


Su a 


mes folgt jetzt: Kein Sex bitte 


- wir sind ein sauberes Land! | 


Diesmal ohne Porno, aber mit | 


Psycho-est. Nur für C-64! | 


Disk/’Cass. 30,- bar’Scheck/ | | 


NM bei FR Scheifgen, Ester- 
mannstr. 168, 8, 5300 Bonn 1. 





An alle TI-99/4A Anwender! ' 
Kassette mit 4 Info-Progr. | 
vollgepackt mit tollen Basic- 
und ED/Ass-Progr. DM 5,- in | 
Umschl. bei Kauf voll Vergü- 


tung an d. Karbach, Rem- 


scheider Sir. 18, 5650 Solin- | 


gen 1. 


‚Verk. Top TI 994A + Gass.| 


Rec. + Rec. Kabel + GP100A| 
+Kabel+P-Box, komplet!i mit 


int. Gontr., Disk.,32K, RS 232 | Computerstatik auf dem C 64 | 


+ Tl-Joyst. + Ex-Basic + Ed. 
Assem. + Sprachsynt. + 8 
Mod, + 10 Disk, + viel Literat. 
Freis=\VHSM. Sandmann, Im 
Brauke 5, 4630 Bochum, Tel. 
0234/38 2596. 

Auf 
Kassette oder Diskette für 
10,- DM. Scheck incl. Porto, 
Softw.-Vert., Peter Fabri, 
Langwieder Hauptstr. 69, 
8000 München 60 


zeigeı gen in n Homecomputer 





|® Kataloa bei: Jupitersoft, @ 


I srünsehe PllendEn au ersläiter 


sein. 


® A. Got, Höttinger Str. 34,@ | FEIERTE 
e s83elingen ®@| |® TI-99/4A: Supergraphik @ 


151 Tel: 09141/6174 o 5 absolute Top-Spiele im 


eseeo0000000 Weltraum, fernen Planeten, 
| auf der Erde... aufeiner Qua- 
— itätskasselte,. Alles zusam- 
| 2 1 menfür15 DM + 5 DM Porto 
Hallo... rewerhliche“ (Schein’Scheck). G. Wurzer, 
Hallo, „Gewerb lic i Grüntenweg 14, 8500 Nürn- 
‚Dieser „Raum“ 
ist günstig zu 


berg. Lieferung in 2 Tagen! 
„verkaufen“. 














Extrem billige Software 


für Spectrum, 
C-64, 
GC 16 und Dragon 
zu verkaufen! 

Alles Originale. 
Teilweise noch sehr 
aktuell. Schreibt mir 

doch einfach "mal: 

Dieter Günther 

Kirchweg 28, 3500 Kassel 


Bitte Media-Unterlaen 
‚anfordern! 





Anwenderfreundliche und 
übersichtliche Statikpro- | 
gramme für das kleine und | 
mittlere Architekturbüro als | 
preiswerte Diskette bauauf- | 

sichtlich geprüft. | —_ 
Ing.-Büro 5. Mergel, Zehnt- | ss 
straße 12, 3559 Rosenthal. | BE 


Verkaufe Buch: Atari 600XL/ | ZZ 

80 OXL für Einsteiger. Suche | ES 
selbst Bücher für Si ipalnabtt. Hökchbaehiishtt 
S00XL, besonders Maschi- | 











5 
| 
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| Wichtig: Nachdem das Spiel | geladen | 


tasette gedrückt werden! 

















CHWIT 


VC-20 Grundversion 


wurde, muß.die STOP-Taste ander Da- 







DIESES 
SPIEL 
IST LUSTIG, 
INTERESSANT 
UND HAT 
EINE GUTE 
GRAPHIC! 



















Li R: i 2 
Fi ur u 
in er ; J [ 


er "2 ER AENEL Lr er 
Falls Sie bei diesem Spiel zu arg ins 

„Schwitzen“ geraten sind, nehmen Sie 

doch ein „bequemeres“ Bad! 


| Ja, lieber VC-20-User, jetzt sind Sie als Besitzer eines Schwitzbad-Clubs „gefragt“! Sie haben sich einen 


schönen, großen Club zugelegt, in dem Sie etwas für die Fitness Ihrer Kunden tun. Die Gäste kommen ın Stro- | 
men, haben Sie doch von der Oualität der Schwitzbader und von Ihrem erstklassigen Service gehört. Doch 
dann geschieht das Unfaßbare ... die Regulierungsventile, Marke „DANFUTSCH“, funktionieren plötzlich 


. nicht mehr! Was tun? Jetzt ist guter Rat teuer. Denn: Die Kunden sitzen in ihren Zubern (für alle „Nichtdeut- 
sche‘ Schwitzbäder) und kommen ohne Ihre Hilfe nicht mehr aus dem siedendheifien Wasser. Die Köpfe 


werden rot. und „röter“. Das ist das Alarmzeichen. Rennen Sie los, um Ihre Kunden zu retten! Sie müssen 
mindestens 20 Kunden retten, während nur fünf arme Teufel vorher ihr Leben lassen. Gelingt Ihnen dies 
nicht. verlieren Sie selbst eines Ihrer drei Leben. Nach erfolgreichem Abschlufi dieses Levels kommen Sie ın 
das nächste. Retten können Sie Ihre Kunden, indem Sie mit dem Joystick auf diese zustürmen und, wenn Sie 
direkt unter ihnen stehen, den Feuerknopf betatigen. (Manfred Kleimann) | 


7 C=0:FORI=7344T07431: READA:CeC+A:POKEI, 
A: NEXT 5 
BE IFC< >82 2, THENPRINT"L"TAB (220) "ERROR IN 


1 PRINT"L"TAB (225) "SCHWITZBAD"SPFE (SB) "BY 
"SPLi37)"J.MC CARROLL" 

2 FORI=7158T07A7941 POKEI „PEEKti+25600) :NE 
KT: POKES? „78: POKESs ,?8:CLR: POKE7435,0 

z C=0:FOR1=7158107255:READA: C=CHArFPOKEI, 

AsNEKT 

4 IFC4 >9O2ATHENPRINT"L"TABI220) "ERROR IN 
LINES. 12 = Z22":END 

= Ca0: FORI=72S54T073435: READA: E=C+A: FÜKEI, 

A: NEXT | 
5 IFCt+8208THENPRINT"L"TAB (220) "ERROR IN 
LINES 23 - Z2Z":END 
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LINES 34 - 44":END 
7 Ced:FORI=7440107440+42: READB: C=eC+B: POK 
EI„Be:NEXT 
10 IFC£>SS41 THENFRINT"G"TAB (220) "ERROR I 
N LINES 45 - 49":END 
il POKE198,1:POKE&S1,131 
1? DATA170,170,170,170,255,255,170,170 
13 DATA4O,40,40,255,255,255,40,40 
14 DATA4O, 40,40 ,255,755,255,40,40 
15 DATAsO, 40,40 ,255,255,255,90,40 
i& DATA40,40,40,255,255,755,40,40 
17 DATA40,40,40,40,40,40,40,40 
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17 DATAZ2,40,44,124 44,24 62,58 SSU DATEDSOSDENA N 143,20 

20. DATA6&0,116,122,50, 120,204, 134,195 55 DATRO,0,9,0,0,85,40,180 

21 DATA&0,126,147,219,255,219,102,40 37..DATAO,0,0,0,0,84,20,68 | 

22 DATA21 21,26 ,26,26, 2626,27 38' DATA170,170,170,170,170,170,170,170 
23 DATAGS,BS,169,169, 169,169, 232,185 Ss? DATAI70,170,170,0,0,0,0,0 

24 DATA4,4,4,4,9,4,4,4 40: DATAI2 12,12 ,12 12112 112,12 

25 DATAISS. 154,154. 154 ,154.,.149, 149, 78 41 DATA174,174,170,170,170,170,170,170 
24 DATA195,169,169,169,149,05,85,170 SR LEN EI PRIOR Er FE 
27 DATAS,6,6,6,5,26,106,170 | 45 DATA232,2527252,88,1094,120 88,278 
28 DATA108,108,108,40,40,40,40,56 Br DRTRBO IE TEL 29217 10,5 


29 DATAS4,46,94,,60,30,51,97,195 4 DATNIAT21274131,34,135,1737 321499 
30 DATAS4,54,54,60,20,20,20,56 BE La Ele ahead kan en are 
31 DATA204 ,204,48,48,48,48,48,48 NASSEN EN BESIEGT a 


34 DATAZA, 24, 24 Zus, 24, 24, 54 


z 18 DATA4,50,52,52,32,24,124,92 & - 
[| 




















1 601059 9 X=-1:Rek+2: IFR>STHENRSS 
> ' 2 5Y57440:D=D+1: IFD?>7THEND=0:60T028 10 D=eD+7:N=eN+k%:Q=0+%: IFO<OTHENdG=0: N=N+1:G60T02 
: 5 ONPEEK(BIGOTO?7,97,5 il S=PEEKIN+E}TIFSP4THENZZ2 | 
4 6010? 12 ONRGOTO13,14,15,15,16 | | 
E 5 IFFEEK{N-F}=32THENSI 13 G=9: H=&:6017017 | 
& 60702 EN 14 6=16:H=6: 601017 | 
7 Kmul:ReR+ti1: IFRPZTHENReIl 15 G=17:H=7:607017 
8 B0T010 15 GB=1B:H=7 | 
= 17 O=N-E:T (VI =PEEK IN) UV) =PEEK (0) | | 
18 EiV}=(PEEK{D+ECE) ANDISIı V=V+r1: IFVEZTHENV=0 | 
17 POKEN+C,1:POKEN,B:POKEO+C,1:POKED,H | 
Po: 20 POKET,T{iV}TPOKET+C,E (VI TPOKEU UV): POKEU+EC CV}: T=N:U=0: IFPIATHEN24 B -| 
21 607102 . | 
22 FORI=0T03:POKEA#+L „Os: NEXT: Pi=1 | 
23 FORP=PTO2ESTEP?: G0TO17 | 
24 POKEA+1,255-FP#5:FORI=1T050: NEXT: POKEA+1 „Or N=N+Fr NEXT: FORI=1T0500: NEXT 
> 25 FORP=1T015: FOKEA+3, 199+P: NEXT: POKEA+3 „0 
26 IFFZTHENF2=F2-1:FOKEB1544F2,180: FORI=1T02000: NEXT: IFFZTHENT& 
Sn 27 601055 
wı 28 JeJ-E:K=Kk-E: MeH+E: L=eL+&: IFJ<JSTHENJ=MS w..- 
| 29 IFK<JSTHENkKeMZ Hi: | 
R 50 IFL>MATHENL=J4 ei 
ER 31 IFM>MATHENM=J4 
| 32 IFS<STHENPOKEA+1,200+W+Y | | 
ee ., 33 G=E:H=E:0ONSGOTOSM, 35, 36,37: B0T038 | 
| 34 POKEJ-F „A:POKEJ-E,1&6:60T038 | F | 


55 FOKEK-F,5:POKEK-E,15:60T038 
35 FOKEL-F ,„&:POKEL-E ,1&:6=45: G0OT038 
37 POKEN-F „4: POKENM-E „14:H=64 
58 FOKEI,1:POKEJ+E,5:POKEK, 2: POKEK+E ,5:POKEL,3:FOKEL-5,5: POKEM,4:POKEM-H,5 BE 
37 IFS=OTHEN44 = | 
| 40 IFS£3STHENF=F-1:N=N-E Fu | 
= | 41 IFS>2THENF=SP+1:N=Sh+E: FOKEA+1 „250-V = = 9% 
42 T=N: U=N-E: IFP<{STHENR=1:X=1:G0T010 = u 
= 43 IFF=ETHENR=4: X=-1:G0OT010 ie 
a 44 YeY+1l:FORI=SOTOS:POKEA+I ,„OrNEXT: IFY<L12THENZ Er ie 5 
45 W=INT(RND{1I#W1}TX=PEEK ALU): IFX=ETHENS : 
46 Yelız=rı IFSCCBANDA=32THENS Fee 
47 IFX=32THENI=22: Yed:POKEA+3, 249: 51=51+1 ji 
438 IFX=9THENY=4:1=32: FPOKEA+Z,, 220 . 
49 POKEAtW) ,ZEPOKEAWI+C, Vi Y=0: POKEA, 240: IFS1=5STHENSS Be 
50 GDTO3 
— si FOKEN,31: FOKEO,30:5SC=&C+Hl1: FOKEN-F ,F:FOKEN-F+C,1:Fl=F1#+1 
” 52 PRINTLEFT$ (K#,23) SPCE{T2) "W"Fi#100" BB": FORI=0TOS: POKEA+3, 249: NEXT 
53 IFFiI=Z00RF1=40THENSS 
54 GOTO?2 5 er 
55 FORI=1T05000:NEXT:FORI=0103: PDKEA+I ‚O: NEXT: IFF1=40THEN?7 Ixz 
Ä 5b IFWI=14THENPOKE7435,0:601705%7 
u 57 IFF1=Z0THENPOKE7435,F1: 607059 an .. 
Sg Fi=ö:PRINTLEFTFIKS, ZI SPCIT2I ei": GOTO?FA | 


| 
| 
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ea 20 E-T2) 1B02514R=36874: DIMAC1T), mei) ‚uci), ‚eii). DAISEPOKEA-E N 2SSHPOKERIS 235 SF 
| Ba er POKEAHA, ‚175: POKE6A6, 44: Km" IRATEISTETSIETS1ALEIHTefeisTeIa tete Jette 2600" :64=" XV CARRLTKLAUNNRNZHN j 
| . r * h nn 
| ” "62 J=7B78:K=B142:L=7898:M=B162: 313=7656: HS=8154:J4=7700: M4=8207 | => A. 
0283 IFFITHENJ=J+10:K=K+10:L=L-9:M=M-9: 13=766B: M3=B1745 4-49: MAMA 0° We 
| © | 84 FORI=3TOISSTEFS= IFFITHENTI=10:AF="SC":T2=15: IS="FFF":WI=14:6=10:H=11:X=1: 6070 la 
BE 7: 
ee FORD=1T017STEP4:WI=20: H=20:+ T1=5: T2=12:X=4:5=16:7=4: As="SCORE":GOTOAT | Eh Y 
| — r ab F2=3: B=20r T-8:FORD=2TO18STEF4: IFD-10THEND=13. j BE: |; 
ae" ' 87 PRINTLEFTE(K#S, I) TABtDIGS:NEXT:PRINTLEFT£IK#, I#2) "Z":NEXT Zi 
Pe FORI= 7726108072: IFPEEK (1422)=11THENATEI=I:E=SEH1 | dt; 1: 5 
©) 89 NEXT:FORI=1T022STERS: FORD=0T020: PRINTLEFT£(K£, II TAB (DI) "@";:NEXT=NEXT AIR 
70 GE="INOHNCHNDEN\ "2 HS="TRBTSTRERN" Ban 
8 71 FORI=ZTOITSTEPS:PRINTLEFTE CK, 1) TABKXIHSSPCITIGSTAR(1S) "ERIN"ESTABISIHEENEXT 0 
0.72 FORI=1TO2SEPRINTLEFTS (K#, 1) TAB(G) "BE"TABCH) "EB" NEXT 
= 5.-.78 PRINTLEFTSIKE, 23) 1ESPE (TU) "WARUM; ı IFFITHENPRINTSPE (1) "20008" = 
| © 74 FORI=OTOWI-1:POKEALT) „ZA: POKEALTI+C,14:NEXTES1=0:SC=ÖsF=An:E=22  @ 
| er 1 FORI=OTOWI:W=INTERND (1) WI) zPOKEA (W) „9: POKEA (WI+C, 1: NEXT | 
0 ı 76 Pi=0:P=20:N=B111: g=13:R=1:5=0: Y=0: 607012 2 en 
ei PRINT"L"TAB(2281 "WELL DONE": F1=0: 507055 ee 


—ı [ei 
92 










„Nicht böse 
sein! Ich wollte 
R n/ doch nur mal 
a - —_ kurz . 


— ie durchtrainierter 
Box-Fan hütet seine 
TRONIC-Software wie 
seinen Augapiel! 
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Dieses Spiel ist relativ. einfach zu spielen. 
Der Spieler hat die Aufgabe, die Buchsta- 
ben AbisO von rechts nach links und von 
oben nach unten, in die richtige Reihen- 
folge zu setzen. Abschließend soll dann 
das freie Feld nach rechts unten bewegt | 
werden. | 


Die Buchstaben können mit Hilfe der 
Cursortasten gesteuert werden. 


Manchmal kann es passieren, daß der |. 
Computer einige Zeit benötigt, um die 
gesamten Buchstaben aufden Bildschirm 
zu bringen. Es existiert eine Lösung, um 
diesen Vorgang zu beschleunigen (Nach- 
teil: Der Computer gibt bei Spielwieder- 
holung fortwährend die gleiche Reihen- 
folge aus). Die Zeile 510 muß dann wie 
folgt verändert werden: 

510 X=1+#INT(RNDI()*5)*3> 


Wenn.die Spielaufgabe gelöst ist, fordert 
der Computer Sie dazu auf, die ersten 
drei Buchstaben Ihres Namens einzulip- 
pen. Nach dem Eintippen erscheinen die 
Initialen und die „BEST SCORE“ auf 
dem Bildschirm. Anschließend besteht |: 
die Möglichkeit das Spiel zu wiederholen | 
oder zu beenden, 5 





REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
KEM SuHrHH an HHeeeaee 
SCREENd: KEYOFF 
LBEATE13,0:PRINT"LETTERFUZZLE" 
LOCATEO,S3 

REM #### INSTRUCTIONS ###HHHH+ 

READAF 

IFAF="XKX"THEN1BO 
FRINTA#:FRINT:GOTO140 
’ REM ##rHHHHHH TUÜNE Henn 
GOSLB2340 
’ REM ##+#+ SETTING UF THE GRID #4#+ 
SECREEN2,3,0 
COLOR10,10,1:CL5 
ODPEN"GRF: "FOROUTFUTAS#1 
2530 COLOR 1:DRAW"BM24 , 180": PFRINT#H1,"WAIT 
A MOMENT" 
240 DIMAC4,43:DIMBI4,4) 
250 Z=0:B5=0 
260 RESTOREZ210 
70 FORJ=1T015 


BERKER EHE HE FH HH HH HH 


LETTERFÜZZLE 


W.M.STAM. 


ARNHEM 1785. 


ser. + 
<ErEE * 





| 


| 
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„Letter puzzle! 
Daß Du darauf 
keinen Abend verzichten kannst? Dank 

| Bar nur nicht, so schnell. Achte auf Ban Kerl 





! PSETI1F70,975) 










u | Ye 


i + al Ei 


FORI=1T032 

READR$ 
SE=SF+CHRE (VAL C"EH"4RFI) 
NEXTI 

SPRITE$(I)=S$ 

NEXTI 

FORQ=1T07000: NEXT 
FORI=0T013: SOUNDI „Ö:NEXT 
LINE(0,0)-(255,3) ,4,BF 


 LINE(0,189)-(255,191) ,4,BF 


LINE (24,5) (180,165) „6, BF 

LINEt32,13) — (175, 155},10,BF 

LINE(184,5)-(249,165) ,1,BrF 

LINE(185,7)-(247,163) ‚5, BF 

COLOR1: PSET (190,15): PRINT4L, "MOVES:E" 

PSET (10,85) :FRINT#1,"BEST" | 
: PRINT#1 , "SCORE: " 

COLOR 15 

DRAW"BM200,35": PRINT#1,Z 

DRAW" BM200,115":PRINT#1,BS 

I=0 

FORI=1T04: FORK=1TD4 

k=1+INT{RNDI-TIME)I#S5)#35 

Y=ei5+INT {RND (1)#4) #35 

IFXZ35THENS1O 

IFYZ15THENSZ20 

IFPOINT (X, Y+1)=4THENStO 
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350 IFJ=SL5THENSIOELSEFUTSPRITEJ+L, CX,Y), 
4.J+1 

370 FORN%=1TO1S0STEF15: SOUND? ,140:5DUNDSE 
‚15: SDUND13, 10: SDUNDO „NZ: NEXT: SOUNDB, O 
seo. FSET(K,Y+1),4 

570 R=eX135:5-Y\35:J=J+41:ACR,S)=J 

&00 NEXT:NEXT 

&10 LINE (18,180)-1140,188) „,10,BF 

&20 LINE(34,133-1142,122),10,BF 

430 REM ###= INFUTBUFFER EMPTY #%##% 

540 DEFUSR1=342 

60 U=LSR110) 

ühö0 REM ####H#44# INPUT wurst 

570 R&=INKEYE 

&B0 IFR#+=""THENST7O 

sr0 W=EASCERE) 

700 IFW=3O0THENGOSUB7TSO 

710 IFW=28THENGOSUBBTO 

720 IFW=31THENGDSUBFFO 

730 IFW=2FTHENGOSUB1110 

740 GOTO1280 

750 REM ####+ MOVE UP waHHH#+ 

750 IFY+35>140THENBEEP: GOTOS 750 

7/70 Yay+35 

BO R=ek\35:5-eY\35 

796 FORL=1TO35STEP1 

BOO PUTSFRITEACR,SI „IX ,Y-L) „4,AIR,„S) 

B10 MEKTL 

820 SOUND? „142: SOUNDB, 15: SDLNDO ‚75: SDUND 


8350 AtIR,„S-1)=AIR,5) 

9340 J=eAiR,„S-1):BiR,5-1)=J 

350 GOSUB1230 

850 RETURN 

870 REM ##### MOVE RIGHT #####+ 
sao IFk-35<33THENBEEF: G0OT0570 


‚8970 %=4-35 


goo0 R=eih135:5=-Y\35 

716 FORL=1ITD3SSTEP1 

920 PUTSPRITEA{R,S) ,tXHL,Y},4,AIR,S) 

930 NEXTL 

940 SOUND? ,142:SDUNDE, 15: SDUNDO,75:SOLUND 


1170 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
1250 
1270 
1280 
1290 


AtR-1,5I=A{R,S) 


J=AtR-1,5):BiR-1,9)=1] 

GOSUB1230 

RETURN 

REH ###### COUNTER #eHrHHH 
LINE(195,34)- 1240,45) ,5,BF 

I=7+1 

DRAW" BM200,35":COLOR 15:PRINT#1,Z 
RETURN 

REM 43244 KEAÄDY 7 BES 48# 
FORZZ=1T04: IFB(ZZ,0)=2ZZTHENNEXTZZEL 


SEs7O 


15300 


FORZZ=1T04: IFB(77 ,1)=Z22+4THENNEXTZZ 


ELSE&7O 


1310 


FORZZ=1T04: IFB(ZZ ,2)=2Z+8THENNEXTZZ 


ELSE57O 


1320 


FORZZ=1T03: IFB{ZZ ,23=2Z+12THENNEXTZ 


ZELSE57O 


13350 SOUND? „140: S5OD0UND4,1:50UND8S, 15: FORI= 
110255: SOUND13,1:5OUNDO, I:NEXT:SOUNDB, 15 
:FORI=255T01STEP-1:5SQOUNDOG, I: NEXT:SOUNDRB, 





AIR+1,S)=AlR,S) 
J=AlR+1,5):BiR+1,5)=J 
' GOSUB1230 

RETURN 


770 REM ##### MOVE DOWN #aa## 


1000 
1010 
1020 
1030 
1040 
1050 
1050 
D8,0 
10670 
1080 
1070 
1100 
1110 
1120 
1130 
1140 
1150 
1150 
1170 
1180 
08,0 


IFY-352 1STHENBEEP: GOT0570 

Y=Y-35 

Reis: Se i53 

FORL=1TO3SSTEP1 
PUTSPRITER (R,5) X ,Y+Ld 4, AtR,S) 
NEXTL 

SOUND? „140: SDUNDB , 15: SOUNDO , 75: SOUN 


AiR„Sti)=Aih,S) 
J=AIR,S+1):BiR,S+ti1)=J 

GOSUB1230 

RETURN 

REM #####* MOVE LEFT ####+#+ 
IFX+35+175THENBEEP: GOTO5706 
k=i+J33 

AR=4135: 5=-Y1h 35 

FORL=1T0O35STEF1 
PUTSFRITEALR,SI,tX-L,Y) „4, AIR,S) 
NEXTL 

SOUND? „140: SQUNDSB, 15: SDUNDO „75: SDUN 
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e) 

1540 
1350 
1350 
1370 
1580 
1370 


REM *INPUT NAME FOR HIGH SCORE # 

IF BS=00RZ<BSTHEN1350 ELSE 1510 
LINE (190,130) -1(255,147) ,1,BF 

LINE (194,132) -(250,145) ,10,BF 
COLOR1 

DRAW" EM24 180": PRINT#1,"TYPE 3 LETT 


ERS OF YDUR NAME" 


1400 
1410 
1420 
1430 
1440 


WE=INPUTS (3) 

FORW=1T03 

COLOR4 

DRAW"BM202,135" 
PRINT#1,LEFT$ (WE ,W) :SDUNDO,1:5SDUNDI 


„1:S0UND2,1:S50UND?,140: SOUNDS, 15:50UND1?2 
„79:50UNDI3,0: FORO=>=1T0409: NEXT: NEXT 


1450 
1450 
1470 
1420 
1470 
1500 
1510 
1520 


FORI=ÖTOIS3: SOLUNDI ,O:NEXT 

LINE (24,180) -1(252,188),10,BF 

REM 

LINE (200,115) - (240,125) ,5,.BF 

COLORi 

DRAW" BM200,115":FRINT#1,2:B5=Z7 
LINE(24,180)-t700,188),10,BF 
COLORI: DRAW" BM24,180":PRINT#H1,"DO Y 


DU WANT ANDTHER GAME YAN" 


15330 
1530 
1550 
1540 


EK#=INKEY#: IFK#=""THENI1S30 
IFEKE="Y"DRKF="y"THEN1580 
IF KE="N"ORKF="n"THENI1S7O 
IFK#&£ >"N"ANDEFZ PP" Y"ANDEFS>"n"ANDEFS 


>"Y " THENIS30 


1570 
1580 
1570 
1200 
1510 
1520 


REM ###+# END OF GAME ####+ 

LINE (24,180) -(250,1889) ,10,BF 
GOSUB1970:GOSUB1790 

COLORI 

FORI=1T03 

DRAW" EMS7 ,100":PRINT#1,"*#* GODD BY 


E ###" 


1630 
1640 
1550 
1660 
1670 
1680 
1690 
1700 
1710 
1720 
1730 
1740 


FORO=1TOS00:NEXT 

LINE (57,100)- (140,120) „10,BF 
FORGO=1T0500:NEXT 

NEXTI 

GOTO 2150 

REM #** ANDTHER GAME *## 
LINE (24,180)- (255,188) ,10,BF 
LINE (200,35) - (240,50) ,5,BF 
7=0: ZZ=0 

COLOR 15 

DRAW" BM200,35":PRINT#1,Z 
ERASEA,B 
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1750 DIMA{4,41,B14,4 

1750 BOSUB1970: 603081790 

1770 COLOR1:DRAW"BMZA , 180"zPRINT#1,"WAIT 
A MOMENT" 

1780 EOTO4FO 


1790 FORX=35TD-32STEP-4:PUTSPRITEI, (X, 10= 
a4, 13NERT 
1800 'GOSUB2080: FORY=1STO-32STEP-4: PUTSPR 


ITEA, (140,1) ,4,4:NEXT 
1810 -EOSUB2080: FORY=15T0-328TEFP-4: :PUTSPR 


ITEZ, (105,Y},4,3:NEXT 


1820 ‚GOSUB2080: FORX=7OTO-32STEP-4: PUTSPR 


ITE2, X, 157,4, 2:NEXT- | 
4830: 'BOSUB2080: FORY=S0T0-325TE 





ITEB, 140,Y3,4,B2NEXT 
1840 BOSUB2080: FORX=3ST0-32STEP-44 PUTSPR 


ITES, iX, 50),4,5:NEXT 
1850. GOSUB2080: FORY=50T0-32STEP-4: PUTSPR 


ITE7,(105,Y9,4,72NEXT 
1880 EOSUB2080: FORX=70T0-328TEP-4: PUTSPR 


‚ITEB,(%, S04,4,8:NEXT 
1870 6 





ISUB2ORO: FORY=85T0-328TEP-44 PUTSPR 
ITEIL, (105,9), 4,11: NEXT 





ITE9, (X,85) „4,9: NEXT 
1890 GOSUBZOBO: FORY=BSTO-32STEP-4: PUTSPR 
ITE10, (70,7) „4, 10:NEXT 


1990 GOSUB20B0: FORX=140T0-32STEP-4: PUTSP 


RITE12,(X,85),4,12:NEXT 

1710 GOSUB2OBO: FORY=120T0-32STEP-4:PUTSP 
RITELS, (105, vr 14, 15:NEXT 

19720. EOSUB2080: FORY=120T0-32STEP-4:PUTSP 
RITE13,135, 13,4, 13:2 NEXT 

1930 SOSUB2OB0: FORX=7010-32STEP-4: PUTSPR 


-ITE14,(X,120) ,4, L4rNEXT 


1740 COSUB2080 

1950. RETURN 

IP40 GOTO490 | 

1970 REM Aaeerensnnnnenee 
1F80 SOUND, 1893 

1990 SOUNDB 1%. 


2000 SOUND, 28 


2010 FORMX=220T01STEP-1 
2020. SOLINDO ,M% 
2030 SOUNDIS,1 


2040 SOUNDI2, 100 
20S0.NEXNT | 
2060' FORM=1T01500: NEXT 


2070 SOUNDS, OrRETLRN 
Z20B0 REM er 


2070. SOUND? , 140 


2100 SOUNDS, 15 

2110 FORMZ=-1TO25S0STEFS 

2120 SOUNDO,ME 

2130: NEXT _ 

2140 SOUNDS,O:RETURN 

2150 SCREENO: COLOR "15, 4,4zEND 
2160 REM ### INSTRUCTIONS ##%# 





=176 DATA The: game is rather simple. 
2180 DATA Your job is to get the letters 


‚A- Din the right order with the,blank 
spot at the right corner of ‚the bottom 
line. Sometimes the eompu-,ter needs a li 

ttle. time to put all,the letters on the 


screen. „You can move the letters with th 


e,cursor-keys- 


2190 DATA (music "SMILE* by CHARLES CHAP 
LINI,XXKX 
2200 REM aa: CHARACTERS- PR 
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4: RUTSFR 


0B0: FORX=3STO-32STEF-4: PUTSPR 


2210 DATA FF,FF,FC,FO,FF,F3,F3,F0,E0,E7, 
E/,EF„EF,„EF,FF,FF,„FF,FF„SF,1IF,SF,CF,CF,0 
F,07,E7,E7,F3,F3,F3S,FF,FF 

2220 DATA FF,FF,JEO,EO,E7,E7,E7,EO,Eü,E7, 
E73,E7,EO,EO,FF,FF,FF,FF,3FJ,IF,BF,CF,BF,1 
F,OF,C7,E7,E7,0F,1F,FF,FF 

2230 DATA FF,FF,Fe,FO,E7,CF,CF,CF,CF,CF, 
Er,CFJEO,FÖ,FF,FF,FF,FF,SF,IF,CF,CF,FF,F 
F,FF,FF,EF,CF,1iF,3SF,FF,FF 

2240. DATA FF,FF,CO,CO,CF,CF,„CH,EF,CFJ,CF, 
EF,CF,CO,CO,FF,FF,FF,FF,iF,OF,CF,E7,E7,E 
J4sETJE7,3E7,E7,OF,1F,FF,FF 

2250 DATA FF,FF,EO,CO,CF,CEF,CF,CO,Cö,CF, 
EF„CF,CO,CO,FF,FF,FF,FF,07 ,07,FF,FF,FF,7? 
F3/F,FF,FF,FF,07,07;,FF,FF 

2260 DATA FF,FF,CO,CO,CF,CF,CF,C0,C0,Ccr, 
CF,CF,CF,CF,FF,FF,FF,FF,07,07,FF,FF,FF,7 
F,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF 

2270 DATA FF,FF,F&8,FO,E7,CF,CF,CF,CF,EF, 
CF,CF,EO,FO,FF,FF,FF,FF,iF,OF,E7,„E7,FF,F 
F,87,87,CF,CF,1F,3SF,FF,FF 

2280 DATA FF,FF,EF,„EF,„EFJ„,EF,CF,CO,CO,CF, 
EF,CR,CF,EF,FF,FF,FF,FF,E7,E7,E7,E7,E7,0 
7,07 ,E7,E7,E7,E7 ,E7,FF,FF 

2270 DATA FF,FF,FO,FE,FE,FE,FE,FE,FE,FE, 
FE,FE,FB,FB,FF,FF,FF,FF,iF,„iF,7F,7F,7F,7 
F,?F,FFsFF,TF,IF,IF,FF,FF 

2300 DATA FF,FF,FO,FO,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 
FF,FS,FO,RFB,FF,FF,FF,FF,OFJOF,CF,EF,CF,C 
F,CFR,EF,EF)CEFJ,OFJIF,FF,FF 

2310 DATA FF,FF,CF,CF ,CE,CC,C9,C3,C3,09, 
CC,CE,EF,EF,FF,FF,FF,FF,AF,SF,TF,FF,FF,F 
FıFF,FF,FF4,7F,S3F „IF ,FF,FF 

2320 DATA FF,FF,FZ,FS3,F3,F3,F3,F3,FS,FZ, 
FS,F35,F0O,FO,FrF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,F 
F,FF,FF,FF,FF,OF,ÖF,FF,FF 

25350 DATA FF,FF,C?7,C3,6C9,CC,CE,CE,CF,CF, 
ECF„CEF,CF,CEF,FF,FF,FF,FFJE3,C3, 93,33, 73,7 
3,63, F3,F3,F3,F3,F3,FF,FF 

2540 DATA FF,FF,CF,C7,C3,C1,C8,CcC,CE,CF, 
EF,EF,EF,EF,FF,FF,FF,FF,F3,F3,F3,F3,F3,7 
3,33,13,83.,03,E3.,F3,FF,FF 

2350 DATA FF,FF,F8,FO,E7,CF,CF,CF,CF,CrF, 
EFÄ,E7,FO,Fö,FF,FFE,FF,FFJ,IF,OF,E7,F3,F3,F 
3,F3,F3,F3,E7,0F,1F,FF,FF 

2340 REM #H##### TUNE #4444+ 

2370 PLAY"tAO"  "tAa0", "tab" 

23B0 PLAY"o414b-0o518cdcosb-agl4al8b-05cC" 
‚ oaälAdtlBagfe-14fl8ga" ,„"rBoZlBfb-#rBo2b 
-o3e-02b-rBo3fb-f" 

2390 PLAY"tA0"  "tAa0" "tab" 

2400 PLAY"o418b-agfl4g1Bab-1401Bab-0514c 
1Bde-","o4l4flBe-fFl2fee-","o2rBlBh-03e-0 
2b-rB80314d:rBd-.röc." 

2410 PLAY"o414boS18cdl4e-1Bfgfe-del4e-18 
fg9-"„"o414f1lBaboS1l2co41490518cC0440514c18 
de-"„"o2l8c0o3go2l4gr80318gcgrögegrds-a-e 
2420 PLAY"oS18fe-dc14d1Be-de-deo4b-1405c 
.1809g" , "oS18deo4b-a-146b-051 8codb-05cC046 
-agl4e-.18g","rBo31Be-a-e-röfb-gredgdrBg 
ide" 

2430 PLAY"0512d14b-1Bo&cdeoSb-ag"  "0412g 
-59514d.18fagfe-" , "o212#02115b-03fb-do414 
foZ2lide-b-o3e-glAg" 

2440 PLAY"o514a18b-0&c0Sb-agfl4glBab-"," 
oSsl2f1l4rd-120-","0o211&86b-03#6b-d0414f021 1 
e-b-03e-g041 4e-u2ro3lBfb- + 

2450 FLAY"oS14g1Bab-osl4c18de-0514b0&18c 
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dide-18fg" ,"oS12d-14e-1Bfglädfl2g","rBo3 2470 PLAY"0518e-dco4b-0514c.0418905184r8 


lBeger&dgbb-r8dldgrBlB8go414c" | 144" ,"oSl8co4b-ab-12e-189-r814g-","0212g9 
7450 FLAY"oslBfe-derde-tg-fe-dcoS14dlBe- cr8l8fröf" 
d" "os1BdcoSbar8oscde-deoSb-a-146-18chb-" 2480 PLAY"o4126-b-", "os412dd" „Yosı2FF" 


"031 2cr&0518e-14a-12a-ralßfb- 2 2490 RETURN 
= Das war's! Jetzt heißt es: Ran an die Buchstaben!! 


| WIR a EUCH 


ar Tennasen 


Sonderausgabe. Falls wir uns zuvor nicht. wiedersehen"! jetz schon ein. frohes Weihnachtsfest und ein glückliches 1986! UM...) 


... mit dertollen SONDERAUSGABE der abso- 
luten N ZAMME aus HOMECOM- 
PUTER (85) und COMPUTRONIC (84/85)! 
1.Ja, Treher => wir bieten Ihnen eine Super-Spiele-Sonderausgabe, die es ın 
sich hat: Genau die richtig „heißen“ Games zur naß-kalten Winterszeit. au 
über 150 Seiten werden wir alle TOP-PROGRAMME des Jahres 1985 - aus 
HOMECOMPUTER und COMPUTRONIC 1984/85 - veröffentlichen. Und | | 
das zu einem Preis, den man nicht ablehnen - ja, nicht widerstehen kann, pra- 
 sentieren wir Spiele, Spiele, Spiele. Quasi „am laufenden Band". 
Doch aufgepaßt: Unsere SON- | So werden wir Spiele, aller po- | Und: A propos Hamster - mit 
ı DERAUSGABE hat nur eine | pulären Heimcomputer-Syste- | dieser SONDERAUSGABE 
begrenzte Auflage. Obwohl | me, der absoluten Spitzenklas- haben Sie bestimmt genug 
dieses einmalig günstige wie | se publizieren! Also, freuen Sie 5 Vorrat“ für den ganzen Winter; 
qualitative Heft von November | sich mit uns aufdie „Winteraus- | dessen sind wir uns ganz | 


'85 bis Februar ’86 im Handel | gabe“ der Superspiele vom | sicher. _ 
ı I sein wird, empfehlen wirjedem daran dat Se Wir sorgen 









Wie Sie sehen, sind die Redaktionen von HOMECOMPUTER und COMPUTRONIC schon kräftig bei der Vorbereitung z zurtallen Winter- | 














| Heimcomputer-Fan sıch | dafür, daß Sie nicht in einen 
schnell auf’ die Socken zu ma- B Winterschlaf“ verfallen. So wie. 
| chen! ı der Hamster beispielsweise. | | 
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und Kunden ein tolles Weihnachtsfest und ein gutes 1986 





Wehretal (M. K.). HOMECOMPUTER-Leser Jörn Rennecke aus Seevetal 2 wies uns auf 
ı einen vermeindlichen Fehler in der Zeile „I30“ auf Seite 33 des DART-Listings hin: „Der 
ı POKE-Befehl bringt den Dragon zum Totalabsturz....“ Unser Chefprogrammierer meint 
ı zu diesem „Problem“: Der POKE-Befehl 65495, 0 schaltet den Dragon auf die schnelle 
Taktfrequenz um. Dadurch arbeitet der Rechner wesentlich schneller als im Normalbe- 
trieb. Einige altere Dragon-Versionen verkraften diese Taktfrequenz nicht, melden sich 
mit ERROR oder „stürzen ab“. Nimmt man den POKE aus dem Programm, so läuft es 

a allen a eon Rechnern “ (Der Jörn erhält 20 DM Ser den Tip.) 


Homecomputer wünscht allen Freunden, Fans, Gönnern 













Straße: 


| Titel des Program Computersystem: 








Erforderlicher Speicherplatz: kBytes 


Erforderliche Peripherie: . 


. Ich versichere hiermit, daßichder Autor des oben genannten Programmesbin undalleRechte Beeie Ich bin da- 

miteinverstanden, daß Sie mein Programm in einer Ihrer Zeitschniften abdrucken und /oder dieses andersweitig 

kommerziell verwenden, Das einmalige Honorar beträgt im Falle einer Veröffentlichung 120,- DM pro komplett 

| u ar Seite. Sollte das Programm nicht veröffentlicht werden, sobitteich um Rücksendung. meiner Unter- | 
agen 


Folgende Unterlagen liegen diesem Schreiben bei: 


Kassette; Diskette; Dokumentation: Listing: 














Rückporto: — 
Unterschrift des Frogrammmautors: _ 
Anschrift: Tronic-Verlag, Abteilung Programmentwiddlung 


| Landstraße 29 
| 3444 Wehretul I 
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So rüde schlägt der Riesenaffe 
MONKEY DONG zu, wenn Sir 


Geoffrey versucht, seine Verlobte | | Ba Ps 
Miss Applebee aus der Gewalt — : 
des Monsters zu befreien! 





| MONKEY DONG - das Spiel - hat zwei 

| Felder, ein Bonusfeld, neun(!) verschiede- 

ne Lerel und ein gigantisches Forpro- 
me re, Ft 


















BE -- — 


Joystick-Steuerung 


Wer kennt sie nicht, die wohl phanta- 
stischste Geschichte, die je aus Holly- 
wood zu uns drang: „King Kong und die 
weiße Frau“, MONKEY DONG erzählt 
diese Story aufs Neue, Doch: Diese 
Spielversion ist einzigartige. Einfach an- 
ders. 
| 


Zunächst zur Story: 

MONKEY DONG hat Miss Applebee 

| entführt. Auf der Spitze eines Wolken- 

a thront er nun, der Rie- 
| senaffe, Miss Applebee umklammernd. 
Sir Geoffrey beginnt bei seinem Ket- 
tungsversuch von ganz unten, aufeinem 
Eisenträger, Der wackere und verlieble 
Held mußnunüber Leitern zu seiner Ver- 
lobten gelangen. Bei seinem Unterfangen 
behindern ıhn.die ‚Rolling Tuns” (rollen- 
de Tonnen!), ein Flammen-Meer sowie 
earstige Vögel, Für den adligen Held 


u ersetzen“ Sie sich in I Geoffrey’s La s Lage: 
Retten Sie Ihre Herzensliebste in der Gestalt 
© der „charming“ Miss A LIES Applebee! ® 


| heißt dies: 
gen. 
Aufseinem Wegkann SirGeoffrey Schät- 
ze einsammeln, die die Bauarbeiter ver- 
gessen haben, (Er muß sich aufdiese stel- 
\ len und hüpfen. Im zweiten Feld besteht 
dann noch eine zusätzliche Schwierig- 
keit, weil der Held zwei Schlüssel ergat- 
tern muß, um Türen aulzusperren. Diese 
sind nur über einen Fahrstuhl zu errei- 
chen. Schafft es nun $ir Geoffrey, seine 
Liebste zu Erretien, folet nach einer rüh- 
renden Liebes-Szene eine Zeiteutschrift 
in Form von Bonuspunkten. Der Held 
darf nicht lange bei Miss Applebee ver- 
weilen, denn nun folgt die Aufgabe, vom 
Himmelfallende Geldsäcke zu sammeln, 
Alle 3000 Punkte bekommen Sie einen 
| „Extra Adeligen“! Gesteuert mit dem 
Joystick I; gesprungen wird mit dem 
| Feuerknopf, (M.K.} 





Ausweichen oder übersprin- 













Ita | Flkay 
1 open ICH I5# 
da ı r ee ER Sa 























| 
| 
| 
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zen ALL CHARC96, "0001030703030301078F 1B1303U60LBSUGSUCUF 84BEOLGSBEBFENCCLACAEBSE 
19") | 

236 CAl.L CHAR 180, "BOaBLESB2E7EAN A3H7EDE LHERFUFRZHERACHLHEREHEHSHLHERBÄSACHERF 
uda") 

ang CALL CHAR« 184, "AO7azE1EHF3F2IAAR" 106, "ORORRAEODEFEERCHR" ) 

1m CALL CHARC 124, "anonaFar23079EAaM" , 126, "SUDAFEENLESBABHER" 

SEO. CHRRC 1BSSRPTSC"F" 169, LI2,RPTSC"F" 169, 120. RPTSC"F" 169, 128, "181318FFFF 
1A1sis") 

339 CALL COLORC1B,16.1,11,7,1,124.1,19,10,2,4.8,8) 


259 ! BILDSCHIRMAUFBAU 
l 


276 CAULL CLEAR :: CALL SCREENCZIG: CALL MAGNIFYEH 

389 EALL HÖHARCA,1,S7,6405:: CALL HEHARK 28,1,120, 166) 

394 FOR I=11 TO 14 :: CALL HEHARCI»9, 112,133: : NEXT I 

aaa FOR I=15 TO 28 :ı CALL HCHARC LSA, AB 11 d:: NEXT I 

410 FOR 1216 TO 18 STEP 2 :: FOR J=i1l TO 28 STEP 2 :: CALL HEHARCI»ISLEBIS: NEKT 

4>A CALL SPRITECH 96, 15,168, 166) 

430 FALL SPRITEC#2. 100.3, 160,110) 

44 | 

45a | MUSIK: "YESTERDAY" 

den | 

47A RESTORE 488 :: FOR I=1 10 31 :: READ BB:CD,E >: CALL SOUNDEL. FB. BIC B+HL,C 
‚DES: NEXT I 


dem DATA 289, 196,5,392,0 - 558 DATA 268,165,7,466,6 
4A DATA 288, 175,6.349.8 A6h DATA 200,165,9,448,0 
sag DATA 1288, 175,6.,349,8 67A bATR 286. 165, 13,392,0 
518 DATA 409, 123,6: 147,6 638 DATA 406,175, 6.466.0 
S2a DATR 266, 123.7:448,8 r38 DATA 280,175, 7,498, 8 
39 DATA 266, 123,9,494:8 ra DATA 664.175,9, 440,6 
=4A4 DATA 209, 139,6,554:8 ’10 DATA 468, 165,6, 392,8 
S5A DATA 200,139,7,587,8 72a DATA 489, 110,6,3439,0 
Ssc5 DATA 259,139, 9,659.9 ram DATA 26. 118.7, 444,6 
E7A DATA 269.139, 13.598,80 ‚40 DATA 660,123,.6,332;4 
530 DATA 389.118,6,659,8 50 DATA 409.123, 7.239,0 
S3A DATA 188, 114.7,597,0 ’68 DATA 469, 117,6:347,0 
san DATA 1208,147,8.,537,8 | ‘778 DATA 209,121.6,449,0 


1A DATA 4998: 117.6: 233-6 aa DATA 1589,131; 19, 4409.6 
| | 


638 DATA 200,117,7,597,9 | 78 
E38 DATA an. 117,9,597,0 zo ! ENTFUEHRUNG 
4a DATA 208, 196,6,523,8 sin! 


829 CALL ICHAR« 136, "ERSBSAaBSBARSRAFESABRBRBESERRESSHHEEAEHAABED?L3I7L414DEE" ) 

93a CALL SPRITECH2, 104,12: 115.1,3, 18) 

348 CALL POSITIONCH3.Y,K>:: IF X<1aS THEN 849 ©: Dein 

55a FALL LOCATECH2,154, 1199: : CALL MOTIONCH2,-5: 183: CALL MOTIONC#3,-5, 18%: CA 
LL SPRITECH4, 136,5, 152,38, -5, 18) 

B6A Q=-M :: CALL PATTERNCH3, 114+0) 

878 FOR I=1 TO 50 :: NEKT I ı: CALL POSITIONCHS,Y.KDH: IF X<24g THEN 266 

388 CALL DELSPRITECH2,#3. #4) 

390 CALL CHAR« 140, "008 1030792030391939203034391010106S9CHFB4HEHLHSKLALHLALACHBRS 
3a8 D=22 :: CALL MOTIONCHL.E.S) 

1a Q=-0 :: CALL PATTERNCHL,LIS+R) 

328 CALL POSITIONCHL,Y.K> 





| : 99a FOR I=1 TO 48 :: NEXT I :: IF %>248 THEN CALL DELSFRITECHL)ELSE 910 Ei 
= | 398 CALL COLORC1.5.4,2,3,4,2,5,43:: FOR I=5 T0 8 :: CALL COLORCT,S.49:: NEXT I 5 
| ı 358 DISPLAY ATC21.45SI2EL 21H "HMO NKEY- DO NG" :: BISPLAY ATC23, FISIZEIH) fe 
E NUIRD GELADEN" H 
9601 | 
| sra I JE HACH KONFIGURATION De a a 

o ' 384 | ZEILE 1019 üDER 1020 MONKEY-DONG - das 
| u EINEBEN ee ne 
|® | 101R RUN "ct" VORPROGRAMM ist hier 
1529 FUN "DSKL.MONKEYIL" _.n.J3. mn _.ro 4sı 7 
5 | zu Ende. Teil 2 auf S. 42! 
| BEZ En ar ee 
| 
Tre BEER 
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Schon der altehrwärdige Sherlock Holmes be- 
merkte zu Dr. Watson: „Watson, seien Sie doch 
vernünftig und kombinieren Sie richtig!" Die- 
sen Rat möchte Ihnen die HOMECOPUTER- 
Redaktion auch „mit auf den Weg" geben. Die 
Rede ist vom Kombinieren der drei besten Mu- 
zazine aus dem TRONIC-Ferlag. Die erhalten 
nämlich im KOMBI-ARO sechs Hefte von HO- 
MECOMPUTER plus sechs HEFTE von COM- 
PUTRONIC plus sechs Hefte von TIPS & 
TRICKS von CPU für den Schlagerpreis von nur 
| 835,-- Mark finchesive Zustellung). Das ist der 
„Inland-Preis“, Das europäische Auslandzahlt 
| 127,50 Mark. 
Nasürlich können Sie auch nur den HOME- 
COMPUTER abonnieren. In diesem Falle hal- 
ten wir ein interessantes wie preiswertes Ange: 
hor für Sie bereit: Für sage und schreibe 30 
Mark kommt der HOMECOMPUTER Jrei 
Haus. Ein Tip für alle „Watsons": Schauen Ste 
sich einmal die oben befindliche Ahbrwfkarte an, 
füllen diese aus und dann ab damit zum TRO- 
NIC-Verlag, Postfach 41, 3444 Wehretal 1. 
Die HOMECOMPUTER-Redaktion wünscht 
schon jerzt viel Spaß beim Software-Abo und - 
natürlich - beim „Kombinieren"! 





„Hallo, Siedalle,. Sie. Siekönnensichaufunsver- W 
lassen! Mit einem SOFTWA RE-ABO oder einem 
Abonnement des HOM: COMUTER „liegen“ Sie bei 
uns genau richtig! Lassen auch Sie sich überzeu- 
gen. Denn: Unser Service ist schnell, zuverlässig 


preiswert.“ 




























len?“ „Ja, was können Sie mir 
empfehlen?“ - „Hmm. Als Vor- 
speise schlage ich Compute Mit 
vor. Der zweite Gang könnte aus 
der Computronic bestehen. Danach 

wäre die CPU nicht zu verachten. Als 
Hauptgericht würde ich die HOMECOMPUTER 
bestellen!“ 


„Mein Herr, Sie wollen bestel- 
| 





In der letzten Ausgabe des HOMECOMPUTER 
haften wir das große Super-Soffware-Abo für 
unsere Leser ins Leben gerufen. Die Resonanz 

wur einfach überwältigend; ein wahrer Haufen 
an Zuschriften und Abos erreichten die Kedak- 
tion schon nach einigen Tagen nach Erscheinen 
des Heftes August/September. 

Das Erfolesgeheimnis ist rasch aufieinen Nen- 
ner gehracht: Preiswerter war Qualitar eben 
noch mie! 

Denn, Sie haben die erstklassige und bequeme 
Möglichkeit, die tollen aktuellen Programme, 
die wir im HOMECOMPLTER vorstellen, zu ei- 
nem Traumpreis zu ergattern! DasSOFTWARE- 
ABO gilt für allesysteme und kostet im Jahr für 
6 Kassetten ganze 69,90 Mark. Wir meinen, dies 
ist. ein Preis, der sich sehen lassen kann! Das 
Abo ist auch für 6 Disketten zu bestellen. Diese 
sind ebenso günstig und für 84,90 zu haben. 
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Na, wenn das nichts ist? Sie bekommen die in- 
teressamien, irren Programme natürlich frei | 
Haus, das ist klar. Außerdem haben Sie - falls 
einmal ein Datenträger defekt sein sollte - ab- 
solutes Rückgaberecht - eine Garantie, die wir 
unseren Lesern und Kunden einfach 
schuldig sind. Beachten Sie jedoch 
auch, daß das Software-Abo nicht 
mit einem Zeitschriften-Abonne- 
ment gekoppelt ist! Also, was gibt's 
jerzt noch zu überlegen? Ran an den 
„Software-Speck“. 

(Abrufkarte, siehe oben!) 

























„Müller, we was haben Sie da zu 
„Das ist die neue Abrufkarte, 
| Chef! „Alles klar!" 
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11 FFRRKHERRER HH | Bi 
118 I ai | # | € = | 
zn | ZMONKET--DONGE Be 
139 | t VER 1.4 H e 
14a 1 % | 
| {58 ! Kerkskncnneen | | > 
jeg | 3 Br ji I - 
I. Ire! PROGRAMMIERT kr | - 2 
| 138 ı # MH x 81 -M} | = u 
| 39 ${FETER HLALNFA | MONKEY DONG | | 
u ’ zu ı H Alt KOBEL 8 X | | | Del 
ee 4 HAUPT: | 
Fran | . | 
san | KrKHERREeree | aW a a 
a PROGRAMM I 
za KLEE A 2 | Er | PR 
ze + BY + E FE 
a7 I #PETER'SSOFT# | 
28n I * 4 u] 
and HEHFFHEHEIHIEH 2 | 
aaa 1 | 


316 CALL CHARSET =: CALL CLEAR ©: K=2 2: WFELDeI 1: Ma3 2: Fesaga ci PR,P=u ı: 5 
EC=3BA0 :: DEF GCKI=IHTCK/E)HL | 
er 


; 


a] 
F 


ZEICHEN 


l 
| 
Te 
| 


[) 
Z 


I Naar 


un La a 
a be dal Fah 


ı 
m 
Er 


ER.SIE 
et 
37# CALL CHAR«39, "Bonad1aznzaTgaal "> | 
= CALL CHAR« 96, "0001031 F 0207049 1H7GF3ER3D3BEAC 1BUBEHCHEOCBCHLHBACOFEDSCALHEn30 | 
9a", 
= CALL CHARC SB, "BaN1031FR287026193030203930 161 H3HUE00HEACBEHCHEACHEHLALATHEENG u 
FD a 
| = CALL CHARCLB4, "a0 1379303930107 LEL3B3BEACESARBACHFE4HERLASHERFAbL CHA 
tg air") 
| u CALL CHAR 24. "080 103070303920 103935303939 19101ANE2CHF34BE ARaahozatehacaeasg 
j 3" | 
r Een CALL CHART Lad, "009 1036703630311171FO3H3039 27205 00JELBEALHLAidsgEsFelacaladad 
gr; 1 
+39 CALL CHARTS, "BO 193070203034 1A7AF380323FF BAARELREhdeLdLagherrabLLläßäFr" ) 
449 CALL CHARC112. "a3aralala3arorarchEnkazändenradg") 
454 CALL CHARC 127, "CAcaEHEgEnae" 
an | 
474 ! TOHNEN, YOEGEL 
sed 
*3A CALL CHARC 12H. "" 121. "B3HrarhFarakeraan" , 123, "CHEBFAFRFOFBEOCH" ) 
saAn CALL CHARÜsE, "OABBEHFRLERFSFZTO" 66, "BAROBRSODAFEEACHA" ) 
>. CALL CHRRC EB, "OOBOBRBERBTFETESA" . 76, "oa LL?EFOFLEAR" ) A: 
==9 I AFFE Witz 
an | 1 | i 
= FALL CHARC 128. "aFTEFCFEFBFBFOFOFCTESFSF IFLFOFOFFFEFFEFFFFTFSFSFFFFFFFFFFFFEF | 
EFE") | | | Ks | 
Sea CALL CHARC 124. "FEFFFFEFR2BLARSAFFFFFFFFFFFEFFFFSCDEFFEFFFEIELTE") 
u SALL CHAR 132, "O307 LFSFSFSFFFFFÜBFOFSELFGEERFFF" ) | 
Ä Sana | u 
sa |! LEITER,BAHN,HERZ | 
5% | SCHRETZE ‚KREUZ u 
FE Teen 
s2n CALL CHARCBSS"FFFFOSCSFFFFEIGS" ) | 
234 CALL CHAR“ 115: "FFFFO3SCACC3FFFE" > Er 
544 CALL CHAR« 198, "ESTERFFERCILLEIS" ) 
sa CALL ICHAPC9L."aC3CTERFEFFFFEFF" 
En CALL CHAR“ 92, "3CaCacEFEFFFFFacaczcacacataczcach, 85, 5 
Er’ CALL COLOR 19, 19,19, 18,13 [= 
33 CALL COLORS, IE, 1. 11.8, 1) I Ki 
23a CALL COLOR 12, 18,1,13, 7.:1,14,15,13 | | He 
ee CALL CLEAR = EALL SEREEHE2I:: CALL MAGNIFTE3>:: RANDOMIZE - 


oe  7ımı | = | r 
278 FOR I=1 T0 7 =: CALL COLORCI,16,1D:: NEXT I 1 
Sn 2 =. - a & 
1". 748 ! BILDSCHIRMAUFBRU a 3 
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ra 

Fe CALL DELSPRITECALLI:: GOSUB 162W :: GOSUB 1598 

rer I BAHN 

78 FOR 1=8 10 24 STEP 4 

794 EALL-HEHARCIT, 1, 115,323: NEKT I :: EALL HCEHARC4,16, 115, 143 

05 ! LEITER BR Rt 
s1a RESTORE 820 :: FOR I=1 TO 3 :: RERD AB ı: CALL VEHRRCH,BSBB,4D:: NEXT I 
278 DATA 2; 24,4,24,8,5,8:19.12,26, 16:8, 16, 17, 29, 25,413 

aaa | SCHAETZE 

Ada FOR I=i TO & 

359 RERD A,B = | 

860 CALL HCHARCA»B-1,32,33:: CALL HEHARCA,B»SLIS: NEXT I 

ara DATA 7;18:11,14, 15,6; 15,28, 19,6, 23,28 


386 | AFFE 

#98 FOR I=5 TO? +: FÜR J=2B T0 30 :: READ A >: CALL HCHARCL, AD NEXT J = NE 
sum DATA 128,136, 129,139,135,131,132,134,133 

918 I SIE 


32a GCALL HEHARC2,17,989:: CALL HOHARC 2:18: 127 9:3 CALL HCHARC3:17, 1129: CALL HCH 
AR: 3:15:113>3 

34 I! TOHNNEN 

949 D=eMINC3,K) 

954: EeCE 5: Tel sr A=Sß :ı FOR 149 TO . STEF 32 :: R=-A :: FÜR Jel TO Dt: Te 
T+1 :: CALL SPEITES#T 128,18, 1,256, 08; A 

54 FOR L=1 TO 259703: NEAT L :: NEXT Je: MEAT I 

478 T=l :: A=5 tt FOR Iel T0 5 : As-A :: FOR Jei TOD :: T=eT#+l :: CALL MOTIONCH 
T.8,A3:: NEXT J :: NEXT I 

“Ba IF K>3 THEN GOSUB 3638 

299 M=eM-1l ©: IF MB THEN 1378 

1a | 

1Aa1G I SPIELBEGINN 

igzn | 

1935 CALL JOYSTEL,KJHYJS:: IF KJ+rJeß THEN 1836 ELSE GOSUB 1596 

1Ada CALL SFRITECHL, 1684.15; 168, 16) 

1858 CALL KEYCISKEY»ST}:: CALL JOYSTE1L, AI VYJr:: CALL MOTIONCHL.8, 28%J) 

1a66 IF KEY=13 THEN GOSUB 1278 

ia7’a IF TJ£<>9 THEN GOSUB 1148 

AR IF #J=-4 THEN ERLL PATTERNC#L,88+5#B5ELSE IF %J=4 THEN CALL FATTERN 
#1. d4+lHH ) 
1838 CALL EDINECALL» 23:3 CALL FOSITIONCHL-VK 3: IF #3 OK %>255 OR Z THEN 1558 
1189 56-5 :: GOTO 18959 

1118 |! 

1125 ! KLETTERN 

1134 I 

1144 ECALL FATTERNCHL, 168 5:4 CALL MOTIOHC#1,8:8> 

1159 GALL FOSITIONG#1,Y,#3:: IF VdJe-4 THEH 1168 ELSE GALL GEHARCGE N GH Ad 


. IF A<>83 THEN RETURN ELSE 1178 


1169 IF Y>152 THEN 1898 ELSE CALL GCHARCGEYI+ZGCH+T Ad: IF AX>88 THEN RETURN 

1178 CALL MOTIONC#HL,-YJ,85:: FOR I=1 TO 20 :: CALL COINCCALL,AD:: IF A THEN ON F 
FELD GATO 1539, 2740 

1180 NEXT I 

1139 CALL POSITIONCHL,Y.KI:: C=C-5 :: CALL COINCCALL,AI:: IF A=-1 THEN 1550 

1788 CALL GCHARCGEYI+2,GCH-L 3, A) 

1718 IF FELD=2 THEN GUSUB 2790 

1224 IF A=115 THEN 1236 ELSE CALL JOYSTOL-YIYII:: CALL MOTIONCHL,-YJ.B):: GOTO 

1138 

1230 EALL MOTIONCHL,9,9 >: : CALL LOCATECHLGEYIEB-8,%5:: IF Y<2a THEN 1688 ELSE R 
TURN 

124 1 

1259 1 SPRUNG 

1260 | | 

127A CALL PATTERNCHL. 769: : CALL FÜSITIONCHL,Y.M IE: CALL LOCATECHLY-8,% 9: CALL 

GEHARCGCYI+L.GCH+T IA: : IF A=31 THEN GOSUB 1309 

1284 FOR I=1 TO 30 :: CALL COINCCALL,AP:: IF A THEN ON FELD G0T0 155%, 2748 

129M NEXT I 2: C=l-75 :: CALL POSITIONCHL,Y,KDS: CALL PATTERHCHL,E4I:: CALL LOCH 
TEC#1,Y48,%):: RETURN 

1399 P=INTCRNDKS JH LOG+108 

1=1a GOSUB 1628 

1324 CALL HEHARLGEYD+LLGCH I, P/1RA+E4B I: CALL HCHARCGCYI+L.GCKI+L,48, 2) 

1339 FÜR Je1 10 3 :: CALL SOLUNDEIER,44B,0):: CALL SOUNDE1BB,550,83:: CALL SOUND 
1Ma,660,@3:: NEXT J :: RETURN 
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2na8 CALL ELEAR :: CALL DELSPRITECALLd:: GOSUB 1628 ı: GOSUB 1598 
zaia | BAHN | 
2n28 RESTORE 2036 ı: FOR I=1 TO 8 :: READ A,B.C =: CALL HEHARCA,BS11SI CH: NEXT 


Br. >F3h DATA 4,29,11,8-:18, 15: 12,9, 24 
= ı 2846 DATA 14:1,4,16.7,26, 28,7,26.24,7,26,9, 1,4 ; 
| 2An58 | LEITERN ker = | 
= : 2868 FOR I=i TO 5 :: READ AB :: CALL VCHARCA,B,BB,43: : NEXT 1 
1 2a7’d DATA 4,21:9, 29; 12:20:28; 11:20, 22 
' 2088 ! TUEREN Re. Ä 
5. 2894 CALL HEHARC9,28,339:: CALL HEHARC9, 29, 352:: CALL HCHAR« 9, 39,349 
2188 CALL HEHÄRT19,28,35,33: 2 EALL HEHARG11, 28, 39,3) | | 
_ + 2118 CALL HEHARCS, 28,339: CALL. HCHARS 5, 21:3599: : CALL HCHARCS, 22,347 
” ' 2126 CALL HCHARKE,28,35,39:: EALL HCHARK7,20,353,39 
| | SCHLUESSEL | | | 
= ' 2148 CALL HEHARC4,2,89>3:: CALL HCHARG 13,259) 8 
” i ?159 1 AUFZUG u 
‚ 2168 CALL VCHARC 3,5. 40,22} | 
=. 2Zi78 CALL SPRITEC#Z,64,12.184,33,-4:0) | 
| 130 ! SIE | | | = 2: 
= 2199 CALL HCHARC2.24,903:: CALL HEHARC2,25, 1275: : CALL HCHARC3, 24, 1123: CALL HC | 
= HARC3,25,113) | 
| 2268 ! AFFE 


| a Pu 
iin 
Lab 
[u 


:® 221 FOR Is5 TO 7 :: FOR J=38 TO 32 := READ A :: CALL HEHARSTE SI: NEXT J SE N | 
er l | 


1.2728 DATA 128,136,129, 130, 135,131,192,134,133 
© 3539 ı FLAMMEN 
13248 FOR I=3 105 m: 
\ „2250 RERD RB :: CALL SPRITECHL,64,10,A,B,9,X%)4: NEXT I 
u) 2268 DATA 168. 152,104, 120, 72,220 
| 2270 IF K=2 THEN.2338 | 
© | 2288 RESTORE 2298 :: FOR Is6 TO 8 :: READ AB ı: CALL SPRITEC#L,64: 18, R,B,, KK): 
NEXT I 
»233 DATA 135, 158, 72:158: 49,198 
2308 IF K=3 THEN 2330 . 
2318 RESTORE 2328 :: FOR I=® TO 11 :: READ A:-EB :: CALL SFRITECHT. 64: 19, A:B, 0,6%) 
"> NEXT I 
2328 DATA 158,218, 1dd, 228, 196,80 
2338 GOSUB 2790 
2340 IF M=8 THEN 1378 
2350 | 
2360 | SPIELBEGINN 
2370 ı | 
>380 CALL JOYSTELSKIYD:: IF KyrYJ=d THEN 2336 
2390 Mell-l :: GOSUB 1398 
2408 CALL SPRITEC#1,38,15,168:.20) FE 
5410 CALL KEYCL,KEV.STIN: CALL JOYSTCLKIN IE: CALL MOTIONCHL,B,2KRJ) 
>420 IF YJ THEN GOSUB 1148 | 
2438 IF KEY=18 THEN GOSUB 1278 :: GOTO 2458 
5449 Ns-D 1: IF XJ=-4 THEN CALL PATTERNC#L,BBHBKRDELSE IF XJ=4 THEN GALL PATTERN 
#1 ,3d+10r0) 
5450 DALL COINCCALL,ADE: ERLL POSITIONCHL,Y.KDH: IF A OR %<3B OR X>259 THEN 2748 
D4EM COSUB 2798 +: C=b-5 1: IF RND<.1 THEN GOSUB 3118 
2478 GOTD 2410 
2456 | 
2490 | IM AUFZUG 
zung | . | 
SSH CALL PATTERNCHL,BOI:: CALL MOTIONCHL,=4,05:: CALL POSITIONCH2,Y2,X23: : CALL 
LOCATECHL.MAKCY2=2,19,32):: FOR I=i TO 200 :: NEXT I 
| | 2528 CAlL JOYSTCLAU N 
| 2538 IF KJ<>A THEN 256% 
| 2548 GOSLUE 2790 
ı» | 7558 Glro 2320 zn | m 
>S5R CALL MOTIONCHL:B,B):: CALL POSITIONCHL,Y.KDF: IF KJ=-4 THEN 2599 ELSE CALL 
3 -PATTERNCH1,84):: CALL LOCHTECHL.Y HE — REN | | 
©  ss7a IF Y»ira OR v<so THEN 2740 ELSE IF Y<155 AND Y>138 OR Y<129 AND Y>ılz THEN 
. 2740 
u: 2580 CALL LOCATECHLINTCY/E2 3K32+2, 8420: : GOTO 2418 
9 558 CALL PATTERNCHLSAD:: CALL LOCHTEC#L,Y,X-16) 
5 5606 IF Y>1OB OR Y<ES THEN 2659 ELSE CALL LOCATE« #1, 1148,%-16) | 
| Fr >&1A CALL GEHAR IE: 2A: IF A=83 THEN P=INTCRNDESPHLOB+108 > F=6+1600 ELSE 263 


I ’ _— Pen: ——, - ” - —un in = 7 
Kerr sm a rn —— ZZ - 2 A 14 iz - - 
— a , il ® Mi 1 . 4 f I Mi D - - P 
u, . 
le züe 
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‚A 
' zz EALL HCHARCI3:2:P71BB448 5: CALL HEHARC12,3;48,23 
26539 GÜSUB 1828 :: GOSUB 1339 :: IF PG>=F THEN GUSUE: 1478 


Een er VCHARCS, 23,32 BALL VEHARC9 29, BE, 3 FALL VCEHARC9,38:32,39: 4 GOT 


2658 IF >37? OR Y<12 THEN 2740 ELSE EALL LOCATECHL: 16,K-16) 


2668 CALL GCHARC4,2,A9:: IF f=39 THEN PeINTERNDESPEIBOHLOG :: C=c+Hioße ©: DALLH 


CHAR 4.2, F/i0G+48 5: : CALL HEHARC 4,3, 48,2) 
zarB GOSUB 1628 :: GOSUB 1539 ;: IF PG>=F THEN GOSUB 1478 
2684 CALL VCHAR(5,29,32,3):: CALL VCHAR(S,21,88,39:: CHLL VEHARCS.22,32,3) 
2639 CALL KEYCHKEYSSTI:: CALL SOYSTELSRI: TI: DALL MOTIONCHL:0, 2884) 
eraa IF KEY=IS THEN GOSUB 1278 
2718 GOSUB 2736 =: IF RND<.1 THEN GOSUBE 3118 
Se ERLL FOSITIONCHLIYV.KIT: IF Ac4 OR X>23 THEN 2749 ELSE 2699 
2738 ! MAENNCHEN KAPUTT 2 
2748 CALL COINCCHLHZSIR, ADS IF A=-1 THEN 51 000 
2739 ERLL MOTIONC#1.8,99:: FOR J=3 TO 11 ©: BALL MATIONCHJ.B,BD:: NEXT J 
?768 GOTO 1558 
2778 FÜR J=3 TO 11° CALL MOTIONCHI,MEKMIS: NEXT J 3: GOTO 2268 
2788 | FLANNEN UMDREHENT 
AT FOSTTIONC#3,13,.%39 3 IF 83<164 THEN #%=4 ELSE IF %2>152 THEN KX=-4 ELS 
Be FOR Ja3 TO SIE: CALL NOTIONCHIBSKRDIS: NEKT J 3: RETURN 
2n2a I 2, FELD GESCHAFFT 
2030 | 
2849 FELD=1 :: FOR I=3 T0 11 :: CALL MOTIONCHL.G,09:: NEXT I 
2858 CALL MOTIONE#L,9,89: : CALL PATTERNC #1 ,84) 
2868 CALL POSITIONCHL,Y.KD:: IF %4174 THEN 2869 
2378 CALL MOTIONC#1,9,85:: FOR I=1 T0 3 :: CALL ee CALL SOUND 16 
8,558,83:: ERLL_SOUNDE1B9, 560,8 >:: ERLL SOUNDE 188, 778,8 
2858 NEXT I :: Pab 1: GOSUB 1626 :: DISPLAY ATC4,24 91€ | 
2338 FOR J=1 T0 3 :: CALL HCHARC1,24,188):: FOR Lei TO 208 :: NEXT L 1 CALL HEH 
ARC1.24,589:: FOR L=1 TO 188 :: NEXT L :: NEXT J | 
2308 K=kti :: Mallti ı: GOSUB 2928 ı: GOTD 370 


i8 

| | ZUISCHENSFIEL 

2545 CALL CLEAR : CALL DELSPRITECALLI:: CALL HEHARC22,1,115,329:: P=B :: GOSUB 

1629 :: Ki=5 1: P=jdd :ı DISPLAY ATC3.13):P 

GOSUB 1598 :ı FOR lei TO 8 :: GALL COLOREL-IESLI:: NEXT I :: CALL- SPRITECH 
{89,15,132,126) 

EIER EIK; CHAR« 128, "OaB3a3a1938787äFiFLFIFLFIFORB?OSSRLHCHBECHEBEBFAFBFBFEFEFBFE 

2370 CALL SPRITEC#2; 128, INTCRNDX14I+3; 1: INTERND#ZBB )+25, 81,0) 

2338 CALL JOYSTEe HR, YJIE: CALL MOTIONCHL,B,SKKJD 

2338 EN a 10» : IF A=-1 THEN 301@ ELSE CALL POSITIONCH2,V.KI: IF 

Ti 

328 P=B :ı CALL DELSPRITECALLI:: RETURN 

19 CALL DELSPRITEC#2I:: COSUB 1620 ©ı P=P+19 ©» Xle=kl+2 11 DISPLAY ATCB,13)BEE 

P :ı GOTO 2978 

228 ! NOEGEL 

28 T=17 a ah I=38 TO 125 STEP 64 :: FOR Je1 TO K-3 :: CALL SPRITECHT,64,12,1 
1,8,58):: T=T+1l 

Sea FOR L=1 TO (2887CK-335t: NEXT L 1: NEXT J :: NEXT 1 

358 FOR I=1? T0 22 1: CALL MOTIONCHT,9,109:: NEXT I 

Se = SEE SE TO 158 STEP 64 :: FOR J=i TO K-3 :: CALL SPRITECHT,68,12, 1 

1.8.38}: z|+ | 

78 FOR Lei TO (289/CK-3334:1 NEXT L 43: NEXT Jo 1: NEXT IL 

Für 1=23 TO 28 :ı CALL MOTIONCHL.@,=18):: NEXT I 

ea BETLEN 

SI88 | FLAMMEN EINAUS 





Siie 81=-91 :: IF O1s1 THEN CALL CHARCE4.""JELSE CALL CHAR(E4, "O6BRA18181C4077" 


Size iu 


— in 
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1} Der TI Sprachsynthesizer läßt sich von 
Extended Basic aus bekanntlich über 
CALL SAY ansprechen. Dazu nun einige 
Tips: 

Das Ungleich- bzw, Number-Zeichen ® 
ermöglicht ein schnelleres und zusam- 
menhängenderes Sprechen. Am Anfang 
sollte es nur einmal stehen (der Compu- 
ter „verschluckt“ sonst Buchstaben), zwi- 
schen den Worten je zweimal. 

Beispiel; 100 CALL SAYU#PRESS#F 


ANY=ZEKEY") 

Mehr als zwei # - Zeichen ermöglichen 
ein beliebiges Wiederholen von Worten. 
Beispiel: OO CALL SAYUHFAFFEN) 
Außerdem klingen eine Reihe von Wor- 
ten bzw. Buchstaben gleich, so daß man 
hier auch Speicherplatz sparen kann. 











Außerdem können stätl ohne, two, eic, 


die Zahlen auch direktals1, 2, .. 
ben werden. 

Beispiel: Statt CALL SAY{"T AM, YOU 
ARE") nur CALLSAYUOIM,U RN 


‚eingeac- 


kr 


2) Vielen TI-Basic Prosrammierern ist 
garnicht bewußt, wasfür Extended Basic- 
Fans selbstverständlich ist: Umeine Zei- 
lennummer zu editieren, muß man auch 
in TI-Basie nicht EDIT Zeilennummer 
eingeben! Es reicht, die Taste FETN und 
eleichzeitig X oder E zu drücken, und 
schon ist man im Edit-Modus. Im Exten- 
ded Basic gibt es den Befehl EDIT übri- 
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soide el ne“ IE IDs 1 





r Ihre: en 


Und hier nun der eigentliche Trick: 
Wenn man, wie. eben geschildert, den Na- 





I. | men einer Variablen ändern will, so muß 


gens garnicht. 
De 


3) Eine Reihe von Tl-Usern besitzen kei- 
ne Joysticks und schreiben deshalb die 
Programme als Zeitschriften um, damit 
Sie die Tastatur verwenden können. Da- 
bei wird oft unnötige Arbeit geleistet. 
Denn die Abfrage der Fire-Taste des Joy- 
stick gilt gleichzeitig für die Tastatur. Fi- 
re-Taste Eins liefert den gleichen Code 
wie Q, Fire-Taste Zwei die gleichen Code 
wie Y. Auch bei Modulen können O bzw. 
Y- anstatt der Fire-Tasten verwendet wer- 
den. 


sh ı 


4} Und nun noch einige Tips für echte In- 
sider, „Hacker“ und Programmierfreaks: 


Wenn Ihr ein echtes Superspiel entwik- 


kelt, dann wird oft fast der gesamte Spei- 


cherbereich des TI-9?% belegt, und irgend- | 


wann (kurz vor Schluß ...) bricht das Pro- 


| gramm. ab: MEMORY FULL! Jetzt hilft 


nureins: Kürzen, wo es nur zeht. Daß zu- 
nächst alle REM-Zeilen gelöscht werden 
müssen, ist klar. Auch die Print-Zeilen 
mit der Spielanleitung o.ä. müssen ge- 
kürzt werden, denn sie brauchen viel 
Speicherplatz, Wenn das Programm dann 
immer noch nicht läuft, wird es proble- 
matisch. Sollten $UB-Unterprogramme 
enthalten sein, 50 sollte man versuchen, 
diese durch Gosub-Return-Unterpro- 
eramme zu ersetzen. 


Denn: Alle Variablen ineinem SUB-Un- 
terprogramm (eine sogenannte „Proze- 
dur”) sind lokale Variablen. Sie werden 
wie völlig neue Variablen behandelt; so- 
gar wenn Variablen mit dem gleichen Na- 
men im Hauptprogramm vorkommen. 
Also Vorsicht beim Kürzen! Ein weiterer 
Schritt ist es, die Namen der Variablen zu 
kürzen. Aus MÖNAT=12 wird M=12, aus 
WOCHE>5? wird W=52, etc., Auch'hier 
ist Vorsicht geboten, damit man einen 
Buchstaben nicht zweimal verwendet. 








man wirklich alle Zeilen, in denen diese 
Variable vorkommt, kennen. Und wer 
einmal ein meterlanges Programm unter- 
sucht hat, dem wird eine Variable wie die 
oft zitierte Nadel im Heuhaufen vorkom- 
men. Leider fehlt dem TI-99 natürlich 
auch ein Befehl, deralle Zeilennummern 
ausgibt, in der eine bestimmte Variable 
vorkommt. Deshalb gehen Sie am besten 
wie folgt vor: 

Nehmen wir einmal an, Sie suchen alle 
Zeilen mit der Variablen PUNKTE- 
STAND, um sie beispielsweise durch P zu 
ersetzen. Dann geben Sie ein: 

I PUNKTESTANDII)-]| 


 Bacis-Kenner werden den Trick vielleicht 


schon verstanden haben. Der Computer 
läßt esnämlich nicht zu, eine Variable in 


verschiedenen Dimensionen mit dem 
' gleichen Namen zu versehen. Wenn nun 


RUN eingegeben wird, so bricht der 
Computer sofort ab und gibt die erste Zei- 
lennummer an, in der die Variable 
PUNKTESTAND vorkommt. Denn der 
Tl hat PUNKTESTANDjaschonals Feld 
verstanden, nicht'als einfache Variable. 
Nun ändern Sie die Variable in der ent- 
sprechenden Zeile in P um.und geben 
wieder RUN ein. Der Computernenntlh- 
nen die nächste Zeile und so weiler, 50- 
bald das Programm nıcht mehr abbricht, 
haben Sie alle Variablen: „umgetauft”. 
Nunmüssen Sienurnoch Zeile löschen, 
fertig! 


Übrigens, falls Sie eine dimensionierte 
Variable umnennen wollen, geben Sie in 
Zeile 1 den gleichen Namen einfach wie 
eine normale Variable ein, 

Beispiel: ERGEBNIS(I0) in E(10) 

Zeile 1: ERGEBNIS-I : Das Programm 


bricht bei allen ERGEBNIS(X) ab! 


= : 
= io’ auh « 
+t | pn Pr | “ 
1 Li 7 ji u, BR 1 
# re h 





| „restatten, Agent 0 DIES! Gehen Sie 

| Ber mir aufeinespannende. Suche nach 
 Geheim-Papieren!” | 

ee A 





In diesem Game übernimmt der 
Spieler die Rolle eines Agenten, 
der den Auftrag hat, einer 
Gangsterbande geheimes Mate- 
rial zu entwenden. Zu diesem 


Zweck befindet man sich in ei- 


nem großen Haus, das insge- 
samt aus 121 Raumen besteht, 
die in einem 1] x 1] großen Ra- 
ster angelegt sind, Zuerst gilt es, 
Jünf Kombinationen zu finden, 
um den Safe öffnen zu können. 
Die Zimmer, in denen Kombina- 
tionen versteckt sind, sind auf 
der vor dem Spiel erscheinenden 
Karte violett markiert. Diese 
Karte kann man sich einige Se- 









48 HoMECOMPUTER 


Wer ist der schlaueste Spion? Na klar, es ist 


_ NT 


—— Atari 800 XL —— 





| Original- 
 Screen- 
Foto! 


kunden ansehen his 
beginnt, 





Während dem Spiel bleibt die Karte im- 
mer noch sichtbar, Jetzt ist allerdings nur 
noch die eigene Position markıert. Eseilt 
nun, sich an die Verstecke zu erinnern 
und die 5 Kombinationen zu finden, Sie 
sind ın den Möbeln versteckt, die es ın 
dem größten Teilder Zimmer gibt. Umei- 
nes der Möbelstücke zu untersuchen, 
muß man an sie heranlaufen. An die Mö- 
bel ın der linken oberen Ecke muß man 
von rechts herangehen (nicht von unten), 
an dıe an der oberen Wand von unten. 


das Spiel | 


| keine Kombinationen befinden, 





Beim Suchen ist jedoch Vorsicht geboten, 
denn in manchen Möbeln, in denen sich 
sind 
Bomben versteckt, die man beim Anhe- 
ben der Möbel auslöst. Hat man alle 5 
Kombinationen gefunden, kann man den 
Safe öffnen. Nun ist im linken oberen 
Raum der Ausgang, durch den man nun 
noch das Haus verlassen muß. Hat man 
auch dies geschafft, so ist das Spiel ge- 
wonnen., 

Allerdings muß alles möglichst schnell 
geschehen, da eine Zeitbombe nach ca. ? 
Minuten alles zur Explosion bringt,(red) 


Wichtig: Dieses Programm ist für Disket- 
tenbeirieb vorgesehen. Damit es auf’ Kas- 
sette lauffähig wird, müssen alle RUND: 
Filename.Ext" in CLOAD geändert wer- 


den. Nach dem Laden muß jetzt noch 
' RUN eingegeben werden. 





Dieses Spiel ist einfach ... 
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# 


ah 


b 


dh 


dh 


ET oe WE 


4 


u 


Ki 


“mM = “8 


he nn 


— - 


Joe DATA 
3878 DATA 
aaa DATA 
3290 DATA 
3lae: DATA 
3118 DATA 
3, 213 

3122 DaTa 
23120: DATA 
4212 


3148 Dan 


3ısd DATA 
3168: DATA 
3178.DATA 
Fee 
3182 Dara 
3139 Data 
3298. DATA 
3212: DATA 
1932 

32780. DATA 


3232. DATA 


3242 DATA 


‚3258 Data 


IE... 
3268 DATA 


3278. ‚DATA: 
‚3288 data: 
3298 DAFA 
3988 DATA 
3318 Data 
3320 ‚DATA 


3338. DATA 
3348 DATA 
‚192 


‚3358. DATA 
3388 DATA 


‚142: 

3378 DATA 
3388 DATA 
23398 DATA 
F4BR DATA 
3418 DATA 
3420 DATA 


3438 DATA 


3448. DATA 
3438 DATA 
196 

Fasz DATA 


233 


2480 DATA 


‚178 _ 
3498 ‚Darin 
‚4B h 


soBB DATA: 


Mi. 
3s1B. DATA 
‚4B 

3578 DATA. 
3338 DATA 
‚238 

3548 DATA 
sk 
3558 DATA 
Web 
3558. DATA 
For) Bu 


‚3378 DATA 
3388 DATA 


285. 
3538 DATA 
+193 

3888 DATA 
3618 DATA 
3820 DATA 
‚255 


35,19,61,245; 213,85, 85,85,65 
49,85,05, 87,33:33: 124,241, 195. 
108, 125,244, 209, 68,17, 68117, 63 
121 ,89,85,85,85.89,8?,95,93 
192,87,92,237 124, 2417196, 17,68 
103, 255,.255,213, 213,219, 213, 21 


184, 255, 255,87, 07, 87,87,87,87 
105,219, 2195213, 219, 213, 213, 21 


186, 87,87,87,87,87,87,87,87 
197,83, 85,85, 85,85,85,85, 33 
1898,17,58, 17,68, 17, 5B,17 88 
183, 213,213,213, 219; 213 ‚219,25 


118,87, 87, 87 87, 87,87,255, 253 
1,252,.299, 80,85, 85,85,85,85 
3 85,85,85,85,65, 85,255, 255 


4,259, 259; 192,192, 192, 192,192, ° 


5,8,8,8,0,8,0,8,3 
6, 259, 495, 34313, Jıdrd 


78,0,958,9,9,8, 192 1 
8,.192:192,192,.198,.192, 192, 1924. 


5,3,3,3,3,4,3,313 

18,259, 295,8;0,0,8,8;0 
11,248, 124,95, 87, 83,85, 85,85 
12,8,8,0,192, 248, 124,95,87 
43,213 117, 33,129, 31171: 17,6B 
27,83;89,89, 85,85,212, 213,117 
15,85,85, 219, 245,53, 125,31, 71 
26,61, 79,19, 88, 17,68, 17,68 


65,213, 245,285, 195,192,192,192 


68,83, 85, 85,85, 213,33,53, 23 
67,192, 192,192,192,192, 192,192 


68,53,33, 33133: 53,334 33; 53 
69,53, 53, 245, 245,59, 125,21, Al 
79, 85:85,85, 85:87, 92,32,92: 
21,87,35,115,199,3, 3, 3,3 
72,92, 92, 92, 32,937, 35,95,32 
?3:3+12,13: 88, 241,196,17,88: 
74,97,92,92, ‚32,92, 92, 92,932 
?5,87,87,193, 215; 55,127, 3l, 71 
76,213, 219,215, 229, 221,292, 241 


+7+142: 170,178, 178, 171,175, 175, 


+3:178:170,178,179,186; 178,166 


88, 175,175, 175, 171, 178, 174,178 


81, 255, 255, 255, 254,170,238, 178. 


82,188, 170, 178, 170,178, 170,188 


83,85: 89,87,951 1275 2931 2931 233 


84,755, 235, 295, 294, 250, 295,235 


85, 245,245, 181, 181, 181, 245,191 
86, 255, 255, 255,255, 295, 299, 253 
87, 258,234, 255, 234,235, 236, 241 


36,177,198,241, 136:17,88, 17,88 
89,259, 249,235, 235, 239, 235,235 


33,255, 255,248, 192,194, 284,208 


34,233: 299, 8,65, 88, 185, 195,178 
35; 255,255, 19:9,191,51,39, 67 


36,193, 200, 204, 194,192, 248,255 
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3638. DATA: 
3640 DATA 
3858 -DATA 
234 
3658 DATA 
‚121 
3878: DATA 
‚18] 


368 DATA: 


Poner 
s383B DATA 
‚253 

3700. DATA 
238 

3218 DATA 
‚181 

3728 DATA 
3>38 DATA 
3748 DATA 
3738 DATA 


3768 DATA 


2 

3778 bATa 
area DATA 
3738.0AT8 
se02a DATA 
3s1e:. DATA 
3878 DATA 
238 

3832 DATA 
‚235 

3848 Daran 
‚181 

3858 Data 


3868 DATA 
3878 DATA 
3880 DATA 
3838 DATA 
3924 Data 
3981 Data 
3307 DasA 
3383 DATA 
3304 DATA 
3318 DATA 
2311 DArfa 
3312 Dara 
3313 DArA 
3314. DATA 
3913 DATA 
3310 Dan 
3917 DATA 
3318 DATA 
3319 DATA 
33720 DATA 
Srtla | 
3321 Data 


3322 DATA 
ve Fort 


3923 Data 
? 


3324: DATA 
3,213 J 
3925 DATA 
Kr 
3326 DATA 


37, 179, 195, 105, 68, 85,0,255,259 


38,67, 35,51, 1314 3,15, 299,255 


39, 99, 122, 2591 234,234, 23512394, 


429,255, 170, 255, 17151715 2354, 171 


1,245, 255,181, 181, 181, 181, 181 


42,255, 234, 234,235, 234,234, 234 
43,255, 121,171, 233,121, 1214 171 
#4, 181,181,181, 181,181, 181,255 
45,181, 181,181, 181, 1814181, 181 
16,0, 48,204 ,204 252, 204, 204,48 
17:0, 12, 50.12, 12 1212 12° 


18,8,48, 204,17, 48,192, 192,252 
13,0, 48,204, 12,48, 12: 204,48 


28,8,192, 182, 192,204, 204,252, 1. 


21,8, 252, 1924 192,48, 12, 204,48 


22, 0,08, 204, 132, 240,294 , 204,48 


23, 0,252, 12,12, 58,48, 48,48 
24,8,48, 284, 204,48. 204,204, 48 

25,9, 48, 204,284, 88,12, 204,48 

46,35: 122, 295,234, 234, 234,235, 
47,255, 178,259, 171117, 121 121 
48, 245, 245,181» 181,181, 181,181 
43, 235,234, 234, 238, 234, 7345734 
bu I Er a a ee In Pr Er ea Ber 
511815 181,1815181 18171010213 
52,93, 122,255, 228, 238, 238,238, 
53, 255,179,255, 1714121,171,121 
534,245, 249,33, 245,181, 173,173, 
55,238; 238, 238, 238, 238, 739, 250 


58,1714121,121,171,121,.2551 121 


>74,1734 173.173, 172,173,17,. 173° 


2,237,.129: 23, 85,85,85,65,85 
1170:0,8,3,19128, 2307, 10 


1124, 121,33, 239,179, 233, 180,.236, - 


113,8:9, 192,176, 172, 248, 236,17 


14,238, 991er, 
115,189, 185,238, 178, 182,8, 8,B- 
118,192; 2:0, “8, 9,0, -1 
Jr, az, 232, 352,252, 252,252,80 
8,8; 53,53, 53,83,63, 33,0 


33, 265,249, 245, 245, 247,292, 248: 


108,97,87+ 1137259, 247,.247,215; 
191,213, 2134 221,255, 223: 223,21 


192,95,39: 95,99: 223,63,19,15 
103,243, 243, 243, 243, 235,235, 24 


14,2154 215, 87,87, 253,259, 8748 
195,215, 215,213, 213, 25912997 21 
106, 207,207, 207, 207, 255; 255: 20 


187,243, 243,243, 243, 243, 243, 29 


Homecomrurer #9 
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3977 DATA 
3928 DATA 
3Jı 213 
3323 DATA 
+,.207 
3938 DATA 
3331 Data 
178 

3337? DATA 
1.171 
3833 DATA 
az 
3934 DATA 
8,172 
3333 DATA 
3336 DATA 
ee! 
3337? DATA 
8,178 
3933 DATA 
&, 234 
3333 DATA 
4,171 
3948 DATA 
4,170 
394} DATA 
1,171 
3342 DATA 
2a 

3343 DATA 


3944 DATA 
39345 DATA 
394B DATA 
3347 DATA 


3948 DATA 
3349 DATA 
3358 DATA 
3951 DATA 
3352- DATA 
3953.DATA 


3334. DATA 
3933 DATA 
3336 DATA 
3337 DATA 
3958 DATA 
3333:DATA 


3388 DATA 
DATA 


3982 DATA 
3993 DATA 
3984 DATA 
3985 DATA 
3965 DATA 
3367 DATA 
3368 DATA 
3983 DATA 


3978 DATA 
ı DATA 


3372 DATA 
3973 DATA 
»178,-] 

3974 DATA 





ER wi 


189,213, 213,219, 219,213, 213,2) 


119,207, 207,207, 287, 207,297,29 


111,89,.8;, 8: 3; [5 B3, 82, 2994 
112,15, 63, 254, 230, 234,178, 178, 


113, 259, 235: 171417141714 171,17 
114,239: 239,234, 234,239 ,234 ,23 
1151248, 252, 191, 17571214178, 17 


1160, 0,0, 192, 240, 252, 188,191 
117, 251, 258,234 234, 734, 234,23 


118, 170, 234, 188,174,1711 170,17? 
1134:1271+127141714 17141715 239,18 
129, 234,234 , 234 , 239,234, 251,12 
127: 178, 171,174, 188, 234, 178,17 
122,239, 175, 171,171 1714171417 
3 2 2 234, 294,255 
31255: 178, 171,171, 1214 171,255, 
24, 234,170, 128,178, 178,255, 
3,1714 171,179,178,. 178,178, 235, 
5,178, 170, 234, 214, 2234, 234,255, 
#.171,121,121712141271, 171,235, 
8,85: 259,85: 221,221, 239; 83,255 
2,2,0,0,0,2,15, 00, 248 

19,3, 15,80, 249, 192,0,8, 8 
114192, 8,8, 8:,8,8,8,8 


12, el 255, 239+,0;,8), 23,89, 


34,60, 50,60, 68, 69,69, 58,58 


#3.94:343 13 

36,38, 58: 58,58, 50,39,58,58 
37,8,8,8,0,8,2,8,252 
38,343, 3,9: 3, 3,191 252 
33,.172117241724172;172,172,172 


718, 3,0,0,0, 15,82: 250,234 
41: 255: 60, 63, 234, 178, 178, 178, 1 


42,192,8,0,192, 176; 172, 175,17] 
43, 58,58,5B,58, 58,58,598. 258 


442,2 222, 204,1 


49, 253, 233, 295, 299, 2553, 255,255 
46,192,192, 192,192, 192, 192,192 
474172141714.171, 171, 1214121, 121 


BE, 234 2 2 22 23, 234 234 


4327,31, 127,253, 255, 255,255, 25 


3 “P 2, "pP 1,27;31 7 127, 255 
31,208, 244,253, 235, 255, 255, 255 
32,0,8,0, 64,208, 244, 253, 255 
23.170,10, 178, 179,178,179,179 


55,0,28,3,2,15531558, 112 


- hin u 
ei Be we mn 
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3975 DATA 66,8,0,8,128, 192,224, 112,56 
3978 DATA 87, 224,240, 255, 255,248, 224,192 


3377 DATA 68, 28, 68, 252, 252,88,28,12,12 
3978 DATA 69,0,0,69, 127,248, 224, 192, 19? 
3973 DATA 70,8,0,248, 248,68, 12,4,8 

3380 DATA 71,192, 192,192, 192, 224, 240,127 


DATA ?2,0,0,124,252, 28,88, 248,240 
398? DATA 73,9,0,69, 127, 240, 724, 274,240 
3383 DATA 74,0,0, 248,252, 12,4,0,8 

DATA 75, 255,255, 240, 224,224, 240,177 


4985: DATf 76: 224, 240,0, 0,422, 
3388 DATA 77,8,2, 64, 192,249, 248, 257,238 
3387 DATA #8:0,8,8, 12,12, 12, 12,12 

3328 DATA 79,231, 195193, 192, 192,192, 192 


3983 DATA 88,12, 196, 220, 252, 124,80, 28,8 
3330 DATA B1,0,0..127, 255, 193,7: 312 

3931 DATA 82,9.2,7248,252, 195, 128,8,8 
3992 DATA 83,9,3,3,3,3,3,3,3 

3933 DATA 84,0,8,83, 127, 240, 248,720, 288 
3334 DATA 85,8,8,240, 248,69, 28,12,12 
3335 DATA BB, 199, 195: 193-192: 224, 248,177 
‚63: 

3936 DATA 87,12, 140, 204, 238, 124,69, 248,2 
"eis 

3337 DATA BB,2,0,53; 127, Za0, 224 224,248 
3998 DATA 89,8,0, 240,248, 60,28, 28,59 
1999 DATA. 98, 127,127, 248,224, 224, 248, 177 
‚43 

4008| DATA 3,248, 248,68, 28, 28,68, 248, 240 
4881 DATA 4,8,0, 12,28, 60, 124,236, 284 
“092 DATA 5,198, 12,12, 12,12, 12,1%, 12 
403 DATA 6, 12,25 2 2 2, 2 
4284 DATA -?,8,0, 248, 252,8,0, 248,252 

“205 DATA 8,0,2,0, 129, 1925 224, 177,63 
+aat DATA 3,80, 28, 12,12, 70,80, 249,240 
4189 DATA -1I 


TEIL ZWEI 


I REM Sara anni EHI TR id 

REN &HASCHINEHFRÜGRAFRE UND: 3 

3.REN & FLAYERDATEN FUER L 

4.REN: % ANGEHT BrB-15 14 

5 REM Sri 

GB REN 

20. GRAFPHICH-B*POKE 752,12 F0KE 719,0: POSI 
TION 3,4137 "Maschinenprosramm und? 

32: FOSITION 18, 12:7 "Playerdaten elinlere 
n" 

49: FOR 1=286?72 TO 32235 :READBrPOKE T,Br 
HEXT I r | 
59. RUN "D:AGENT. BASS” 

s18- DATA 184, 169,8, 167, 255,197, 154 148, 28 
2,288; 238 
520. DATA 162, 255,197, 15: 191,202, 208, 250, 
162,255,137 

238 DATA 15, 142, 282, 288, 258, 162, 255,197; 
49 DATA ZzoB, 2752,98, 104, 162,8, 172,59, 198, 
189,17 

558 DATA 114+153; 15: 149, 208,232, 224,35, 2 
BB, 244,152 

588 DATA. 8,172.5, 158, 189,52, 119,153, 1541 
41,220 

s70 DATA 232, 224,35r,208, 2844 ,162,8,172,5; 
135,183 

3ER DATA 87,414, 133,19, 142, 200, 232, 224, 3 
3.20 

530 DAin 182,8, 172,5,.156,189,122,114, 1523: 
159,443 
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= Tr 


52 1 

GB BATA: 2ed, 2752, 224,58, 240,39, 22 30 
9.39, 282 | 

B2d Dar TRB.240, 32; 132; 1412,78: 16142112,7 
Br 196,112 

53a DATA 1739,61 136, 233.14 #14, 158:141,1 
208 

Bid Far 141,3, 288, 233,8, 141, 28,209519142 
zug 

BSE DATA-96,32, 132, 112; 78: 128, 112, 182,8, 
172,3 

11-123 DAfa 158,189, 157, 114,153,15, 148: 20, 
232,224, la 

‚878. DATA. 208, 24,182, 8, 174, 5,156; 183,132 
‚114,193 

Ban DATA 15, 11, 208, 232, 2724,39, 208, 244,39 
5; 184, 162: 

538 DATA EEE 153,8.115, 153; 15,14 
2, 290 

7a DATA 232, 224,35, 208,244, 167,8, 142,5, 
456,183 

71a Data 227,114,153,15, 141, 208,232, rrur 
35,208, 244 

Fr) DATA: 162,8,172,5, 158, 189441, 115,153, 
15, 142 

738. DATA 298,232, 226,25, 28, 244,152,0,17 
2,5,158 

>48 DATA 169,76, 115, 159,15, 143,200, 297,2 
24, 35,208. 

?38 DATA 244, 162,90, 168, 2535, 129,298, 253, 
224, 5a, 240 | 

FB DATA 36.224,30, 240,32,202,208, 248,32 
+33,113 

772 DATA’ 78,82,113, 173,4, Eon EN E14 
156 

a8 DATA ine 11208, 141, 3: 208,233, 7, 141,8 


>38 Data 141,2, 288, 96,32, 23, 113,2, 24, 11 
3,162 
sea DATA 9, 172,5, 158,189, 111,115,153, 15, 
IB, 208 


Sie Ontn 292,224,35, 288,244, 162,8, 172:5, 


BEE 


nah 


gae onta R 901104; 102,255,109 ee 


.282; ‚za8 


848 DATA 258, 182,255, 103,8, 157, 15.143,28 A 


1 2,208, 258. Eure 


.85R DATA. 179,5, 150, 299,2, 141,5, 156, 184,0. 


ılal. 


BER Data 2,208, 181 137200, 102,0,172; 5,156 


19 


870 Dan 18141151159, 19,148, 200,232,220, 


22 33, 208,244 

‚BEB Data 162,8,172, 5,158, 189,221, 115,153 
Ts 

asa DATA 208, 232,224, 39,208, 244, 102,255, 

rue 

33, 2,141 et 

‚318 DATA 5,154,162,®, 172,5:180, 109,5, 10 

153 ei 

320 DATA 15,148, 200,732, 228, 37,388,284,1 

42,0,172 


‚338 DATA 5, 158, 189,42,116: 159, 15, 141, 200 


2322 

"348 DATA 37, 288, 244, 162,255, 184,58, 13642 
‚98,253,202 

959 DATA 288, 248,173, 5,158,233,1; 1413371 
‚SB, _ 

‚368 DATA 2,172,5,156,189,81,116,153,.15,1 
Pr | 

378. DATA 232,224, 37, 208,244, 182,9,172,5, 
155,189) 

SBB DATA 119, Pa 15, 141,208, 232, 224, 
3712081244 


DEZEMBER '83/JANVAR '86 


Me Te Un ee gen 





Er a er [7 e; Br u m mE P | a Ti. ae Li Do = 


938 DATA 96:81 24 1,8, 3,848, 16, 35,77 

1au4 DATA ill, Ik lu lid 2,8 

ia DATA 0,2, 2.3, 78.124,24, 48,8 
1828 DATA 3,31, 48,32, 740, 224, 112,48, 182 
2360 

1238 DATA 228, 724,224, 724,240, 248,216, 23 
8,218,252,80 

1a49 DATH-112, 248, 248, 248,290, 224, 11513 
8,105, 

DSB DATA 9, 8,224, 254,240, 8, 9,0, 
1060 DATA 7,15, 28,48, 9,9,0,0,0, 

1070 DATA.4, 2.0, 8,0, 0 d, 2,09,0 
1B82-DATA-D ee 4,0; Br, A 

1232 DATA 126, 192,38,0, u, e,0 ‚2,0,9,0 
ılea DATA: 0,.4,8,192, 128, FREIE 

1118: DATA: 0,8,0,0:9,0,8,0,8,0,7 

1122 Data Ir8; 3,6, 8,18, 35,77, 1131 141 
1132 Da HE, 

1148 DATA 2,8,0,0,9,0,0,8,0,0,1 

1158 0ArR Br 249,224, 112,48, 152, 230, 22 
8,224, 224 

1158. DATA 724,249, 240, 218, 216, 216,232, 69 
1125 249, 248 Ä 

1178. DATA 240,240, 96, 36,36, 95, 96,36, 35,3 
6,224 En 

1188 Data 162, 180,8, 224,128,8, 152,36, 16, 
8,138 

1139 DATA 178, 142,128,129; 128, 128,129, 12° 
8,192, 8,8 

ıJe0 DAra.e, 9,8,8, 128,192, 228, 114,62, 24, 
12 

1218 DATA ‚8,192,248, 224,014, 19,74 147 1252 
5 

12280 DATA IS; 32,247, 7,15, 19,274 27, 27,03 
ı238 para 88,14,15,15, 15,19, 2,288, 118,19 
A, 

1248 DATA [36 ‚2,8, 7,127, 158,818, 8,1 
1258 DATA 3 5,0 8,29,8,0,8,8 

1288 DATA 0,0,3,1,9,0,2,0,8,0,8 

1278 Data 88, 0,8, a, 4,0, 

i288 DATA: 8,8, 128, 224,248,58, 12,0,8,9,0 
1258 DATA, 2,0.36,32,0,8,8,8,2,6,8 
Iaea Data 8,0,8,8,0,0,2,0,0,0, 0 


4mR Oefn 4,15, 7,14, 12:25,55,37,74 7,7, 


. 1328 Darm 15,15,27,27,27,69,08,, 14, 151154 | 
ART. 


1338. Data 15,6,8,8,850,6,8,8,7,5. 


1948 Dara- 5182244128, 192,30, 10,8,190, 
YrB: | 
1358 DATA 142,128, 128,128, 128, 128, 128,18. | 


2,8,02,8 
360 DATA D;0; 0,8,0,0,8;0,0,9,0 


1379 DATA 9.8,128, 2, 3431; ef: me Eh 


1288 DATA Ir 15, 31541,24,55, 45, 3, 1377, 7 
1338 ‚DATA Fıfızeı 22 Per 


MER, DATA 6, 2,8,8,0; er te 


| 


1330: Data Fra 


418 DATA 128,240, 248,8, 160,192, 192,224: 
224,240, Pie 
1429 Dat zaB, 216,218, 240, 224,192,192,19 


2.192.129, 128 
1439 DATA 128; 128,128, 192; (68, 192,8 2,0, 


LE 


1da8 DATA U. 0,9, 0,2] 


igsa DATA: 1147,7,15,19,31521423,55,55, 31: 


1988 ‚DATA rs, a 2,6 
1474 DATA 19,6: 81 B, 9,9, 8, ne TE 
tage DATA 178,178, 240, 248,8,160, 192, 192. 


4sagnarn 240,208, 216, 218: ae 
Zi 

1SBR Data 128, 128, 129,128, 128,128,192, 16 
2.192:9,@ 


1518: Data et, 3,31, 63.8, t] 

1320. DATA) 77741194 134311731129, 59,35,.31415 
az 212,242 | 

1548 DATA 6,10, 8, 0,2, EP) 

{s58- DATA 129, >42, 248,9, 1ER, 192,192,224,- 


BES PIO BAR. 


HOMECOMPUTER 3] 


a hen nn nl nn EEE GE ZT — = gg En 
Ei 


1562: DATA 228,216, 210,248, 224, 192,192,18 
2,128, 128, 128 
1578 DATA 128,128, 128,128, 192, 189, 192,8, 
2,0, 
15898: DATA B,8,8,184,173, 4,1598, 23 5,1415 
3 
1538. DATA 268, 162,255, 169,8, 132, 15, 142, 2 
82,288, 250 
16599=0DATA 162,255:1869; 8.157,15, 143,202, 2 
03,259,173 | 
1818 DATA 5,1598,105,1,141,9,198, 182,8, 17 
239 
1620 DATA 156,183, 119, 117,154 19: 190, 288 
Kara pe Per B 
1838 DATA 208, 244,182,0, 172,5, 158,189, 15 
3,117, 153 
1542 DATA 15, 141, 208,232,224, 39,208, 244, 
32,85, 11? 
1858 DATA 102,255, 168,50: 130, 288, 253,292 
203, 248, 173 | 
1668 DATA 5, 156,185, 15141454158, 162,0, 17? 
213: 
1870 DATA 156,183,197:117,153, 15, 148, 208 
‚232, 224,38 | 
1689 DATA 288,244, 162,8, 172,5, 156, 189, 23 
1838 DATA 15,141, 200,232, 224,39, 208, 244, 
32,85,117? 
1700 DATA 162, 255, 168,58, 136, 288, 253,287 
‚208, 298,173 
1718 DATA 5,156, 185, 1; 141,3, 156, 192,9, 17 
2,5 
1728 DATA 156,189, 19,118,193,15: 148, Zee, 
2324, 224,33 
1738 DATA 228, za, 162,8,172,5,155,189,58 
‚118,153: 
1748 DATA 15, er 232, 224,39, 208, 244, 
32,85, 117 
1752 DATA 96, 172,5, 156, 200, 208, 208, 208,1 
59,8, 153 
1768. DATA 15,143, 153,16, 143, 133,17, 143, 2 
a2, 200,162 | | 
1778 DATA 3,169,31,153, 15, 143, 232, 200,22 
4,18, 208 
1788 DATA 247, 36,8,8,2,3,31,89, 2426,29 
1738 DATA 12,28, 38, 33,31 99499, 99H 111,7? 
1888 DATA 2,7,2:2:242,2,8,4, 12,8 
818 DATA BD, 2,8,0,9,8,0,9,8,8, 128 
1828 DATA 128, 240,248, 128, 178,48,36, 112, 
240, 240,240 PER 
1838 DATA 218, 218:218,188,2.197,192,192, 
128,128,128 
i842 DATA ISEr LEBE TEA EB 13273 d.8, 
9,0 
1850: DATA 2,0,8,8,8,2,3,31,63, 2, 26 
1868 DATA 24,12,28,38, 39,31459,55 33,11, 
1 
1878 DATA 7,7, 7, 2,2, 2,2, 2,2, 2,8 
1888 DATA “,12,8,8,0,8, 2,2,2,8,& a 
1898 Data 128,128, 248, 248, 128,178, 48,98, 
112,240, 248 
1388 Data 248,218, 216, ‚216, 82,0, 192,192, 
192,128, 128 
1818 DATA 128,128, 128,192,B4, ss, 9,2 
[* 
ha 1928 DATE. 2.9,0,0,9,8,2,3,31,83,2 
1332 0ATA 26, 24,12, 28, ‚30,38, 31,55,39, 35, 
11 
1938 DATA 11 dr Fr Fr dr dr 2ı 29 
1958. DATA 12,8,8,8,8,2,0, 2, 
m | 1993 DATA 8.128, 128, 240, 248, 129, 176, 48,3 
| —H 5,112, 240 
1972 .D0ATA 230, 240, 216, 215,215, 108,8,192, 
2 192,192,128 
i 1992. DATA 128,128, 178,128, 192,54, 96 


„= - 
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= = zu a EEE TE Mi: EEE “EEE, TE m MEER ze WE WE (mE zZ ME m mE zu 


= ME: | En ° TEE VE DE. „ae m m u ii E} zu. I ii 


AT: VEMMEH: I CHEN  >MEBEG. TEEN: „im“ Mm (EEE =,MMBM. (ME TEEN 7 =REMBE „EEE (HORB HBEM MEN Tue © mug “ug EMMEN > MM Gi BEN) 3m‘ DEN CME UHR“ MARS "HEN: "THS _ GE“ EEE =" HMN0--GHEEN: "MM ME: - MN: in HE © TEEN „ERREGER: MN SEHEEN ET HET RE 
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48? DESCHRH,YRMISEIFDU-FDU+LIPOSITION 28 
-FOU,II+7 INTERNDLEIKIB) :FOR I=15 T0 8:5 
TEP -1:S0UND 8, I, IBr I:NEXT I 

Da GOTO 30 

418 POSITION 16,377 CHRELISIHCHRSLI4I4CH 
R#C15) :POSITION 19,817 CHRSLIBISCHRSLI?] 


‚sCHR&L1B) 


420 POSITION 16,7:7 ann“ 

430 FOR-I=@ TO 18:50U409 8,28, 8, I:HEXT I: 
SOUND 2,20, 

440 POSITION 18,537 "Ekk" 

458 POSITION 18,6:7 CHRS{ 13) ;CHRELIAJ SCH 
R&C1SI POSITION 18,717. CHRSLIBI ICHREL 17) 
;CHRSEIBISRETURN 


46R POSITION 16,337 "ABC" POSITION 18,81 


?. "DEF"SFOSITION 108,517 "KK" 


478 FOR I=s@ TO I@:50UND 9,28,@,I:NEXT I: 


SOUND 9,0,0,0 

‘ad POSITION 16, 317 "kERFMPOSITION 16,4: 
9 "ABCHPOSITION 15,5:7 "DEF" 

490 RETURN 

sed FOSITION 18,437 "GHI" :POSITION 16,5: 
7 "JKM"POSITION 18,8: ? "IKMtIPOSITION | 
5,717 "dna“ 

sie FOR I=B TO: 18:50UND 2,20,0,1:3HEXT I: 


SOUND 8,8,8,8 
528 POSITION i6,4:? "kkk" POSITION 18,5: 


7 "GHI":POSITION 16,837 "JKM“ POSITION 1 

6,717. "JKL" RETURN 

538 IF FOU<5 THEN SOUND 8,59,.12, 18:FOR H 

= TO IBd:NEXT H+SOUND B,0,8,d:RETÜRN 

342 FOR Ii=1 TO I@:FOR Isis TO. 18 STEr - 

13SOUND B, I, 1@, 1:HEXT I:HEXT I1:50UND 8, 

2,9,0 

558 POSITION 18,437. "TUy* :POSITION 18,5: 

? "UK" POSITION 18,6:7 "2":POSITIDN 16, 

15:7 *opa“:POSITION 16,16:7 "rst” 

558 FOLU=2:LOCE,91=1 RETURN 

688: FOR I=8 TO 19:S0URO 2, 20,@,.I:HEXT I; 

SOLO D,0,0, 0 

Sie IF LISCKRM,YRMI=@ THEH 38: 

815 IF LISLERN,YRMI=I@ THEN ?e0 > 

528 LISCARN, YRMI=B:FDU=FDU+ SPOSITION 20 

+FOU, 19:7 INTERNDEBIEIEI:FOR I=15 TOO S 
TEP -12SOUND 9,1; 19, 1:NEXT I 

5% GOTO 38 . 

88 FOR I=1S TO 8:STEP -1:SOUND 8,120,8, 

I:SOURD 1,158,8, 1:S0UH0 2,208, 12,1 

18 FOR I1=?08 10 ?12:P0kE II, RNOL@IE25S 

:POKE 54277, RNDCOJ2B:HEXT Il:NEXT I 

?2@ FOKE 559,@:FOR He] TO SBB:NEXT H 

?3@ POKE 54277, 8:POKE 53277, 0:GRAPHICS 2 

+16:FOKE 712, 48:POKE a8, 15B:POSITION 5, 

5:7? M6;"GAME DVER* 

748 IF PEEK(33279)=6 OR STRIGLBI=B THEN 

RUN 


758 GDTO 748 


802 REM 2x* TITEL #43 
810 GRAPHICS 8:POKE 339,2:POKE ?710,87:F0 


‚KE ?52,1°C0LOR.168 FOR i=@ T0 23:PL0T 8, 


T:DRAWTO 33, I:NEXT I+POKE 758, Yc2) 

815 DL=PEEKLCSEB)+PEEK(5B1I%258:POKE 783, 
57: :POKE 712,8?: POKE 19,78: :POKE ?1l, 120: 
FOKE 70B,30 

875 POSITION 19,37 CHRSLI23) HCHRSCISR); 
CHR#L133); CHRSL 34) SCHRELI37) SCHREL13B) ; 


| CHRELIA1 I 5SCHRELIGZIICHREL 1432; 


826 ? CHR#L1463 ;CHR#L 168) ICHR#L1483; CHR# 
(1429 5CHRECIER); EHRSLIS2IHCHRSLISII HCHRS 
CIBRISCHRECIEAI ICHR2L186); 


82? 7 CHRE(1673 


835 POSITION 18,6:7 CHRSCIIIIICHREL13295 
CHRELISSISCHRECIIBIICHRELIIITICHREL 140) 5 
CHR#L1433 SCHRELIAAIICHREL 1471 5 


836 7 CHR# LIEB) HCHREL 160) ICHRELIFAICHRE 


CISII SCHREIBER) SCHRELIS4I ICHRELIE2I ICHRS 
K1OB) ;CHRELIESISCHRSL 168); 


897 7 CHRS[ 163) 


u fg zZ Tag! 
k r} - > va #i # 


Er ._ 
m, 4 run R un iu=” B — Mi “ un. Bi. ® 
a a , asuzmir nn a en E 


ri, ee 
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2388 Position Ha: 7 CHRet?2); iCHgstaan: E 

ARSLSSI-FOSITION 11,77 CHR ISISCHRSEL7O 
I 5CHREL2I IHRETURN 

239393 FOSITIOH 8,47 "NORFSFOSITION 16,5 
7. -ORS" RETURN 

2508 POKE BILT:RETURN 

?5|B REM #t# HAUSFASSADE Hi 

2328 FOKE 5599, 8:POKE 82,977 CHRe(125J:P0 
KE Al2sStP0OKE 788, 12:FOKE 783, 168 POKE 7 
18,6: PORE br TtlL13:POKE 781,138 

zus er bebababababnbäbababuababahahahn 
bababa ”; 

7548 7.” abababababababababahahabahahab 
abababı "7 

Zaren HabababllLlablillablillantllla 
bababa. "} 

2320 7° ahnbahnode lbacde lbaodefhbacde ib 
ababab "} 

2578 7" babababahi jabahijJabahigjahahl ja 
bababa";CHkstz21d);cHR#t 793]; 

ZSE0 7". zbababaklenbakImnbak Imnbak Imnb 
ababah"SCHAsL P35SIICHRSLC2BSI) ; 

z33e 7 CHRELZTLISCHREE2I12),"babababı an, 
bars+äbsnssäbıss sahahbaba" ICHS FI5 1 :CHRS 
(295J4 

2088. 7 CHRELZBSI SCHRSC2B5) abababalltll 
KELLLLCCCLELE IC CCbababab" HCHRFL 295) I CHR# 
285}, 

25187 CHREL285) CHR #285 babababk "apı 
Fatopgrstoparst nabababa” ;CHRSLI25] ;CHR3 
(293); 

2628 7 ECHRELZBSI HCHRE [285] ; Tabababak uuu 
Krzusurzurueez nbababahb” ;CHRSL 357 ;CHRE 
(2851; 

26309 7 CHR#L2B5) SCHR#L235] 7 "bobababk Use 
zE’UNSaL TÜTE! nabababa” ICcHReLZasıschRs 
(2851; 

2640 7 CHR$C2B5) ;CHRSC205) 5 "abababak" sCH 
RelZ1a);cHReL2B3];" “CHR 
*L2L LI ICHRELCZ1 2) ;"nbabababh”; 

2659 7 CHRSLZBSISCHRS (285) I CHRSC2B5 1 ICHR 
*s[205);"behabeabk PUR BEDUOPUA BCOUO nahe 
baba’scHR#l 295) ;CHR#( 205); 

2668 7 CHRS(285IHCHRE [205]; "abababak PuA 
SCDUOPUA BCODUD nbababah" ;CHRAL?ASI ;CHRE 
(285); 

2078 7 CHR#L2BSI SCHREL(203) ;"babababk Pia 


BEDUOPUA BEOUO nabababa” HCHRSLZASIHCHRE 
a 


1295]; I: 
2688 7 CHREL285) 5CHRSE (285) H"abababak PUL 
EBFDUOFULEBFOUO nbababab"” ;CHR#L2BSI I CHRE 
(28517; 
2632 7 CHR=2C295] ; CHR#T 2851: "babahbabk PuG 
HIJKUDFUGHTJKUO nabababa" sCHREt 295) ;CHRS& 
20a); 
788.7" Ja: Ji Jx+ 
Jz"; 
27197." Jir Ikr 324 
24 "; 
Fr a Ihr Jk+ 384 
ar "5 
re ? BA DA ER BIT EEE 


COLOR 285:PLOT 12, 12:0RAKTO 2 


ee 


#,12 


2732. %=U5SRL298?72):POKE 33948,183:POKE 39 | 


941, 13@:POKE 53248,95:!FOKE 53749, 193 
2735. FOKE 559, 02. :KeU5R[298532) 60518) 298: 
FÜR W=1 TO IBR@:NEHT M 

2737 K=USRC29868] :FOR H=i1 TO 1BB:NEXT N: 
KRUSRLCZEPRBI FOR Wei TO IBB:NEXT U 

2748 FOR el T0.25:KelSRl 2886551 ou 2a 
B:FOR-U=1 TO.SINEXT HiNERT Io 

2??8: FOR. U=1 TO 3B8:HEXT WERUN 

4020 REN xx RAEUME GENERIEREN ıx#" 
4005. GRAPHICS B:POKE ?Id,@:PüKE 756,204: 
PORE 752, 1>POSITION 13,112 "Rchestit) 
ı uae entwerlen" 


3818 DIN LDL18,10),RDL 10, 193, HDC19, 18), 7 


= ü En ü m m 


ne ernten Frege. ehe, 


54 MOMECOMPUTER 








DE1B,18),C0Lt18, 103, oetid,1el, Lre1a,18); 

085018, 18),L15t12, 10) 

4220 FOR Isi 10 9:L0C1,@3=1:R0C1,8)e1:TD 
{I,@9e]:H007,23=8:L0C2, 183=1 1RDC I, 10381} 

#0C1,181=1:1001,18J=9, 

4038 LOCH, TI=BHRDCH, TDI=1 Hole, II=1:T0ce, 
I}e]:L0C18,129=1:ROL 18, [)=@::HDL 18, T3el:T0 
t1@,[Jel:NEXT I 

“E48 LDI2,032B:RDC8, 23=1:H0(9,2)7=9:707098, 

2)=1:LD1189,0j=1:ROl18,0)=8:H0c18, BJ=B:ı To 
(18,8)=| 

+58 LD(E, 10)=8:R0(a, 18121 HORB, EI= TO 
(8, 18]= 8:LDf1B, 18}= l# ROLIB,iBl=BEHlt 10, 1 

8)=1:TD119,18)=8 

4853 FOR I=1 TO S:FOR Ii=t 10 9:L001,1) 
=1:R0OCI,I1J=e1:H0CI, Il Je1:TDE I, 21 IL :NEXT 
Il2NEXT I:G0SuE' 4218 

4078 -FOR I=® TO 18: FOR. N=a TO 18:4 ISCT,.N 
J=0:0BSLT,HJ=8 

4298 COLCI,HISCINTECRNDCBITIEI+LI2 161-8: 

IF COLtI,Hj=12@ OR COLLT.HJ®136.THEN Age 
u 


“830 LICT,HI=INTERNHOLBIE2I:0BLI,NI=INTER: 
HOCBJE4) IF LICI,NJ=i AND RNÖLED A. THE 


H LISCT,N]=10 

“235 IF 08{I, 53380 AND RHDCBI>O.? THEN 08 
5CI,H}=18 

4ı@a NEXT HINEXT T:XRteSs Are OKSXRM:OY 
Sy L3:FOU=B:0BL 1A, 15 

4118 FOR Is] 70-5 | 

#128 SS=INTeRNDLCE)E] II VSEINTERNDLCEIKL NT 
IF DBIHS,YSj=B AND LICHS,YS)I=B THEN 412 
z | 
4125 IF 0B5(%5,15]= I OR LISCHS, YSj=} THE 
N'4128 

4130- IF LICHS,YSJ=8 THEN DBSCHS,YSI=T:G0 
70 4178 

4149 IF 08C#5,15J=8-THEN LISCHS, YSIer:60 
10 4178 

4158 Il=1INTCRKROLBIF21 #1 IF Di=l THEN 085 
[X5,Y5]ei 

4188 IF Il=2 THEN LISCHS, YSJe] 

4178 HEXT I:RETURH 

4168 COLOR 25:F0R I=B TO018HPL0T Teig, 6: 
DRANTO I+14,I8:NEXT I:P6GKE 559, 87:C0L08 
133 

4192 POKE 752,1:3F0OR Is TO IO:FOR Tied T 
D I@FIF 0B5(I,11)=1, OR LIStI,Il3=1 THEN 
P:OT I+14,11+6 

4208 NEXT I1:NEXT I:FOR S=I TO FOR:NEXT 
W:7 CHR&LI2SI:RETURN 

42j8 FOR I=1 TO-28:605U8: 4239208 INTERHD 
(a]z4j+] GOSUB 4240, 42708, 4700, 3300 

4224 NEXT I:RETURN | 

4238 KErINTtandteleild: en lin lit LER 
RETURN 

4248 Ir LOIKSSYSIEI-THEN LOIKS, TS JR ROT 
5-1, 75]=8 

47Ssd- RETURN 

4262-IF ROiHS,YS3=1. THEN ROCKS, YSJ=8:00l 
#5+1,15]=B 

42?8_RETURN 

4268 IF HOCXS,YS3=1 THEN HOCHS,YSIeAr TO 
"5.,75-11=0 

230 -RETURN ” 

#329 IF 10635, 75J=1 -THEH TOCKS, YSjJad:HDt 
”5,15+])=0 

431m RETURN 





Diesör AGENT ist 
ein n KNÜLLER! 
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Gleich zwei „Weltpremieren“ hatte Atari bei der „Systems '85* in Mün- 
chen: Gleich zwei der „Mega-Ataris“ wurden dem staunenden Publikum 


präsentiert. 


Das Management von Atari hatte Wort 


gehalten: der Mega-Aları wurde rechtzei- 
ie zursSYSTEMS ausgeliefert. Miteinem 
Megabyte war der Atari „S20 ST +° der 
absolute Messeschlager, Komplett mit 
Monitor, Floppy und „Maus” wird dieser 
Rechner für ganze 2998 Mark angeboten. 
Die Zieleruppe sind professionelle An- 
wender. 

Als weitere Messeneuheit zeigte Atari 
den „2605T”, den „kleineren Bruder“, Als 
Basis-Gerät ist er für eine breitere Ziel- 
gruppe gedacht. Preis: 1298 Mark. Lei- 
stung: 512 KB RAM. 

Das eigentliche „Megabyte-Monster“, 
der „l0O40 ST* wurde in München noch 
nicht präsentiert. Dieses IM RAM-Mo- 
dell wurde erst im Novemberın Las Ye- 
gas vorgestellt. 

Dieses „Monster“ könnte - nach Spekula- 
tionen - zusammen mil einem FarbMo- 
nitor etwa 4000 Mark kosten. Der „1040 
ST” ist „aufwärts“ mit dem 260 ST und 
dem 520 ST kompatibel und hat einen 
eingebauten 720 K formätierten Disc- 
Drive. Ferner glaubt man, dab ın aller- 
nächster Zeit auch die 32-bit „Worksta- 
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tion", der sogenannte „II” - mit dem 
32032-Prozessor - vorgestellt wird. Man 
sıeht also, Atari setzt auf seine „Mon- 
star“! (Manfred Kleimann) 


PRTE RR... EEE 
a Eh, 


run 


Foto: atari. 


“_ der Stand von Atari. 








Schlagzeilen 


Nach neusten Informationen sollen | 
weltweit bereits 30000 Aları ST ausge- 
liefert worden sein, 4000 davon in der 
BRD. 


Atarı kündigt das Floppylaufwerk Typ 
314, mit einer Speicherkapazilät von | 
formatiert 70 KB, ar. Zusammen mit 


Homecomputer 55 


w 
“ 





Atari Corner : Atarı Corner 


| einer japanischen Firma sind weitere 
noch leistungsfähigere Laufwerke ge- | 


plant. 


Atarı Festplatten noch inderSchwebe: 
Ein Hersteller für die angekündigte 10 


| bzw. 20 Mega-Byte-Festplatte ist noch 


nicht gefunden. 


Atari 800 XL: 
Der „Renner“! 


Alzabsolnter Renner istwohlderzeit der 


SOOXL zu bezeichnen, In. der Bundesre- 


R | publik ist das beliebte Gerüt schon unter 
250 Mark zu haben (man achte auch auf | 
Angebote bei Kaufhäusern). Man stelle | 


sich einmal vor: Basisperät nius Floppy 
bekommt man für eıwa 730 Mark! Das 
Freis-Leistungs-Verhältnis ist scheinbar 
„unverschämt und Kaum zu schlagen. A 
propos „Leistung“: Vergleicht man zB. 
den Atari-Faoppv®@ „010° mir dem des 
Commodore (541), somußmanfesistel- 


| fen, daß der Atari IDIO mehr. als doppelt 


| so schnellist. Der „kleine“ 800 XL bleibt 


| konkurrenzfähig. (Manfred Kleimann) 





Nach zahlreichen „Probe-Basic"-Ver- 
sonen kommi nun endlich eine 
brauchbare Version in einer erößeren 
Stückzahl:in den Handel, Diese Ver- 
sion umfaßt 150 KByte-Maschinen- 
code und dürfte damit.die längste Ba- 
sic-Version auf dem Markt'sein. Was 
diese Version genau leistet, konnten 
wir noch nicht erfahren. Wir hoffen, 
dies jedoch in einer der nächsten Aus- 
gaben nachzuholen. (Frank Brall) 


130 XE - aus 
Alt mach Neu? 


Esist schon viel geschrieben worden über 
die neuen von Atari, viel Gutes haupt- 
sachlich, Und doch gibt es ein altes 
Sprichwort: Wo viel Licht ist, ist auch 
viel Schattert, 

Wenn man sich den Atari 130 XE be- 
trachter, so ist das Design sehr anspre- 
chend, Die technische Seite allerdings 
werde noch kaum behandelt. 

Da ware zunachst erst einmal.die angeh- 
liche Komparibilität zum 800 KL: Mun, 
die beiden Geräte sind, solange sie in 
BASIC programmiert werden, miteinan- 
der kompatibel, Doch 'steiet man in die 
Maschinensprache ein und verwender 


56 NOMECoMmPUTER 


- Atarı Corner 


Der 5 520 ST- 


Atari Corner 


Rene Die A 
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man Berriebsystemroutinen, so merki 
mar schnell wo die Grenzen liegen, e5 
läuft fast nichts mehr! a 
Aufeine Anfrage bezüglich der Anderun- 
gen im Betriehssysiem teilte man uns 
mit dab es.keine Unterschiede gäbe, was 
allerdings uns sehr überraschte, Also lu- 
den wirein paar MC-Programme, dieauf 
dem 800 AL geschrieben wurden, und sie- 
he da, „nichts war mit kompatibel”, 
Wieder telefonierten wir. mit der deut- 
schen Vertretung von ATARI, und dies- 
mal teilte man uns mit, daß uns umge- 
hend ein Exemplar der Systemdukumen- 
tation zugehen würde; doch dies wäre al- 
lerdings erst im Frühjahr [986 möglich. 
Sobald wir ein Exemplar davon besitzen, 
werden wir uns eingehend mit der Hard- 
ware des JI0.XE befassen. 

(Otfried Schmidt) 


Software 
im Kommen 





Eines der Schwachpunkte des Atari 
>20 5T scheint überwunden zu sein! 
Softwarehäuser stellen Ihre ersten 
Programme vor: 


Metacombo kündigt an: 
Pascal-Compiler, 
Makro Assembler nach 
Motorola Standard, 
Lisp Interpreter, 
Lattice CE Compiler, 

. „ 1BM PC Konverler 

Bereits lieferbare Programme: 
UCSD Pascal, 

TDI Modula - 2/5T 


Atarı Comer 


- Atarı Corner * Aları Lorner 


DEE RS SE 








ein Spitzen-Computer, der (auch in puncto Software) mehr und ‚mehr % 
„Beachtung“ finder, Foto: afarı | 


Activision: Hacker, Mindshadow 


Die von Schneider her bekannte Firma 
Hisoft plant: 

Programmiersprache €, 

Pascal, 

DEYPAC 





Das Haus kuma-Computer’s meldete: 
K-Seka, Editor/Assembler, 

D-Data, Dateiverwältung, 

K-Word, Textverarbeitung. 
K-Komm, Kommunikationssoftware 





Da weltweit auf Hochtouren an ST- | 
Schtware gearbeitet wird, dürfte esnur | 
eine Frage der Zeit sein, bis. die ersten | 
Action Games über den ST-Bildschirm | 
limmern, (Ausnahmen, siehe ACTI- 
visioN:) 

Wir werden den Alari-Marktbeobach- 
ten und Sie immer aufdem laufenden 
halten. (Frank Brall) 


Sensation 


Neben dem schon weitverbreiterten Atari 
320 ST soll nun auch eine etwas abpe- 
schwächte PC-Version unter dem Namen 
Atar! 260. ST auf den Markt kommen. 
Dieses Modell besitzt die gleichen Eigen- 
schaften wie auch der 33087, hat jedoch 
nur 256 Kilo Bytes RAM Speicher zur 
Verfügung. Nach den neuesten Informa- 
tionen der Firma Atari soll das System 
ohne Maus; Floppy und Monitor für 
knapp 000. DM in den Handel gelangen. 
Für ein System mir solchen Leistungs- 
merkmalen.dürfte das als sensartion ge- 
wertet werden, (Frank Brail) 
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„Das war ganz schon harte Arbeit, Sir! Die 
Dokumente liegen auf' dem Tisch, Aber ha- 
hen Sie Ferständnis dafür, daß ich meine 
Tarnung nicht aufzeben kann!" 


Bei diesem Spiel handelt es sich um eine Version des bekannten Spielhal- 
lenhits „Elevator“. Der Spieler schlüpft dabei in die Rolle eines Geheim- 
aeenten, der den Auftrag hat, gestohlene Geheimdokumente wiederzube- 
schaffen. Diese Papiere befinden sich in einem Hochhaus mit 30 Etagen, 
von denen jeweils 5 auf dem Bildschirm dargestellt sind. Zu Beginn eines 
jeden Bildes befindet sich der Agent im obersten dieser fünf Stockwerke. 
Er muß versuchen, von dort zu der mit einem Stern gekennzeichneten Tür 
zu gelangen, hinter der eines der Geheimpapiere versteckt ist. Durch 
Rechts-/Linksbewegungen des Joysticks steuert man den Agenten in den 
Fahrstuhl. Um in die Etage mit der Geheimtür zukommen, drückt man den 
Joystick nach vorne bzw. nach hinten, bis man das richtige Stockwerk 
erreicht hat. Ist der Agent bei dem Raum angelangt, kann er ihn betreten 
(Joystick nach vorne) und das Dokument in seinen Aktenkoffer stecken. 
Nachdem er den Raum wieder verlassen hat (Joystick nach hinten), wird 
die nächste Tür gekennzeichnet, hinter der sich ein weiteres Papier be- 
findet. 


Hat der Agent in jedem der 5 Stockwerke 
ein Geheimdokument eingesammelt, 
muß es nun versuchen, seinen Auftragin 
den nächsten 5 Etagen zu erfüllen. In die 
tieferliegenden Etagen gelangt er, indem 
er durch die miteinem nach unten gerich- 
teten Pfeil markierte Tür verschwindet. 
Dieses wäre natürlich alles gar. nicht so 
schwierig, lägen die Dokumente ohne 
jegliche Bewachung in den Räumen. Je- 
doch patroullieren Gangster in allen 5 
Etagen, die jeden, der versucht die Ge- 
heimpapiere zu entwenden, erbarmungs- 
los niederschieben. Sie kommen unver- 
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hofft aus einer der 6 Türen, gehen den 
Gang rauf und runter, bis sie ebenso un- 
erwartet wieder hinter einer Tür ver- 
schwinden. Befindet sich jedoch ein 


Agent auf.der gleichen Etage, drehen sie 
sich ın seine Richtung, um nach einer kur- 
zen Reaktionszeit auf ihn zu schießen. 
Um zu verhindern, selbst getroflen zu 
werden, muß der Agentdem Gangster zu- 





vorkommen und ihn beseitigen (Druck 
auf den Feuerknopf). 


Vorsicht: Wenn man eine Lampe triltt, 

eeht in allen 5 Stockwerken.das Licht aus. 

Die Reaktionszeil destangsters wirdvon 

Etüge zu Etage kürzer. 

Ein weiteres Hindernis für den Agenten 

ist der Fahrstuhl. Hater den Aufzug ver- 

lassen, so setzt sich diesernämlich wieder 

in Bewegung, um zu einer anderen der 5 

Etagen zu fahren, Der Agent hat jedoch 

die Möglichkeit, den Fahrstuhl zu rufen. 

Dazu muß er bis zum Fahrstuhlschacht 

gehen und auf.den sich dort befindlichen 

Knopf drücken (Joystick nach vorne). 

Daraufhin leuchtet im Aufzug eine Lam- 

pe auf, die signalisieren soll, daß der 

Fahrstuhl kommt, 

Um innerhalb einer Elage von einer Seile 

auf die andere zu gelangen, muß der 

Agent zwei Fahrstuhlschächte überwin- 

den. Dazu hat er zwei Möglichkeiten: 

l. Er ruft den Fahrstuhl und geht durch 
diesen durch auf die andere Seite. 

2. Er springt über den Fahrstuhlschacht, 
indem man den Joystick in Sprungrich- 
tung: bewegt und gleichzeitig die 
Feuertaste drückt. 








1) 2 Eu S 
m B E-EIR.ET AGENT * 
‚ 4 '# = 
De; COPYRIGHT 1985 :.by # 
| # 
7." H.Kahle & T.Reisepatt * 
BB“ # 
En SS ee er Pre Se ee en 
| io F 
20" INIT I 
i so F 
40 DEFINT a-zıDEFREAL s 


30 DIM gt# 130) ,‚gtyt30) ,=(100) „s#{10) 

40 DIsGOSUB 3940 

70 ECLSI PRINT"Highscore-Tabelle laden 7 { 
| N) ai 

BO as=INKEYSı IF a$="n" THEN 110 

70 IF asc>"j" THEN 80 

100 DPENIN"!high"ıFOR a=i TO 100: 1NPUTRF 
‚sla)lsNEXTIFÜÖR a=i TO 10: INPUTHF ,e#la)ıN 
EXTIELOSEIN 

110 ELS:ı BORDER 5 

120 score=0rstage=I0: liven=-I:ıgt»-Id: level 
=2 

130 DATA 45,110,174,238,302 

140 REBTORE 1301 FOR a=i TO SıREAD ylalıg 
Yyiaj=yia)ıNEXT 

156 DATA 32,192,255,320,454 528 

150 RESTÜRE 1501FOR a=1 TO SıREAD guta)ı 
NEXT 

170 DATA 3, 3,145, 5412125 
ABO DATA 1,4,6,2,4,55 
1790 DATA 5,2,2,5,3,3, 
200 DATA 2,2,5,3, 3,15 
210 DATA 3,4,6,1,2,4, Pi Een 
220. DATA 3,53,3,1,1,3, 4, 4,2, 
230 RESTORE {701 FOR a=50 TO 1 STEF. -lıRE 
AD b,cıges (alegs (ib) ıgtylal=gyiä-c)ı NEXT 
240 * 
Fr + u 
Fi) # Du 
270 MODE 1:PEN 2 

280 BORDER Sı INK 0,5rINKk 1,51 1NK 2,5: INK 


2,4,5,1 
3,3,2,1 
4.1.1.4 
1,4,6,2 
6,2,1,3 
i 


BRAFHIK 


270 LOCATE 1,4ıPFRINT BTRINGBFIAO, 143) 

S300 LOCATE 1,84 FRINT STRINGE(40,131) 

310 LOCATE 1,12: PRINT STRINGE (AO, 131) 

320 LOCATE 1,18: PRINT STRINGF(40,131) 

330 LOCATE 1,204 PRINT STRING# (40,131) 

340 LOCATE 1,241 PRINT STRINGS (40,143) 

Seo tue i#=CHR8 150) +CHA# (154) +CHRE (156) 

360 tuerZ2#=CHRF (149) +CHRE 1283 +CHRF 149) 

370 FOR a=0 TO 4:LDOCATE 38,a#4+71ı PRINT D 

EC# liatage-a, "##")4"."ıNEXT 

320 RESTODRE 390ı1F0OR c=i TO AıREAb bıFOR 

a=j TO 5 

370 DATA 3,13,17,21,30,34 

#00 LOCATE b,a#tä+3: PRINT tusr2$ıLDCATE b 
„asä+2ı PRINT tuer2#ı LOCATE b,a#4+1ı PRINT 
tueri# 

#410 IF gyiö-alegtyigt) AND gu ic)iegtx {gt} 
THEN LOCATE b+1 ,a#4+2ı PRINT CHR#{42) 
#20 NEXTINEXT | 

ı 450 POKE 5B538,151 TAG: FÜR yri TO SıFöOR u 

' ii TO dımüVE ge ini+i2,gyiy)+2ıPrRINT CHR# 

(224131 NEXT 

' #40 MOWE Pagyiyi+1o:PRINT CHR#(144) 11 MO 
VE 176,gy{y)+10ıPRINT CHRSt144) 1 MOVE I6 
B,gyiy)3+iüı PRINT CHR#(144) 1 ı MOVE A4B,gyt 
yı+lOıPRINT CHR& (144) 1 ı NEXTı TAGOFFı POKE 

£B338,240 

480 PRINT CHRS (22) CHR$ (1) ı FOR y-5 TO 25: 
LDCATE 1,yEPRINT ECHRSIZIIIILOCATE 12,yıP 

RINT CHR&(Z11): LOCATE 29 „yıPRINT CHR#121 
1) 

450 LDEATE 7,yıPRINT CHR#{209) 1 LOCATE 24 
ay: PRINT CHR$I209) 1 LOCATE 40,yıPRINT CHR 








12097) ı NEXT 

470 LOCATE 4,&:PRINT CHR$ (240) 1 LOCATE ni 

‚zZı PRINT CHR$ (241) CHRE(Z2)CHRE(0) 

450 PEN 11LDEATE 9,251 PRINT"BECRET 
AG E N T" 

470 ze=i7Sıy=SıFOR n=14 TO i2#+liven#2 87T 

EP ZıLOCATE »,„yırRINT CHR#I(1BIICHRS (182) 

ıLOCATE #,„Y-lıFRINT CHREIITFICHRELIBO) IN 

EXTIFEN 2 

500 POKE A001 ,11POKE KA01O,1 

510 POKE LAOOS,OIıPOKE KAOIZ2,OIFOR a=5 TO 
1&:1CALL LAOOO:CALL BAOOFINEXT 

Ss20 se272ıFRINT CHRFIZSICHRE (3) 1 TAGI FÜR 

y-?0 TO 300 STEP 44ıMOVE x,„yırRINT CHR&t 

245) 1 NEXT TAGOFF 

550 LOEATE B,61 PRINT CHAR$(224) 1 LOCATE 23 

„Aı PRINT CHR$ (224) ı REM LOCATE 11,4: PRINT 
CHR# (225) LOCATE 28,4: PRINT CHA# (225) 

540 GOSUB 3850 

550 INK 0,51 INK 1,241INK 2,16: INK 3,24 

Sal yeibbs FOR welf2 TO 32 STEF -1&:ıCALL 

41008,15,179,179, ,y,X FOR a=i TO 1501NEXT 

ıNEXT 

370 ..LDEATE: 3,31 PRINT CHRA#& (128) CHR# (128) ı 

LOCATE 3,21 PRINT CHRELIZBICHRE (120) 

80 FÜR a=1 TO 1000: NEXT 

sro TAGIıMOVE 32, 3021 FRINT CHR# 177) 1 CHR# 

178) ıMOVE 32,318: PRINT CHAR#LI7SI LCHREFL 

176) Jı TABOFF 


io ' IMIT II 


530 se yalozZı zeel Fıva=-idıflagei 
540 liftleldslittZeissızielieisızielien 
550 FOR a=ı TO Sıx (a)=0ıNEXT 

550 gexegta ige)ageyegtrigt) 

&70: nr=el:EI 

580 IF JOYiG)=0 THEN BOTOD 480 

490 nr=e0:DI 

700 EVERY 20 BOBUB 2240 

710 

HAUPTFROGERAMM 


740 IF treffer THEN 3730 
750 EIıDI 

7&0 PEN 2ı j=J0Y 10} 

770. IF j=0 THEN 180 

780 IF in AND j<>2 THEN 1880 

790 IF 3>15 THEN 60T0 1550 

B006 IF i<>4 THEN 970 

Bi0 IF flag THEN Flage0ıza=179:ı CALL 4100 
8,0,175,179,y,x 

B20 IF liftflagi THEN 10 

830 IF liftflag? THEN 940 

840 IF x=0 THEN 1890 

g50 IF »<>175 THEN 870 

860 IF yaliftisid+46 THEN vex-14ıCAlL 4 
008,16,179,179 ,y,xıliftflagi=i ELSE 1880 
B7TO IF w<>44B THEN 890 

880 IF yalift2#lä+45 THEN ker-löıCcäAll 4 
008,15,179,179 ,y,xıliftflag2=1 ELSE 1880 
870 vex-isıCALL 41008,15,179,179,Yıoh 

900 BOTO 1880 

910 IF #<>112 THEN eu -Ibı CALL 41008, 16, 
179,179 ,y,x1ıG0T0 18980 

720 IF lifti/ac>INTilitti/s) THEN 1880 
730 x=u-isılälL 41008,15,179,179, yorınar 
-1&:CALL 41008,15,179,179,,y,xılittflagi= 
O:zi@li=INTIRND#SI#4:1PEN O:LOCATE 11,22- 
lifti: PRINT CHRE(225):PEN 216070 1880 
240 IF x<>3B4 THEN swer-isıCALL 41008,16, 
179,179, y,#18070 1880 

950 IF 1ift2/a<>INTilift2/4) THEN 1880 
F&E0 wex-i1äıCALL 41009,15,179,1797 ,yjnıkax 
-15sCALL 41008,154,179, 179 v,nılitt#lag?= 
Oı ziel2=INT (RND#S) A: PEN O4LOCATE 28,22- 
liftZı PRINT CHRE(22S)ıPEN 2 

370 IF j<>E THEN 1150 
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gao0 IF in THEN 1B80 

FF70 IF flag=0 THEN flageiıza=1 73: CALL #1 
008,0,.179,175,yıX 

1000 IF liftflagi THEN 1070 

1010 IF liftflag2 THEN 1120 

1020 IF x=550 THEN 1580 

1030 IF x<>80 THEN 1059 

1040 IF yselifti#lö+4ä THEN swer+lärlCAll 4 
1008,-15,175,175,y,x:liftflagi=1 ELSE i8 
80 

1050 IF x%>352 THEN 1070 

1050 IF yelift2#l6+45 THEN ser#+riöılCAllL 4 
1009,-15,175,175, y,x:li1#ftflagZ2=e1 ELSE 18 
BO 

1070 zex+1äıCcAlLlL 41008,-15,175,175, Y,H 
1650 GOTD 1880 

ioF0 IF »t>144 THEN kex+löıcAlLlL 41008,-1 
5,.175,175,y,#1B0T0 1880 

1100 IF lifti74<>INTtlift1/4) THEN 1880 
1110 xeu+1dsCALL 431008,-15,175, 17 5, ya H 
=+i&sCcALL 31009,-16,175,175,yırrliftfla 
gi=öszieli=INT(RND#SI#41 PEN Ö:LDCATE 11, 
S9=-1iftiıPRINT CHRF (225) ıPEN 2:160T0 1880 
11206 IF »<>4ld THEN wen+idsCcäALlL 41008,-1 
5,175,175,y,x:60TD 1880 

1130 IF 1li#ft27/4<>INTilift2/4) THEN 1880 
11430 ger+lö:Cäll 41008,-15,175, 175 , yo 
s4+l5:1ChLL 41009,-15,175,175,y,»zıliftfla 
g2=0: ziel2=1INT {AND#S) #4: PEN Gs LOCATE ZB, 
22-1ift2ı PRINT CHR$ (225) 1 FEN 2:6G0T0 18680 
1150 IF i<>1 THEN 1370 

il&o IF »<>80 THEN IF x<>17& THEN 1180 
1170. 1ki=1rPEN Z:LOCATE i1,22-1lifti:ıPRIN 
T CHR# (225):60T0 1880 

1180 IF x<>332 THEN IF x»<>448 THEN 1200 
1190 I1k2=1ıPEN Zı LOCATE 28,22-1lift2ı PRIN 
T CHR#(225}ıB0T0 1880 

1200 IF liftflagi THEN 1270 

1216 IF liftflagZ2 THEN 1320 

1220 IF geheim>4 THEN IF w=528 THEN IF y 
=45 THEN 3330 

1230 IF »<>gtx THEN 1880 

1240 IF y<>gty THEN 1880 

1250 PRINT EHRE (7) ıgeheim=geheiatlıine! 
:CALL 41008,0,28,250,y,xıFOKE BB2BF,„0:ıPR 
INT CHR&{23) CHR# (0) TABı MOVE x+16,y+201P 
RINT CHRF(12B8) 1 ı TAGOFFıFOKE BB2BF „240: PR 
INT CHRFELZSICHRE(L) 

1250 GOTD 1880 

1270 IF liftljelä THEN 1880 

12806 liftieslifti+lıPOkE KAOOl,„lıCALL EAO 
Odı yay+is 

1270 IF Aiftiel THEN LOCATE 8,23: PRINT 5 
TRING#{4,131) 

1300 SOUND 1,520-y,10 

1310 IF INTEli#E1/4)=e1ift1f/4 THEN vkeliy- 
464) /64:60T0 2500 ELSE 18850 

1320 IF lift2=14 THEN 1880 

1339 lift2elift2+lıPOKE A010, 1ıCALL AO 
OFıysy+lö 

1340 IF lift2=1 THEN LOCATE 25,231 PRINT 
STRINGE£L4,131) 

1350 EDUND 1,520-y,10 

13506 IF INTilifE2/4)mlift2/4 THEN nkaty- 
4b) /Aası BOTO 2500 ELBE 1850 

1370 IF .j<>2 THEN 1880 

1380 IF liftflagi THEN 1430 

1390 IF liftflag2 THEN 1490 

1400 IF in<>i THEN 1880 

1410 scoresscore+300: BOSEUB 38501 gt=-gt-1ı 
in=d:LCALL 41008,0,250, ze, y,x:gtk=gtx gt) 
ıgeyegtyigt)ı IF geheim‘3 THEN POKE 48338 
„45:1 TAG: MOVE gtm+tid,gty+t1öı PRINT CHR#L42 
15: TAGOFFıFOKE &B33B,240 

1420 GOTO 1880 

1430 IF lifti=0 THEN 1880 

14406 lifti=elifti-11PükE BKAOO1,Oı CALL AO 
odıyey-iä 


DEZEMBER 'E3/JANVAR '86 


1450 IF lifti=15 THEN LOCATE 8,51 PRINT 8 
TRING# (4,131})160T0 1470 

1450 LOCATE 9,5:FPRINT CHRFLIZOFICHRFI211) 
1470 SOUND 1,520-y,10 

1460 IF INT(tliFE1/4)=elift1/4 THEN wkely- 
4törrblTO 20 ELSE 1880 

1490 IF lift2=0 THEN 1880 

1509 1ift2eji ft2-i:POkE EAOIO,O: CALL AO 
Öfeyay-1ld 

1510. IF lift2=15. THEN LOCATE 25,51 PRINT 


: STRING#(4,131)160TD 1530 


1520 LOCATE 25,51 PRINT CHR#&LZOF)ICHR# (211 
} 

1530 EDUND 1,520-y,10 

1540 IF INTiLliFt2/4)mlift2/4 THEN wukely- 
4b)r/bdıbiTD 2600 ELBE 1880 

1550 IF j<>20 THEN 1720 

1550 IF flagei THEN flag=0ıze=1 7FıcALL 4 
1008,0,173,179 ,yıX 

1570 IF x=175 THEN 1400 

1560 IF „=448 THEN 1430 

15970 GOTD 1930 

1500 IF y-lifti#eiäs-44>48 THEN 1440 

1510 IF lifti#iä+räs-y>4B THEN 1640 

1520 GOTO 1930 

18350 IF y-lÄift2#l5-45>48 THEN 1850 

1640 IF lift2#1&5+44-y>4B THEN 1550 

1550 GOTO 1730 

1540 IF y=44 THEM za=17%F ELSE ze=212 
1570 x=-l6ı1CALL 41008,16,179,,28,YHX 
1580 FÜR xa=mı-15 TO x-54 STEF -16 

1590 CALL 41008, 15, 28,28, y,Xaı NEXT 

1700 CALL 41008,16,2=,179,y‚rarıex-B0 
1710 GOTO 1880 

1720 IF j<>24 THEN 1930 

1730 IF flag=0 THEN flagrlıze=si 75: CALL 4 
1608,0,179.175, Y+H 

1740 IF »=BO THEN 1770 

1750. IF »=352 THEN 18060 

1750 GOTO 1930 

1770 IF y-lifti#iä-44>48 THEN 1830 

1780. IF liftl#eisr45-y>4B THEN 1830 

1790 GOTD 1730 

1800 IF y-lift2#i8-45>48 THEN 1830 

1810 IF lift2#16+45-y>4A THEN 1830 

1820 E0TD 19730 

1850 IF y=-45 THEN zu=175 ELSE zae2i& 
1840 xex+1ö:ıCALL 41008, -15, 175,28, Yı 
1850 FOR xa=sx+14 TO »+44 BTEP id 

1850 ECALL 41008, -id ze, ze, y,KaıNEkT 
1870 CALL 41008,-16,28,175,y,karkex+B0 
1880 vum ((yeäs) /ad+l)ı IF am<i>O THEN IF 
ABBix-xs)<33 THEN GOSUB 3170 

1890 ElıDIıB0T0 2390 


SCHUES {ABENT)} 

1920 ' _ 

1930 IF treffer THEN 15350 

1746 ElıDlısflag=eö:ri=öir=REMAIN!LJG IF r 
>10 THEM rer=-i0 

1950 IF flag THEN st=1 ELSE st=--i 

1950 IF INT(tliFt 142) ZH) etlifti42)/a THE 
N IF liftflagi THEN IF st=ei1 THEN un=144ı 
yyÄy+iüörıkp=sB0ıri=2:160T0 2080 

1970 IF INTLELlift2+2)/4)etlift2+2)/4 THE 
N IF liftflag2 THEN IF st=-1 THEN #x=3&B 
ıyyaytlöıxp=s-40:ıri=2ıB07T0 2089 

1980 p=ÖrıFOR a=si TO SıIF ylal=y THEN p=a 
iF70 NEXTınp=4 (p} 

2000 IF wp=0 THEN p=ü 

2010 IF p=0 THEN 2040 

2020 IF st=1 THEN IF »ixkp THEN ri=elıxpen 
p-35ıE0T0 2040 

2030 IF st=-1 THEN IF x>xp THEN ri=si:ıxp= 
xp+35:G0TD 2050 

2040 IF st=1 THEN »p=580 ELSE xp=-40 
2050 GOTO 2070 


HOMECoMmPUTER 59 


San BE = EEE ji En un ze 5 u D- mm me m m m me = mm mn m  ———— 


2080 IF ABBix-kp3«<S50 THEN FOR a=s7 TOoE& 


ERS 7,300, 4,8,,, 10: NEXTIGOTO 22 


2070 Ken t+B+rat#2dryyey+io 


2080 FÜR a=7 TO 0 STEP -Iı SOUND 7,300,4, 
a,,,10rNEXT | 

Den 41273,0,144,250 ,vyarnı van du 
2100 IF HR<BE THEN Elınt 

2110 IF 477 THEN EI:DI 

2120 IF „*>180 THEN IF ”"x<350 THEN ElıDil 


2130: nnexat3ZesticälL 412757 vnn 140 144 y 


Yıif 

2140 IF na THEN IF xx>up+32.THEN 2100. 
2150 IF ux>« THEN IF auxinp-32 THEN 2100 
2180 IF rie0 THEN AFTER. r,i SOSUB- 3170:8 
DTO 1880 

2170 IF ri=t THEN 2170. 


2180 BORDER 0:INK 0, ‚Or INK i „ArINK 2,21 1N 


K 3,4:saru 1880 





HanExT 
2210 score=scorm+10rCALL 41008,0, 2102,25 
.r Yırtplınipl=eo 
2220 GOBUB. 385016070 4880 
2230 ° ae 
Br 1 Bes ‚LIFTS! EUERUNG a 
a Sr | SEEN 


2260 IF nrei 'THEN RETURN 
2270. FOKE. ABZBF, ir 
- 2280 IF Tirfttlagt THEN 2410. 


| oO IF listldziell Ti EN 2340 
„2310 1i4tlmls#eiHlıpn ‚LA001, 


En 
u ee = 








j Ch ä 


b = 
= Tr, 
Er 2 
Med 


2320 18 Hiftiel THEN LOcaTE 8,28:PR Sr nei 
TRINGS(A,ISD 
2330 8070 2410 HTZ Re 





2540 Httimlisti-i HPOKE- unooı „0 ALL uni 


2350 IF lifti=15 THEN LOCATE E,H PRINT | 


TRINGS (4,131) 16070 2410 


4 
2370 BoTO. 2410 - 


nn PauBeIrpauseltisir paunei<4. THEN 2 


PER paumwi=Or IF Ikiel THEN Iki=Qızielim 
ky-As)/1s1B0T0 2410 


2400 ziel I=INTIRND#«SIA44PEN O:LOCATE. u, 


22-1iftlıPRINT CHR£(22S}ı PEN 2 
2410 IF littflag2 THEN 2540. 

2420 IF lift2=ziel2 THEN 2310 
2430 IF lift2>iel2 THEN 2470 


OF 
2450 IF liftzwi Sy LOCATE 25,251 PRINT 
STRINGS (4,131) 
2460 GOTO 2540. 
Be liftZe1i 42-1 POKE zA01O, SıCALL uno 


2480 IF li#t2=15 THEN LOCATE 25,51PRINT 


STRINSE(4,131)ı 8070 2540 


2490 LOCATE 26,5: PRINT CHRE (209) CHRE(ZI 


Ar. 
2500 GOTD 2540 


2510 pauselapauseZ+lılF pause2<ä THEN 25: 


40 

2520 pauseZ=0:IF 1k2 THEN Ik2=04ziel2=ly 
-45) /15:G070 2340 - 

2330 ziel2=INT {RND#S}#s1PEN 9: LOCATE SE, 
22-11#t 4 PRINT CHR# (225) ı PEN 246070. 2540 
2540 FÜKE LB2BF,260 

2550 RETURN 

74-7.) BEL = 

2570 ° GANBSTER 

Zul " 


60 HOMECOMPUTER 


2290 IF liftieziell THEN 2300 = So En 






2380 LOCATE 9,51 PRINT EROUIERERE! 5 


2440. lift2elift24 1: POKE KAOLO,IECALL LAo 





2570 nkenuk+le IF mk>5 THEN wkei 

2500 IF wk£i1 THEN wkeä 

zölO rar inklıyyayrink)lızzezr (nk)ıflaggef 
nk) 

2520 ElıDiı IF xx<>0 THEN 2700 

2550 IF INT (RND# (laval#(tgt/a+1)13<C>0 THE 
N 3100 

2540 b=INTIRND#ö) +1 sung (bi) 

2650 IF ABötiun-n)<ä4 THEN IF yy-y THEN 2 
540 

2550 IF INTIRND#2)=1 THEN 2580 

2570 flagge1ıTAßı MOVE xx ,yyıPRINT CHRF{L 
85}, CHRE1BA} 5 ı MOVE an ,yy+iöıPRINT CHR#t 
183) ; CHR# (184) 4 ı TABOFFızz=183ı 80TD 2590 
2680 flagg=01 TAB: MOWE “r,yyıPRINT CHR#(I 
BF); CHRFEILFO) HI MOVE ax, yy+läıPRINT CHR#( 
187) ı CHR# (1858) 4 ı TABOFFı z2=187 

2&70- IF yyi>y THEN 3100 

2700 IF yy<>y DR in=i THEN 2770 

2710 IF sai4 THEN 2740 

2720 IF flagg=1 THEN CALL 41008,0,183,18 
Fuyyıakızz=187ı flagg=O 

27306 B0OTO 2750 

2740 IF flagg=0 THEN CALL 41008,0,187,18 
Syyıakızze1lßiıflaggel 

2750 IF sflag=e0 THEN sflag=-iı flags=-flagg 
INmeXkiymeyyıAFTER gt/Z+level#10+20,1 60 
SUB 3170 

2740 BOTO 3106 

2770 IF flagg=0 THEN 2940 

2780 IF x#>543 THEN flagg=öiCALL 41008,0 
‚185,187 ,yy,xxızz=1B7ı160T0 3100 

2790 IF gez {INTiIRND#30))mxu THEN IF yych 
y THEN CALL 41008,0,22,250, yy,KH114=0160 
TO 3120 

2800 IF sxt=B0 THEN 2830 

2810 IF xx=352 THEN 2870 

2820 xxexx+löıCcALL #1008,-15,183,1B3,yy, 
“»“ıG0T0 3100 

2830 IF yy-lifti1#15>94 THEN 2910 

2840 IF l11ft1#1&-yy>2 THEN 2910 

2850 IF liftis1ö+4seyy THEN IF liftflagi 
=0 THEN zs=ezrı60T0 2920 

2B&0 GOTD 3100 

2870 IF yy-lift2#15>94 THEN 2910 

2BB0 IF l11ft2#1&-yy>2 THEN 29710 

2890 IF lift2#1lä+45=yy THEN IF liftflag?2 
=({) THEN zue=zz2ıG0T0 2920 

2700 GOTO 3100 

2#10 IF yy-44 THEN zu=erz ELSE za=191 
2920 KMeNu+iöäıCALL #1008,-18,22,20,Yyırı 
ıFOR namın+1& TO un+64 STEP i&ıCAlL 4100 
B,-id,zu,ze,yYy,xaiNEXTıCALL 41008, -id,ze 
gZZ u yY, HAalukeu Hd +Bl 

2930 GOTO 3100 

740 IF »<17 THEN flagg=lıCALL 41008,0, 
187,183, ,yy,Xxızz=1831 6070 3100 

2950 IF gets (INTIRND#30) )=4u THEN IF yyt> 
y THEN CALL 41008,0,22,250, yy,xkıxn=0:1B0 
TO 3120 

2950 IF xu=17& THEN 29970 

29770 IF su=448 THEN I030 

2960 xxenx-1ldıCALL 41008,18,187,187,,yy,% 
»ıG0OTO 3100 

2990 IF yy-iifti#i15>974 THEN 3080 

3000 IF lifti#els-yy>2 THEN 3080 

010 IF l1ifti#15+45=yy THEN IF liftflagi 
=0 THEN ze=z2z2:ı60T0 30970 

3020 GOTO 3100 

030 IF yy-lift2#18>974 THEN 3080 

3040 IF lift2#lä-yy>2 THEN 3080 

050 IF lift2#41&ö+446=eyy THEN IF liftflag? 
=0 THEN ze=zzıG0T0 3090 

Ss040. GOTO F100 

5070 IF x=0 THEN 3120 

080 IF yy=-454 THEN zu=zz ELSE zu=195 
Ss070 aueun-1lbıCÄAlLL 41000, Ih, zz 52m Yyınkı 
FÜR xamxx-1& TO xn-64 STEP -15ıCALL 4100 


DEZEMBER 'ES/ JANUAR '86 


VE ne m u u, nn a ie 


> er 


en 2 A u = T 


8,1&,28,28, YY,KarNEXTıCcAlLL #1008,15,ze,z 
ZAYYRAIKKEHN- BO 

3100. IF xk=0 THEN 3120 

110 IF yyay THEM IF ABSt#=r#}433 THEM I 
Fxx%>0 THEN Hau=kkı GOSUB 3170 

3120 zinklankıyink)isyyızinkjezzı f iuk)=fl 


299 

3130 GOTD 710 

3140 ' 

lad! SCHUSS IGANGSTER) 
Ss1ä0 * 


3170 a=REMAINil)ıeflag=-O 

ziB0 IF va-y>24 THEN RETURN 

5170 IF ys-y<ö THEN RETURN 

3200 IF in=i THEN RETURN 

3210 IF flags=ei1 THEN stel ELSE st=--1 
3220 yasysatdöıinsckstdötst#20 

3230 FOR a=7 TO 6 STEP -1:50UND 7,300,4, 
Ass, 10: NEXT 

z2406 IF ABBiu=-ma)<Bö THEN IF in=ö THEN t 
reffer=1:60T0 3300 

3250 CALL 41273,0,144,250 , ys,xsıvn=-I0#s 
E 

3250 IF ABbius-#)<B0 THEN IF in=ö THEN t 
reffer=1:G0T0 3290 

3270 zeeXs+3össtı CALL 41273 ,v2,144,,144 ,Y 
Bin 

3280 GOTO 3250 

3270 CALL 41273,0,144 250, vya,%8 

3300 FOR a=?r0 To 125 STEF 4: 50UM 
„15ıNEXT 

3310 RETURN 

3320 ' 

BL de. p BE MEUESE BILD 

3a 

5350 CALL 41008,0,ze,250,y,kıFOR a=i TO 
1000: NEXKT 

33550 FOR a=1 TO F5SıcAllL BAOLE:NEXT 

5370 etage=-etage-5: gehel m=ül score=acore+ 
1006 

3380 IF etage?6 THEN 270 

590 PEN isLDEATE 3, 10ı PRINT" CO MN ER 

ATULATIDN !"ıetage=3d: gt=-Id:scor 
Bsscoratr2000: lavel=eleval-l1:ı IF laveal<ö TH 

EM loevel=0 

3400 FOR b=1 TO i0:INK 1,24:FOR a=i00 TO 
200: STEF 10:50UND 1,2,2:NEXT: INK 1,0:F0 
R a=200 TO 100 STEP -10:50UND 1,a,2:NEXT 
NEXT 

3410 BOTO 270 

3420 * 

3430" SCORE-TABELLE 

nt I Te Du - 

3450 FOKE EB4EB, 235 

3450 s=elüöl:FOR a=1 TO 100:1IF score>slta) 

THEN seaı a=i00 

3470 NEXT 

s480 IF s>i00 THEN 3550 

s470 FOR a=7F7 TD s STEP -lıstarli=z la) 

3500 IF atiö THEN sftla+rl)esflia) 

3510 NEXT 

3520 sis)=score: IF s<il THEN s#tsi="" 

3330. CLS 

3540 ag=eIiNkKEYSı IF asc>"" THEN 3540 

3550 LOCATE il,2:PRINT"SEECRET AG 
E N T" 

3540 LDEATE 135,57FRINT"Highscore - Tabel 
19" 

370 FOR a=i. TD 10ı bsa 

3580 IF b>1 AND sib)=sstb-1) THEN beb-1:ı6 

DTO 35B0 

35970 LDCATE 2,a+7ıFRINT DECH Gb, "u" ". 

äi 





S&00 LOCATE 7,at7/ıFRINT DECHI (Bla) „HH 
) 

3410 LDEATE 17,a+7ı PRINT asia)" " 

3620 NEAT | 

3530 IF s<101 AND s>10 THEN LOCATE 2,20: 


DEZEMBER 'E5/JANUAR '86 


| 
j 
| 


En nn ne FE 


3710 ' 
3720 ' 
3730 CALL 41008,0,20,250,y,* | 
3740 atlagnüıtreffer=Orliveasliven-lrlif 





PRINT"Ihre Platzierung: "jsj". PLATZ" 


3640 IF s>100 THEN LOCATE 4 ‚ZO: PRINT"Lei 


der nicht unter den eraten 100 
qualifiziert!" 
3250 IF s<cil THEN LDEATE 1,201 PRINT" 
GRA TULATTO N 
Bitte geben Sie Ihren Namen ein. "ıLOCAT 


E 15,8+71 INPUT atıs$ (usi=LEFTEIAR,221:L0C 


ATE 15,8+71 PRINT" " 


3650 LOCATE 8,24: PRINT"Bitte Leertaste d 
ruscken" 
3470 POKE EB4EB,O 


3280 as=INKEYSı IF ag="e" THEN END 


5670 IF age" " THEN 120 ELSE 680 


3700 ° Er 
TREFFER 


tflagi=0slitfttlag2=0 


3750 IF geheim>2 THEN geheim-gehein-2:gt 
'=got+2 ELSE gt=gt+geheinigeheimeo 

- 3760 IF lives>0 THEN FOR a=i TOD 2000: NEX 
TıEoTo 130 

3770 geheime 

-3780 LOCATE AP: PRINT STRINGSLAO, ' 2 ge 


GAME 


| D.MEIR: 
IETRINBSCAO," 


3790 RESTORE 38001 FOR a=1 TO ZZIRERD b,c 


ı SOUND 7,5,0#1. 3,153 NEXT 

3800 DATA 425,25,0,10,426,25,0,5,426, 10, 

0,5,425,20,0,10, 358,30, 0,5,379,10,0,5,37 
7,20,0,5,426,20,0,5,426,20,0,5,478, 20.0, 

5,424,25,0,5 

3810 8010 3450 

sa2o ° 





sas0 

SES0 IF score>9797 THEN IF scoresalt<1000 
[#7 THEN livesmelives+lıPEN I:1LDOCATE liven+ 

2412, 5: PRINT CHR&KIBLIICHRS (182) HLLOCATE 
iivan#2+12,24 PRINT CHR#(179),CHREI1BO) N 
ı:PEM 2 

3850 POKE LBZErF, 240: LOCATE. 24,3: PRINT "E 


EORE a! "DEC& (score, "HH" 


3870 ‚LOCATE 24, 1r1F ncorecati) THEN FRIN 
BCORE: "IDECHT EI) "Ehe" ) ELSE 

PRINT “HIGHSCORE: " DECEt Iscore,, "el 

| 

3880 scorsalt=score k 





3890 RETURN 

3700 * 

3710 ' SPEICHERN 
3920. 


3730 SFEED WRITE 1 SAVE"SECRET AGENT":OF 
ENOUT" high": FOR a=i TO LOOLPRINTHF mia} 
ıNEXTıFOR a=ı TO 10: PRINT#P,m# (a) ıNEKTIC 
LOSEQUT 

3940. FOR b=1. TOD Zi BPEED WRITE tıBAVE*!IBE 
CRET AGENT": OPENDLIT" high": FOR a=i TO 10 


-Qı PRINT#®,stalıNEXTIFOR a=i TO 10: PRINTA 


F,2#{a}ıNEXT:ıCLOSEDUT 
3730 NEXTIEND. | 


3970 ' 
s980 " 
3770. IF HIHEM 409750 THEN RETURN 

4000 MEMORY KSFFF 

4010 CALL &BB4E 

4020. SYMBOL AFTER 174 

4030 SYMBOL EB a De A 2 Pr 15 : 
4080, EYMBOL 176,128,64,224,64,128,0, 192, 


SYMBOL 


ES RN: 
“080. ‚BYMBOL 178,252,232,192,192, ‚64,96,48 





MBOL 179,1,247,2,1,0,3,247 


u A 


HomscomruTer 67 





We 224,200 n 
‚4100 SYHE 


"4080 smeoL 180, ‚192,2 


-# = 





182,248, 236 228,239, 1 if, 47 ‚4 


"Bllz 


4110 SYMBOL 183,15,15,63,14,15,15,742 
4120 EVMBOL 184,128,128,224, 125, 192,128, 


0,0 


4130 SYMBOL 185,7,15,31, 31,23,4,4,6 
4140 SYMBOL 186, 128,207, 232 
192,96 

4150 SYMBOL 187,1,1,7,1,3,1,0,0 
4160 SYMBOL 188,240 240, 252,112, 240,240, 
er 

4170 SYMBOL 4189,1,243,63, 19,1, 1,546 


5 


4180 SYMBOL 190.224,240, 249, 248,232,32, 3: 


2,9% 
4190 SYMEOL 191,15,15,63,14,15,15,7,15 


4200 BYMEOL 192,128,128,224, 128,192, 128, 


0,128 | 
4210 SYMBOL-193,31,31,31,15,7,0,0,0 
ann SYMBOL. 194, 249,192,130,254,254,0,0, 


a236 SYMBOL 195,1,1,7,1,3,1,041 


4240 SYMBOL 196,240.240, 252,112,240,240, 


224,240 


4320 SYMBOL a ee 15,14,0,0 


4250 BVYHEOL 197,31,3,65,127,127,0,0,0 
2 BYMBOL 198,248 ,249,248,240,224 ‚0,0, 


daTo SYMBOL 209,1,1,1,1,1,1,1,1 

4280 SYMBOL 211,128,128,128,128,128,128, 
128,128 _ 

4270 SYMBOL 212,1,2,7424143,247,63 

4300 SYMBOL 213,192,224,224,224,192,224, 
240,248 

4310 SYMBOL 214,23,3,7,12,24,112,0,0 


4340 SYMBOL 217,128,64,224, ‚44,128, 172, 23 








Teririek: 

| i - 

| | Inland (ürot-, Eimpek end Batnhofsbuchhängen 

M p NE 38 U M oe Osterreich und Sehweiz 

Verka Linien 

f Friednch-Berglus-Strabe 20 

GIER ai 2 Monate im 1a re 

an a aan Teldon DEF 

Trense-Werlan, 1444 Wedrelal 1 h z eo 

Tal. BEE 0683 oder A064 Angeigennenwifiuhg: 

Herseigaber: Markt-Kommuniketson 

Axel Credb Geis »« Ca KG 

kheimdahteer: Hohsegsllersatr, 60, BO00 Mischen! 40, 


Manised Kikimars 


7,252 


SYMBOL 224,0,20,0 ‚20,0, =20,0,20 
SYMBOL 225, a0, 120.22, 0% o) 232, 120,4 


SYMBOL 226 ,224,128,0,0,0,0,0,0 
SYMBOL 250,0,0,0,0,0,0.0,0 
SYMBOL 251,0,0, ö. ‚0,0,0,0,0 
SYMBOL 252,0,0,0,0,0,0,0,0 
SYMBOL 253,0,0,0 ,0,0,0, 0,0 


44 ' 
4470 REETORE 4550: amt A000 b=ekAlAAı zn=455 
Örpe=Ü 

4480 FOR c=ea TO bi READ ası IF LEFTSIAF,1) 
ea THEN 4510 


MAPRO 


4490 IF pui> Valtas) THEN PRINT"Fehler i 


n Zeile "ınsEND 


Ealefeer 0 BB A013 84, Tale 0520712 


Sadaitkn: ETK Laitsete " SiBlm 
Slegirad Görk, Hartenudl Wendt, Fratik Brall 
Otteiied Schment Aarnganleitung: 
u = Bi 2 Fr “1 
Pregninmaslirn: SUR 

- I a, Haherenel ken ra Al 


W Haack, R Hear J.Me Car fol 


A Marer, K 


| zum zu a ED E00 DE 


Sesenttersiräung- Druckha us Merichs Kassel, 
Frankfurtet Sir, 168,.3500 Kassel 


r ins 
Felgen, TE. Feistpakt ua ee 


Ersiverkarlsehg yocı 


| HIMECOMFUTER int Anlang des Maats 


62 NOMECOMPUTER 


200, 128, IzZB, 


EYMBOL 217 ‚252,172, 224 ,40,24,14,0,0 


224 224,224, 192;128, a 
4090 SYMBOL 181 ,63,23,3,3,2,6,12,28° euer 


e 
ü 


- mu 


—o 


4500 paesüsds=e""ılIF c=b THEN END ELSE c=c 
-lıznezn+10:160T0 4530 
4310 age"E'+aF 
4520 POKE c ‚VAL (a8) ıpa=ps+VAL (a$) 
45330 IF cib THEN NEXT 
4540 RETURN 
DATA 04,00,3E,00,21,04,07,11,2B1 
DATA 15,0A,C0,50,5BC,C09,00,054, 2208 
DATA 01,3E,00,21,04,18,11,15,&A3 
DATA 18,CD,50,BC,C9,00,05,01 ,&2C4 
' DATA 3SE,00,21,04,00,11,17,27,&B2 
, DATA CD,50,BC,C9,00,74,F7,28,4437 
DATA 21,17,00,7D0,CD,5A,BB,21,&72B8 
DATA 01,00,70,C0,5A,BB,3E,B0,&31E 
DATA CD,43,8B,DD,6E,00,0D,65,4479 
DATA 01,ES,DD,sE,08,DD,65,09,4385 
DATA C1,07,E5,DD,5E,02,DD,44,&43F 
DATA 03,D1,CD,CO,BB,DD,6E,06,&4&D 
DATA DD,55,07,E5,21,02,00,01,4313 
: DATA 09,70,C0,5A,BB,DD,4E,06,43B9 
DATA DD,66,07,E5,21,03,00,01,8314 
DATA 09,7D,CD,5A,BE,DD,4E,00,&3B3 
DATA DD,55,01,E5,DD,sE,08,0D, 4459 
DATA 55,09,C1,09 ‚ES,DD,4E,02, 4365 
DATA DD,„55,03,E5,21,10 „00,C1,&31D 
DATA 09,D1,CD,CO,BB,DD/4E.06.8473 
00,01,09,70,C0D0,59,BB,3E,&367 
00,CD,63,BB,21,17,00,7D,&2A0 
CD,5A,BB,21,03,00,7D,CD,&350 
5sE ,00,DD,55,01,E5,DD,sE,&3E2 
02,0D,55,03,D1,CD,CO,BB,&4&1 
DD,5E,04,0DD,55,05,E5,21,639D 
02,00,C1,09,70,CD,5A,BB,&32B 
. DD,sE,04,DD, 56,05 .E5, 21.2390 
03,00,C1,09,70,CD,5A,BB,&22C 
DD,sE,00,DD,55,01 ,ES,DD,&451 
5E,02,D0,55,03,E5,21,10,k2CC r 
o0,C1 09,D1, ED,CO ‚BB,DD,&4C0 
&E ,04,DD, 66,05, 7D,CD,5A,L3SE 
, BB,DD,4E,04,DD.66,05.E3.4437 
 BB,3E,00,CD,53,BB,C0C9,00,6J3ad 
00,21,17,00,70,CD,5A,EBB,42977 
21 ‚oi „00 ‚;D,CD,5A,BB SE ‚k2BF 
80,C0D,43,BB,DD,&E ‚00,0D,24973 
56, 01,E5,DD,ZE,08,DD,44,&3E2 
07,C1, 07,E5,DD,ZJE,02 „DD,&3E2 
66. 03,Di ‚CD,CO.BB, ‚DD,SE,&4CD 
05,0D,45,07,7D0,CD,S5A \BB,USAF 
3E,00,C0D,63,BB,21 17.00. 241 
7D,CD,5A4,BB,21,03,00,7D,&300 
CD,5A,BB,3E,B0,CD,63,B8,448B 
DD,sE,00,0D,66,01,E5,DD,&451 
5E,02,0DD,55,03,D1,CD,CO,&414 
BB„DD,SE,04,DD,55,05,7D,&3CF 
C9,00,00,&09 


Aumiperarenliste: Maenenmerii Ausland: 
Bette Medlaunteriigen anlurder E1 KONEEOMBUTER: I Hietta): 

—_ Eurmasches Ausland £,== [IM 
r Auen Ausland Gl; DM 


Anıntim Kratrenberg, Heike abe 


Braninreck: 

Alla in HOMELOMPUTER varhılfenfikchten Beträge 
sind suiheberrechtäch geschütet. Alle Rechte, such 
Überselzungen, vrbohaten 

Aendukiienen jeder Art (Foasägpien, Mieralilm, 
Erinstang ih Daberrerariitungsanlagen ara) be- 
Gatten des schriftichen Ganebzalgung des Verlage. 
Alle verüffenbichte Software wurde von Mitzrbel- 
el Bes Verliges odar von Ingen Kltarbeitern er- 
stellt 

Aus rer Yerkllontächung kann nicht geschesssen 
worden, dad die beschehtenen Lösungen oder Ba- 
Zeichnungen rei ven Schutzrechlen sind, 
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INTETIER 


Abenteuer 


SKATEBOARD SAM braucht 
wieder einmal Geld - und das 
dringend. Der Weltmeister und 


Trickfahrer auf dem „heißen 
Brett“ ist derzeit ohne Engage- 
ment. Was tun? Doch: dann 


kommt ihm eine gefährliche 
Werte des Multi-Millionars Bil- 
Iy von Rothschmidt-Bonze gera- 
de recht. Der „Big Boss“ hatsich 
eine triekreiche, hinterlistige 
Werte ausgedacht: SKATE- 
BOARD SAM kann sich 8000 $ 
verdienen, 
Stadtpark angelegte zwölfteilige 


Hindernis-Strecke erfolgreich 


absolviert. Verliert er jedoch die 
Wette, indem er mehr als acht- 
mal stürzt oder das Zeitlimit 
überschreitet, so muß er ein 
Jahr lang ohne Bezahlung als 
Küchengehilfe in der Villa 
„Rotkhschmidt“ arbeiten. SKA- 


stes geben, das ist klar. Doch: ab 


unseren Helden auf dem Brett 
mit Hilfe der dressierten Riesen- 
taube „Alexandra“ zum Stürzen 
zu bringen. Mal sehen, wer die 
Wette gewinnt! 

(Manfred Kleimann) 


SB SAM = ERSTER TEIL! 


wenn er eine im | 





= | Spiel-Steuerung 
dem vierten Teilabschnitt ver- 


gesteuert: 


sucht der arglistige Millionär, 


1 





- Listing 3: Titelbild und Musikprogramm. 


TEBOARD $SAM wird sein Be- | 


| Joystick vorne = 


„Also, wie isses, Sam: Nimmst Du die Wette an?" 





Listing-Überblick 

Listing 1: Einlesen der Zeichendaten so- 
wie des Basicloaders für die Bewegung 
der Taube, Weiterhin wird der Basican- 
fang für Sprites hochgesetzt. 

Listing 2: Einlesen der Spritedaten für 
„SAM®, Hindernisse und Taube. 





einzelne Hindernisse überrollt werden. 
Wenn Sie zu lange auf den Hinterrädern 
fahren. setzt 5AM von selbst wieder auf. 
| Lmerneutzu „wheelen“, müssen Sieden 
| Joystick erst in eine andere Richtung be- 


Listing 4 Haupiprogramm. wegen. 

Feuerkniopf = 

Hoher Sprung, damit können einzelne 
oder mehrere Hindernisse übersprungen 
werden, 


SAM wird über Joystick Port 2 wie folgt 





Höchstgeschwindigkeit en a man: 
Joystick rechts = 
Minimal-Geschwindiekeit 
Joystick links = 





Um das Programm auf: der Datasette 
lauffähig zu machen, ändern Sie bitte 
er | | folgende Teile in den Listings um: 
Mittlere-Geschwindigkeit ı Listing 1: Zeile 210 und 220 löschen 
Joystick zurück = Listine 2: 2010 END ; 020 löschen 
Wheelen (Kleiner Sprung) damit können | Listing 3: 650 END ; 660 löschen 


= —-- 


Das Programm muß dann von Hand | 
nachgeladen werden, | 


n— 





= FORT=542721054296: POKEI, OENEXT 
10 FOKESS265 ‚PEEK (53245) AND239:POKES57,128 


100 
110 
120 
122 
124 
730 
135 
138 


| a PRINT 





NTOIRTERN 


En . 
ae er: (= ‚ de #+ 
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20 51=-54272: POKESI+24 ‚Br FÜKESI+5,240: 
FORI=OTOST:READA 
FORE4P152+1,A: NEXT: 51549152 
FORI=OT0207: READA:FOKEI1A344+1, A:POKE1S3568+1, 2SS5-A:NEXT 
FORI=01079: READA:POKE14720+1 ,ArFOKE15744+1, 55- ArNEXT 
FORI=0T0119: READA:FOKE148SSH 1 ,A:NEXT 
 FORI=49152T049213:READA:POKEI, A:NEXT 
FRINT"LE": POKES32B0 ,0+ POKES3281, ea 
FORI=0T039: POKE10244T, 42: POKESS2FE41,0: NEXT 
ee ‚FORI=01039: POKEIIBAHT 42: POKES6ZSA+1 ,O:NEXT 

Far 1409 PRINT "EEE 


FOKESI „IF: FOKESIHL 44 


Fr. MM ‚SOFT PRESENTS nn" 
SKATEBOARD sam" 5 . nu 
"URITTEN. In 1785 BY MARC DOINET" See: E | ar 


:PRINT"IIIE  PLEASE WAIT FOR LOADING MAIN-PROBRAM" 

POKESTS255,FEEK15325510Rl& 

 FORI=010850: IFFEEK (118441) <>32THENPOKESS456+1 ‚O1: POKESI44 , 17: FORJ=OTOZO: NEXT 

, POKESI+4,0:NEXT- 

. FORI=0T01200: NEXT 

| POKESS2B1, O:PRINT"LMLOAD"CHRE 34) "SAM BUCHRS 34", gr | 
POKE&S1 ,19: POKE&Z2, 13: FOKEASZ, 82: POKE#34 ‚213: FOKESSS, 13: POKE19G,5 
230 POKE2B16, „Or POKE44, 11: POKES6, 127:NEW | 
1000 DATA120,169,0,141,250,0,141,282,0,159,51,141,1,0,159,208,141,251,0,169 » 
1010 DATAS&, 141, 355 ‚0,152,0,150,0,177 ‚250,145, 257; ‚200, 208, ‚249,238, 251, 0,238 

1020 DATA253,0, 932, 224 ,8,208,235,169,55,141,1,0, ‚88,169, 31,141,24,208,9& 





1050 DATA125,70,65,126,56, 66,66,0: REM A 
1060 DATA124, 110,102, 124,102,102,124 ,0:REMB 1350. DATA56, 70,125, 2,2,2;2,0:REM 4 
1070 DATA125,70,54,54, 54,66, 124,0: REM [> 1380 DATA12& ‚70,64,124,6,70,60,0:REM 5 
1080 DATA124, 75 ulee, 66,70,124,0:REM D 1370 DATA1L25,70,54,126, 66 „66,126, Ö:REM & 
1090 DATA126,70,54,120,64,6&, 126, O:REM E 1380 DATAL24,12, 4, 14 ‚4,4,4,0:REM ar, 
1100 DATA125,70,53,170,54,54,64 „or :REM F 1390 DATA12&, 110,102, 506,102,102,125,0:REM B 
1110 DATA126,70,64, 78,66, ‚68.126, G:REM B 1406 DATAL25,110,102,125,2 ‚2,2, V:REM #9 
1120 DATA57,67,55,12&,56,66, &6,,Ö: REM Fi 1410 DATAL,I, 'z, 3,7; ‚29, 59,222 
1150 DATA24,0,24,24,24,24,24,0:REM 1 1420 DATAL28, 128,192, 192,96,218,188,247 
1140 DATAB,6,4,4,60, 100,60,0:REM J 1430. DATAZ55,127,237,127, „259,255, 125,259 
1150 DATA7&,72,112,96,112,88,78,0:REM K 1440 DATA254,191,246,251,254,255,251,254 
1160 DATAI&,98,64,64,64, 6b, 126,0: REM L 1450 DATA253,253, 223,255, 259,247,191,255 
1170 DATA131,197,238,1Bs, 130, 130,130,0:REM M 1480 DATA255,255,189,247 ,255, 255, 125,255 
1180 DATA&7 ‚99 114,90, 78,70,86,0:REM N 1470 DATA255,255,7,255,255,131,127,255 
1170 DATAA2,102,66,56,66,102,50,0:REM 0 1480 DATA255,171,254, 243 ‚207,254, 251,231: 
1200 DATA125,70,70,124,64,64,54,0:REM P 1490- DATAO, 56, 95 '95,95,65, 7,0 
1210 DATAS2,102,66,66,74 ‚102,62, O:REM O 1500 DATAO,0,224,248,252, 250, 24,4 
1270 DATA125,70,70, 124,88, 768,70,0:REM R 1510 DATA102, 255,255, 255,255,255,255,255 
1230 DATA124,70 „64,126, 2, Bir 126,0:REM 5 1520 DATA2S3, 255,239,255,61,31, EN 
1240 DATA128,22,165,1&6, 16.16, 15,0: REM T 1530. DATA255,31,3,0,0,0,0,0 
1250 DATAA7,67,66, 55 ,66,102,60,0:REM U 1540 DATA191,255, 239, >55, 124 „248,224,128 
1280 DATA&7,77,34,59,20,20,28,0:REM V 1550 DATA255,248,192,0 ‚0, 0,0,0 
1270 DATAIS1,121, 130, 130,195,184,238,0:REM W 1540 DATAL2O. 159,23, ia, 20,3, 159,192 
1280 DATA23G, 126,56, 16, 56, 126,238,0:REM X 1570 DATA141,21, 3, 169 ‚255,141, 14,208 
1290 DATAS7,57,102 ‚60,24 ,48,96, ‚Oo: REM Y 1580 DATAL&0,0, 140, 250,0,88,95,206& 
1300 DATA124,70, 12,24,98,98,128,0:REM Z 1590 DATA14, 208,172,250, ö ‚200, 140,250 
1310 DATA128,70,566,66,66,56,124,0:REM 6 1600 DATAO,192,8,208,5, 169, 38,141 

20 DATA24, 8 ‚8,3,8,8,28,0:REM ' 1810 DATA25S, 7.172,15,240 ‚3,76, 49 

 DATA12& 8,2; 126, 84, 64, 125,0:REM 2 1520 DATA23A, 189, 39, 141, 255, 7, 150,0 





DATA1L24,5,2,14,2,2, 126,0: REM = 


DATA1SO, ‚250,0,76, 49,234 























100060 REM kununu 
1010 REM # # 
1020 REM # Sat SPRITES # 
10350 REM # # 
10460 REM esse HHHHRHHHHHHH \ 
1050 : } 
1051 : } 
1052 : N 
2000 FORI=0T02: FORF=S0T0&2: READA: FPOKEBI2+I#54+P „A:NEXTPF,I ' 
002 FORI=2048T02431: FOKEIT „O:NEXT 
2004 FORI=0T05: FORF=0TO23 
2005 READA: POKE2048+1#A4+P ,A 
2008 NEXTF,I 4 
2007 FORI=0TD1:FORF=OTO32: READA:POKE2432+1#44+P „A:NEXTP,I 
2010 PRINT"LLOAD"CHRE (34) "5AM C’CHRE$ (34) ",B" | 
2020 POKEAS1,19: POKESS2,15: FOKES33 ,.B2: POKESI4 „213: POKES3S, 13: POKE198, 5: NEW 
2023 : 
202 : 
20350. DATAC,O,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,2,0,0,10,.128 
2640 DATAO,11,192,0,11,192,0,3,0,0,2,128,0,5,144,0,18 
2050 DATA132,0,2,128,0,15,240,0,15,252,0,12,12,0,4,4,0 
2050 DATA4,3,0,42,170,128,12,153,0,12,3,0 
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| 





Be 2090 
| | 2100 
|, 2110 
2120 
5 2130 
@. 2140 
| | 2150 
2160 

2170 

2180 

I 2190 
2200 

2210 

2220 

2230 

2240 

2250 

2250 

2270 

22B0 

v 2290 
E 2300 
2310 

e 2320 
| 2530 
2340 


ro 


4% 
MW 


! 


-——_—. u nn — = = = 


DATAO,0,0,0,0,0,0,0,0,2,0,0,10,128,0;,11,192 
DATAO,11,192,0,3,0,0,18,132,0,5,143,0,2,128,0,2 
DATA128,0,653,252,0,53, 252,0,80,5,0,42,170,128,12,155,0 
DATA12,5,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
DATAO,0,0,0,0,.0,.0,0,0,0,0,0,2,0,0,10,128 
DATAO,11,192,0,11,192,0,3,0,0,2,132,0,5,144 
DATAO,18,128,0,2,176,0,15,240,0,15,215,0,12,44,0,4,140 
DATAO„&6,1728,0,8,0,0,44,0,0,12,0,0 

DATA 0,0,0,0,0,0,124,0,0,250,0,0,241,0,0,241,0,0,250,0,0,124,0,0 
DATA 0,0,0,0,0,0,124,124,0,250,250,0 

DATA 241,241 ,0,241 ,241,0,250,250,0,124,124,0 

DATA 0,0,0,0,0,0,124,124,124, 250, 250,250 

DATA 241,241 ,241,241,241,241,250, 250 ,250,124,124,124 

DATA 0,0,0,.0.0,0,0,0,0,58,0,0,255,0,0,58,0,0,255,0,0,58,0,0 
DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0 

DATA 58,58,0,255,259,0,68,58,0,255,255,0,658,68,0 

DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0 

DATA 68,68, 48, 255,255, 255,28,598,68, 255,255, 255,58,58,58 
DATAO,0,0,0,0,53,0,1,254,0,7,254,0,31,252,0,63,248 

DATAO,127 ,240,55,,255, 172,111, 255, 777,255, 255.255 

DATAsS3., 255,255,15, 255,197 ,3,255,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,.0,0,0,0 
DATAO,0,0,0,0,0,0,0 
DATAO,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
DATAS6,255,192,111 259, 227,259, 255, 239,53, 255,259 
DATA15,255,199,3,255,240,0,127,,248,0,63,252,0,31 ,254,0,7,254 
DATAO,1,255,0,0,53,0,0,0,0,0,0,0,0,0 





TEIL DREI 


10 REM MUSIK ABSPIELEN = 
11 5=54272:FORI=5ST05+24: POKEI „OÖ: NEAT 1 
20 POKES+24,15:POKES+5 „25: POKES+5,31:FÜKES+13, 240 | 
30 DIMSA (23) ,5B(23) ,I1 (25) ein 
40: FORX=0T02%: READSA X) „SBiXI= NEXT 
50 FORX=0T023: I1tX}=2:NEXT 

55 FORX=0T02:READSCIX} ,SDIEX)  „IZUXI NEXT 

50 Zij=0: 72=0:N1=0:N2=0:LN=2 

65 GOSUBS00 

70 FPOKES,„SACNIIH:POKES+1,5BI(N1) 

80 FOKES+7,S5SCt0):POKES+89,SDt0) 

35 FOKES+4 ,33:POKES+11,33 

100 Z1=271+1:1FZ1X>LN# 11 (N1) THEN2OO 

Ii16 Ni=Nli+1:2Z1=0 

120 IFNI=BÄANDFI=OTHENNI=0O:Fil=1 

130 IFN1=15ANDF2=ÖTHENNI=B: F2=1 

140 IFNi=Z24ANDF3S=ÖTHENNI=1&8:F3=1 

150 IFN1=?4ANDFT=1THENN1=0 

155 IFNi=BANDFS=1THEN240 

150 POKES+4,32: POKES,SAt(NII-FOKES+1 ,SBINLI:POKES+4 ,33 

200 Z2=72+1: 1IFZ2< >+LN#I2(N2) THENZ23O 

210. 72=0: N2=N?+1: IFNZ2=3THENNZ=S0 

720 POKES+11 ,32:FOKES+7 ‚SC (N?) :POKES+8,,5D N2) :POKES+11,33 
230 GOTO1OO 

240 FORI=15ST00STEF-. 04: FOKES+24, I: NEXT: FOKES+24 ,15 

750 FOKES+4,0:POKES+11,0:60T0650 

497 : 

498 : 

499 REM TITELBILD 

=00 POKES3280 ,0:FOKES3281,0:PRINT"G" 

505 FRINT'S Br ww Bw rw ww % 
510 FRINT"OS ERpl wrie El bei ERi kei Bi Ei EI Bi BI BI EI Bi Bl " 
520 FRINT"S BMI Bl Bi bp! MM BiBl Ei El Bi Bj " 
550 FRINT'EieE Ei WE Be Bei Bel Bl Bi El BI BE “ 
540 PRINT'"'S EB mW bl Bl BB 





Mi MB Ee MeENiEm m" 
550 FRINT"'ERRII - 
5640 PRINT" pr 7 un Be 2 u 
E70 PRINT" rw u eur =" 
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| | 80 PRINT" E-] He 
a 0 PRINT"E gm Ka 
De age PRINT" Fe m ii ee 
ar 10 PRINT" 4 u im FE 
hl ha 0 PRINT"EIIS “u... M & IE 
a 30 PRINTSPLOILI"ESOFTWAR E" yo 
wi; 3 RETURN Sun 
N PRINT"ISLOAD"CHRE (34) "SAM D"CHRE 134)" ,B" ee 
u‘ POKE&31,19: POKE632, 13: POKEASS „82: POKE634 „213: POKE6SSS, 13: POKE1F8,5: END . ’ 
Se? REM MUSIK DATEN Se 
N O DATA143,12,48,11,143,12,143,10,143,12,104,9,143,12,97,8 =: 
Mioe: O0 DATA24,14,143,12,24,14,48,11,24,14,143,10,24,14,104,9 e: } 
Fa DATA1F75,158,2106,15,195,185,24,14,195,15,145,12, 195,14 ,48, 11 Beer 
@ 41: O DATAF7,8,32,24,14,32,195,16,32,97,8,42 = 
15 FORI=542727054296: POKE I „O:NEX T+ EOSUBBOO0 - ME 
16 PRINT": Ve5324B: 8254272: LI=B : LE=0: SC=0: BI=0; ZE= OrXe15:Ya1dp: GW=0:ZT=0. 
© | 20 POKEV+32, 0: FOKEV+3T,0: POKEY+28, 1: POKEV+30 ‚0: POKEVH24 „31: POKE&S? 128 ® 
' 30 FOKEV+37 1: POKEV+SB, 5: FOKEV+ZF ‚Öt FORI=40T045: POKEV+1,O:NEXT: POKE2040, 13 
> 30 FOKEV+46,1:POKEV+L  VıFOkES+24, 15: FOKEV+15, 1685 m 
=. 45 FORI=STO14:FOKEV+ 202: NEXT Zn io 
50. BOTO6s000 Ei 
999: -& 
4.1000 REM HAUFTRULT INE | 
1001 : ar veorlier | 
= 1005 POKES+5,&:FOKES+6, 15: POKES+1,15° Wer verliert " 
' 1010 J=PEEK (56320) :POKES+4, 15: POKES+4 ,17 | " ey 1e 
= 1015 IFPEEK (V+18) ANDIANDX>FOTHENLOSO E Sn (a 
” ' 1016 ZI=IT+l | Ä cette‘ = 
: 1026 IF(JAND15I=0THEN2000 : SOLCHE ette s: 1653 
5 | 1030 IF(JAND4) =OTHENX=X+1: 60701070 „strengen Sie sich WE 
1040 IFt{JANDB) SOTHENX=X+3: 507101070 £ | 
_.) 1050 IFtJANDI)=OTHENX=X+4: 60701070 also besonders 
er i050 X=4i+2 | 
, ‚1045 IFPEEK (V+30)< >OANDPEEK (2040)=1STHENS000 an! (auch, was 
= 1070 IFtJAND2IZSOTHENZE=0:60T01110 ER 5 
= | 4099 ZE=ZE+41: IFZE>BTHENI11O | die fehlerfreie 5 
' 4100 PDKE2040,15:60T01120 i . 
© , 4110 POKE2040,13 Eingabe des SJR 
‘ 1120 IFX>2SSTHENPOKEV+H16, PEEK (V+16) OR1:X=X-255 2 | 
_ 4130 IFX>BOANDPEEK (V+1&) ANDITHENS000 angeht) N 
= ' 1140 IFFEEK{V+30)<>0THENI000 ee 
‚ 1150 POKEV,N | BE | 
© ' 11680 BOTD1010 u 
= 1999 4 
' 2000 REM ° HOHER SPRUNG De 
:-2001.: = a; 
, 2010 FOKE2040,14:POKES+4 ‚0: POKES+5,0: POKES+6, 240: T=15: POKES+4,17: 2122145 | 
a 2020 FORI=1T012:T=T+4: IYey-leXaX+i.S ze 
= 2030. IFX>25SSTHENFOKEV+1&,PEEKIV+HIS)ORI:KeX- zus F 
. 2025 POKES+H ,T-POKEV,X: POKEV+L,Y a = 
MH 2646 IFPEEK (V+30)< JOTHENI=0: SOTDA000 an: 
2045 NEXT | | | 
2 2046 FORI=1T0F:X=X+1 : Er E 
® 2047 IFX>255THENPOKEV+16,PEEK (V+16) ORI:X=X-255 = Ze 


. 2048 IFPEEK (V+30) <>OTHENI=0: 60704006 ; | 
= 2049 POKEV,X:NEXT SEEN Bu 
- 2050 FORI=12TO1STEP-1: T=T-4:Y=Y+1ıX=X+1.5 | FE 
2055 IFX>2SSTHENFOKEV+1&,PEEK(V+HL&EIOR1:K=X-255 


=, 2080 POKES+1,T:POKEV, X:FOKEVFL,Y | WE NE 
2070 TER RI >: OU ENIE SE TTO. 005 2 ze = FAR: ae 
©. 2090 BOTDLO0S | | EEE = ae: ee 
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F 





Fr 
r | 


' REM FLACHER SPRUNG 


POKES+4 , 16: POKES+5, 39: POKES+6 ‚Or POKES+1 ‚22: POKES+4 ,17: ZT=1T+3 
FORI=S1T035:X=X+12YaY-1 2 
IFX>?SSTHENPOKEV+1&,PEEK(V+15) 0R1:X=%-255 
POKEV,X:FOKEV+1,Y:NEXT 

FORI=1T010: k=X+1 

IFX >25STHENPOKEV+15 ,FPEEK{V+15)0R1:X=X-255 

FOKEV ,X:NEXT 

FORI=5TO1STEF-I:Xei+1: Ya #1 

IFX >255THENPOKEV+15 „PEEK iV+1&)0R1: Y=X-255 


ı FOKEV+30,0 


POKEV „X: FOKEU+L,Y:NEXT 
FOKE2040,13: ZE=0: GOTO1005 


REM KOLLISSION 


E 
En 


POKES+4 , 128: POKES+5 , 0: POKES+& ‚240: T=230: POKES+4 ,33 
FORI=0T043: T=T-4 

POKES+1,T:POKEV+L,Y-I#4: NEXT 

FÜKES+4, 32: POKES+S, 13: POKES+6 ,O: POKES+1,1:POKES+4 , 179 


| FORI=0T050: POKEV+17, 31: POKEV+17, 25:NEAT 


FOKEV+IT7T „27 

FORI=0OTD1B00:NEAT 

LI=LI-1: IFLI=SOTHENS200 

POKEV+30 0: ZE=0: X=15: Y=1B9: POKEV „X: FPOKREV+1 ,Yr 60705375 
REM LEWELAUFBAL 














POKES3255 ,PEEK (33255) AND23F 

x=15:POKEV,X 

FA=0: bOSUBS100 

ET zn Te ee 2 

3 PRINT" "; 
PRINT" LIVES : LEVEL :: SCORE : ". e 
PRINT" SICTATKTSEIKTEETTETEN 

. PRINT" ur 
PRINT" —- 3 
FRINT'"G WRITTEN BY MARE DOINET IN 1785 ERRIRE" ; 
POKE2023, 160: POKES5295,0 
BI=BI+1: IFBI=4THENBI=1 

0 ONBIGOTOS100,5200,5300 
PRINTER — a ed NE 
a En EP tb ee 
PATE ea en 
PRINT A er a AH u 
FRINT"ALT=—T=TZT 1 Br | Be green Fb 
PRINT SCNL=7/ Bl Li LT: N ee Sei 
PRINT"BI EEE E-3 ee el 
FRINT"A u 2 — k— 3 B- | a" 
PRINT'R -17 „11% En - mul 
PRINT'® — — 2 
PRINT" ui == A rm 
PRINT" „I _ zn 
PRINT" _ ze — fin 
PRINT" => _— _—" 

FRINT" +7 | #+7_| #4" 

> PRINT"EH FF 222 J21 1 4141 484 IPELEBERRRERERERREREBET U: 
PRINT" 

’ PRINT" “ir 
GOTOSSFO 
en ee re re rer 
a ne Selen an ee an 
Kr Eee ee ee 
FRINT"_- ET Te 
FRINTIT SET TNETITL N ne rm ur 
PRINT" \Ler x = Tr N ee ui, 
arljany See BEI ee BE Se 
PRINT"a] R- 1" TO ı ET 

PRINT" 5 BR ur ERBE R--A R-i- TR 
PRINT" a Ana er m Ba, 
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5256 PRINT® 
| ger PRINT“ 
5260 PRINT® 

5265 FRINT" 
ae ze: SERIE 


„m 
Fr 
ir 


a! 
= 


m um Emma: mE mm m he a u LEE 10 m m He Gi un 
— .— - .— z — - - — 


A Tara 
A 08 
il 
I nah 
Prey a At. AEBREBBN es 


= 
a re 


m To 
ini 


ee en re en un 
re m om DR an FE = SE 26 


Bi FRI Er Bes Bee ee A Ben 


Szas PRINT" 

5350 PRINT 
PRINT" 

5365 PRINT" 

ie | PRINT" 

= PRINT" RO u. 

5380 PRINTH@ 


ran a e | wo“ 


eu aa le: 


Ba Ba RT Dia BROT TEN ER ze ei 


Bi | Kara „ieuraswez 224:POkevs 10% 1S:POK ut 2, 


'E2045,37: POKE2046,33 


EV+B,174: POKEV+L Q,21B: FOKEV+ 2 
204 "sn POKE 2040, SB POKE20R2. 6 


91: POKEV+&, 156: POKEV#B, 20811 OK 


2042. Se AR de 


= 4,33: POKE2 2045, Sr B Wen 


. es. em 2.» 08 = @ 


{3 


® 
3 
& 
» 
& 
© 
» 
% 
© 
a 
= 
© 
des 


+ 


8 © 


or 





5610 POKE2044 ‚33: FOKEV+21,177: FOKEV +16 ,54: 60105550 

5819 : 

5620 FOKEV+2,40: POKEV+4 ‚110: POKEV+4, 127: POKEV+8, 157: POKEV+10, 200: POKEV+12,245 
5425 POKE2041,34: POKE2042,32:POKE2043 ‚32: FOKE2044 ‚32: POKE2045 ‚35: POKE2046,37 
5530 POKEV+21 ,127: POKEV+1&,0:G60T05450 

5640 GOTOS550 

Sal: 

5550 FRINT"SeRE" SFC (8) "WS LI 

5651 PRINTER" SPC (33) "el"; SC 

5652 PRINT" EIIEN"SPC(20) "W";LE 

5455 IFLE>STHENPOKEV+21 ,PEEK (V+21)0R128:5Y549152 

5460 POKEV+30,0: FOKES3245 ,PEEK (53265) OR14:BOTD1000 

&000 ERINT Bea: GOSUB6100: PRINT"E" : POKES+S, 10: POKES+5,0: POKES+1,250 





süld POkES+a, 129: ERIC HUN 
h Seen" SPC(14)"GET READY. EIBERERBEREI 94" 
[- [a mie IFPEEK (646) =1STHENPOKE646, 11:NEXT:GOTOS050 
5040 IFPEEK (&45)I=11THENPOKE545 ,15: NEXT 
6050 FPOKES+4 ,0: POKEV+33,14: TI$="000000": 60T05000 





65099 REM BILDSCHIRMKOPF ni 
5100 FOKE545 „FA: FRINT"US M&M'S - SKATEBOARD 5AM - MEM’S "3 } 
6110 RETURN | Fe} 


6177 REM GEWONNEN/VWERLOREN 

6200 POKEV+Z1,0: POKEV+33,0: PRINT"L" 

5207 POKESS255,PEEK (53265) 0R16 

5708 IFGW< >iL THENAA4SO 

5210 IFZT+1LOS0THENA430 

s212 FOKES+S, 12: POKES+5,0:FORI=3T0120 

57215 POKES+4, 128: POKES+L, I:POKES+4 ,129: NEXT 
6730 PRINT"EBBBEDU HAST’ 5 GESCHAFFT „u. " 
6250 FRINT"G — Te = 





6260 PRINT” BEE pe" 

5270 FRINT"E ' E KONTO NR. 170 855 55 p " 

5280. PRINT'"E 122: Hi | 
54250 PRINT'"E Ee Oo -— SCHECK — Ber Er 
| 5300 FRINT'G EAU m" 

i 5310 PRINT"E EEE 5 DOLLAR BOO0.— pe " 
5320 FRINT"E EEE * a4 bi 
6330 FRINT’G DAN: SAM SKATE in 
5540 PRINT"E # m 

5350 PRINT"O BE U LNTERSCHR.:BILL BONZE + -Eaes 
| 5350 FRINT"O 
i 5370 PRINT"E [) 0000003959 04032 mp“ 

5580 PRINT" we u 


4390 PRINT"EI DU BIST REICH !! 

4400 FRINT'® MIT DEN DOLLARS KANNST DU DIR" 

54310 PRINT" SOVIEL BOARDS KAUFEN WIE DU WILLST. ERBRLIIN : GOSUBSS00: I=d 
6420 60706492 1 
ERIRDERIERNISCHDEN! DU HAST ES GESCHAFFT,DIE STRECKE" En 
4435 PRINT"BARZUFAHREN. ABER DU WARST NICHT SCHNELL" ih 
#440 FRINT"BGENUG. DESHALB LEIDER ... ":FORI=OTOBOOO: NEXT | 
6450 T=221: BON in 0: POKES+4 ,129: PRINT"E" 








6460 FORI=1T041 PRINTSPECT 15) "GAME OVER. emmmmmmmmmen ——— ID"; 
5470 FORO=1T05:T=T-1:POKES+ 1, T:NEXTO: FOKE&64& „PEEE (&4&6) +1: NEXTI Y 
6480 FORI=11039:5Y559626: NEXT E 








“SIETETHTHTETKTEIKTEe" SPC(1S) "GAME ODVER. EEEENEBEERT —  SIKIEid" r 

6490 FORI=1STOOSTEP-. 03: POKES+24 , I:NEXT:POKES+4 „Or: POKES+24,15 oe 5 

6492 PRINTSPE (6) "PRESS ANY KEY TO CONTINUE !m" AR 

Pe, 6495 POKE198,0:WAITIFB,1 w. 
ee 64997 REM TOP FIVE UEBERSICHT Hk 
| &500 POKES3255 ‚PEEK (53265) AND239: FA=14: GOSUB&100 | IN 
ı@. 6510 IFSC>HSC LA} THEN?000 . 5 
| 5520 FRINT’ERRREIKEEIN" SPC ETI "EP gi | S 
sa: s530 FORI=07012 ® 
Mm 5540 PRINTSPC(7 "EG ge C H 
| | 6550 NEXT | ein 
I.’ &560 PRINTSPE (7) "K} bauer sgsteie" ji 


hip 6570 PRINT"EIRIE"SPC (7) "GPRESS WF-iM TO RESTART GAME !" 
TH HIATETE T ai atate 1a m "GSPEC(1SI" TOP er FIVE" 
| @ 5590 FORI=OTO4# . 
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'® 8550 


&h00 
5510 
5520 
6630 
5440 
4650 
Hbhlt 
6999 
7000 
FO10 
TO2O 
7030 
7100 
7110 
7115 
7120 
7130 
7140 
7150 
7152 
zıss 


NEXT 


GOTOIG 
REM 
NAF="":PFOKE198,0 





POKES+4,0:1=0 
NAF=NAF+" 


I=1+1:G0T07130 
i=i-1 
IFX=ITHEN?L7O 
HSE CK) =SHSCHK-1) 


PRINTSPE(7I"WBLAST SCORE : 
GETA£: IFAS< >" M"ANDPEEK (565320) =127THENAASO 


PRINTSFE (8) 3 "HSTRSCIH1) 5". 
FORP={LEN{STRECHSCELI YI-1) TOS:PRINT" "==NEXT 
PRINTSTR&CHSC(IYI GE" M "SHSCHeI "m" 


TOF FIVE EINTRAGUNG 


FA= 10: GOSUB&100: FOKES32&5,,PEEK (53255} 0R1& 
I GEBEN SIE BITTE IHRE INITIALEN EIN : ie" 

FORE1YF,1: INPUTNAS: POFE1F,0 

IFNAF=""ORLEN (NAF) >1OTHENTOOO 


IFLEN {NA#)=10THENT13C 
| ":60T07115 
IFSE>HSC II THENX=S: GOTO?7 150 


7150 HSC#(X)=HSC#(X-1) 607107150 
7170 HSC{II=SC:HSCHLI)=NAr 
7180 

7299 REM TOP FIVE VORGABE 
8000 FORI=0TD4 

8010 READHSC II) ,HSCHtT) 

B020 NEXT=:RETURN 

8030 DATA 10060, "COMPUTER " 
B040 DATA 9F000,"CDMFUTER " 
8050 DATA B000,"COMFUTER " 
8040 DATA 5000, "COMPUTER " 
8070 DATA 2000, "COMPUTER " 
8499 REM GEWINN HYMNE 
8500 


8505 
8510 
ES 
8530 
E40 


B5so 
8570 
BSRO 





Nasenjach, oh Ne da hast | Sobald einer dieser üblen Gesel- 


ENRe VOIEE" 





hie Ne böse Geister 
und gefährliche Fledermäuse ‚bei 


der Arbeit stören und töten? A ber 


nur Mut! Du kannst es ja schaffen! 


Ja, der arme NASENJACK möchte aus 
einem unterdirdischen Labyrinth Schät- 
ze holen. die ihn zum reichsten Mann der 
Welt: machen. Doch: viele Gefahren 
lauern bei diesem tollen „ATARI-Aben- 
teuer“. Da wären zunächst die Geister: 


FO HOMECOMPUTER 


FORI=0T080: POKEV+32, I: NEXT: POKES+4 „OÖ: FOKES+LQ,0 
POKES+S,, 32: POKES+& „240: PÜKES+12,32: POKES+13,240: POKES+19 32: POKES+20, 240 
FOKES,195:FOKES+1 , 15: POKES+7 ,30: POKES+8 , 25:POKES+14 , 135: POKES+15 33 

FOKES+4 ‚33: FORI=0T01400: NEXT | 
POKES+11 „33: FORI=OTD1A00:NEXT 
POKES+18,233:FORI=0T01&00:NEXT 
FOKES+11 „32: FOKES+7 „76: POKES+8, 72: POKES+11,335: FORI=OTO?OO: NEXT 
FOKES+11,32:POKES+7,31:POKES+B, 


len auftaucht, schlagen Sie schnell- 
stens ein Loch (Feuerknopf), und 
der Geist lällt sogleich todbringend 


in die Tiefe. Schlafende Fledermäuse, zu- | 


nächst noch harmlos, wachen urplötzlich 
auf, versuchen Sie durch ihren tödlichen 
Biß zu vernichten. Weichen Sie deshalb 
den anstürmenden „Niegenden Objek- 
ten” aus, erklimmen eine Leiter und 
„buddeln“ schnell ein Loch, um sich 
durch dieses hindurchlällen zu lassen. 

Die Schätze, die es zu sammeln eilt, er- 
langen Sie, ındem Sie sich unter die ent- 
sprechenden Sockel stellen und die 


"SE" HrFOKES3255,PEEK (53265 


21: :POKES+11 „33: FORT=OT07000: NEXT 


’DRI1E 


FORES3285,FEEK (53255) AND239: FA=1 4: BOSUBS 100: GOTDESPO 


FORI=15T00STEP-. 03: POKES+24 , I: NEXT: POKES+4, Ws POKES+11,0: FOKES+H18,0 
FOFES+24,15:RETLRN 





„Kleinode* berühren. Haben Sie alle 


zehn Schätze aulgesammelt, 50 erscheint 


eine Leiter, dıe den einzigen Fluchtweg 
aus dieser Hölle darstellt. 

Aufder obersten Ebene befindet sich ein 
Fragezeichen, hinter dem ein Buchstabe 
verborgen 15t Sollle es Ihnen gelingen, 
das Wort „EXTRA* zusammenzufinden, 
erhalten Sie ein Extra-Leben. (M.K) 
Das Spiel verfügt über 75 (!) Schwierig- 
keitserade, die sich pro Level steigern. 





| 


Bee j 
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i# HI=Si0bdsE 

20 SEAPHIEH ZB: IETEOLOR 8,8, 14 PT 
4,517 PEl"PLESSE WAarTı 

70 Ccötım FoLs 

4a Packbapece tiüni=- TEEN SeRrBErHIGE 

EB BEFTOBE I460 

Ge FoR I=zi TO 7i1ıP0KE CHS#L,PEEEISTIAGH 
II:iFOKE CHI#102E44 1, PEEKIEF TA H IT IMERT I 
?6 REAb Gılrf Ck3=-ı IhHEN FOR Tao Ta Fınka 

E HI EdKE Emircwnd4rt,BıPdeEE CHSIcHBeareg 
‚„GSBceHT Ticote Fü 

58 REäp GSıirf C#3-ı TIcH Fök 135 TO Finke 

DE S:PO&E EICH art aiNENT I:coTo Ad 
2 GIfan.2i1LSIHBSS TBB: Beh date 

=48 1 TIsd LEG OH EEE ie 

468 bBATELIOSB ELBE TI I aa 
110 COSUH AGYOICcHSUDn inss:cösun Sasıpüurr 
Fıi,.iad 

138 POSITICH D,037 MEIjTSCOoREi"T 7 SchroaItE 

os 13,057 BEE FrLIıPnETIoh BL ij“ 

Bonus ae ** 

le POSITION 8,217 BEITLEVELrTHIEVLIPOEE 

Fr.ö 

Da SSPrEEn dGIrH mer aaa ı Tr Lozı THCcH 
11-T1-1 ö 

ia EFF TIise THES Foo 

480 SössBch-iıEr Didi Tri BOsnlBı aa 

= 400 

478 Ir Bodıaa THEM 56=30080:CHöLoe 32:4rLor 
3, fico3ukR 030 

185 POLE Fb, POk:PoXaraok+dılrFr Foripaceea 
THEH FOESPocE 

496 IF FLE=RI TIER Gosus 1378 

288 IF FLEDCHEa THAcNH TIFrziirf=-LiIr Taria 

TBEH 1774 

zio If Stdei_ THEH 439 

244 IF a7 5b Bit THER HRSLICHSELIB:COT 

0 20 

=38 IF Tnii Sue Me TEE HNT=-H id 


örs FbA Maa 10 T:30GENE5 M,O,8,0ıBENHT M 

ne DL HıfLöT. EB TEVarTLibDeaTE Error 

CöLEN 1332, PLörf M,Yihsz 

aus PokE FTER,POXKı Pokcrfükiar if Ponspacera 
THEH POE=SPACE 

258 30080 2, Yar.3@,.io 

Er’u PoKE FIi,Wıılr Yo TECH ode 

za Tomb. 3.5,0,8 

576 COLSE HiPLöT K,r 

as LaL-ıiir Lies Then FoszITiom S,itır ıä 
ie Veran Me TO WOnı WERT Wıcoro 
>0 

18 Boziann: TIEar30KSi8 ı LOSdaSIRı POLE 7 
Ei: Ach Ian 

EHE PFETERR # 


un — FM — m—— _——o — on — — 


+30 
Fan 
EHT 
+80 
"0 
2? 


FOR Weiss Ta 26 FTEP -ä 

FOR Hizs TO Zisousb 7.448,18, 5-Mii 
Bi 

FOR Bi=si To BuFBImEHT HLIEEHT M 
EöLGN j81:PLOT N+uE, V#zıEoSITIon 17, 
BE OHeLuLıFon kei To BöıkeitT u 


+70 For Hea To 8 STeEr -t 

ob FoR Hi==-E8 TO SS IT7EP 1813085 7,503 
iHih #E8,14,HiWNEHT MLIREEKRT 0 

7942. EöLG9- FiıPLöi H+raR,TiE 

iss POSITIom 27,217 wär Be 

4816 SCrif#LbLessi fee 

id3s BEiide 

1020 Ir 00549 TECH S0=n0-S0:1P031ITIon 6,1 
ı7 BA; Techno BB: Bj 
SC1885086 D,OOrzEE, 10. LAG Aare 

8456 Sol B,d,8,0 

iss Fon WEB Ta EEIHEKT 4 

inbB Lö=8 1 TIssı $oksischirubiren diLWwLeBL 
Feaiß:bATspAatTtlıd=77ı Boah aid Lane 
1075 5576 in 

1080 REH Aus 

4690 FÖösITIoe Mean, Yıt BEICHBFLLIIIPOSIT 
ZEiH Bid, BichEi ah 

4200 Fon MSib 15 8 STEP -iıSnuhe H,388,4 


15 298 
za0 If 3S1I TUNER GoTö 2190 
I 288 If 3214 aus MS7 THER Add 
' 224 If E22 Ta Chsih- 
Z’E DOTG I20 
rasa nen DET 
i 298 LocsTE Mina, Y,Lıir DeiII THEN dh 


ı Fu Ir Zi TREH idae 
‚ı ZI IF ZZI4 02 I=# TECH GCGöLde HıfLöi MY 
ıcGobäua 50 


SB. HiBENT HiTousb 08,6,8,0 


4116 BETURH 

Si76 WE=ı 

1138 IF YI208 THcm HErdıchto 1130 

1140 LÖEATE Heuk,rizsEFfıir Erd TVWEN 4 
Esi 

I1E8 LOcäTE WISB.V+Z,ZFIIF ZF=180 TAER F 
#7 

1160 Fo Har-ı TO YikEıchLbn FıPLOoT K+uR 


738 Irf-ZSIa 08 Toird IhER 178 
236 CöLoN HiPLörT HRTIıRmWiNRiLöchTE M;r,E 
iE0OLOB ESiPLoT #,Yılaz 


‚BIESLEB iiıPLüT HInn, He Bu, 
BicöLBbeE ZrıRaLöT7 Bed, HeLiMEHT H 
170 EoLoA IEıPLOT Bea THE iPLOT Sen, Y 


540 If Laı7ı DE ZEics THCN COSuE Sje 
E50 LöcAaIE H,YVeL, ZISIFf ZLEIT THEN Stiel 
Z808 IF EKcü TEEN Gosds Ha 

47a Caıo ı78 

305 ecH HENES 

298 LOcätE 8, Yei,Ziıırf 2f7 TIEm iTE 


408 


EoLog HSPLET H,rıYSTY#LiLbcEnfE H,Y.2G 


ECOLGöE IILıPLoT K,Yımzz 


die 
dus 
43 
a 


ar Z=Si1732 THE Coiiib ie 

Götd hie 

BER GDIgE 

EOLö® BıPLötl #,FfıYsT-liLocätE E,r7,8rı 


COLOR 13T4IPL0OT N,.rıksz 


den 
dä 
are 
das 
ä+s 


IF vis IHEN 1830 

IF ZEi?72 TIEB Eoiie Bi 

Göiö 126 

“en BED 

LEoEäTIE #,Y#i,ZıiF 239 08 Zeıee THE 


CöLoh I2:ıPLOT N,YT:Gosum AIB:ıGOTO Te 


TBE*FL:FOR H2IE TO © STEP -iı3olmn B,.H,m, 
IdıWESt u 


iL00 
it#9D 
1206 
ü 
ZFIö 
irT0 
1230 


ERSöıcöTo 176 


IEZE 
1269 
iIGü 
1370 
1386 
4238 


DzB#LıIF o>1m 
FS73B-DIfels:coto 1768 


LT#0 


COLOR i2:PLöT Hisaveee 
ZEIB I SCHIETERR 
aim Der FLsi Tecm Cotun #7 


BETLUDE 
BEm DES 
ir #ir TBEm TIFOFE-DBIFELBIiFLaB irre 


If is THER Yeraisıcoto 1706 

Ir Hııa TEcE Hreisıcotdo 1200 

IF Yııa TEEN YrsiitcoTto 1200 

IF SIE IBER VEr=ZT:iGoTg 1700 

IF uiie TEMER ij216 

HFOIKHT EBERLE LEN TE Er, Erti 
IBEH DESIiFLESBIFLEBERSB I TI 


Ir ZFLi>IBS FHhEm 1270 


Saas If EihTE THEN Sicosei youms 1.0.0,8:068 
oa ız0 

Eis CoLöh HiPLaT H,YiyvaYvsiıLöcate W,Y,Ei 
EL EHepLöT HB, Fılez 

520 N0NUs2 1, Yalsf2,.iea,ım 

Ssıa Goro iz 

54 CoLön IHiPLOT 0,2ZI:0RANTG 19,18 
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Jas ist neu, 


Ah der nächsten Ausgabe wird es für die C-64-Freunde ein 





| geben! Die Folge: keine Fehler mehr bei der Eingabe und absolute Zeilenkontrolle! Um die 
| Eingabe der Homecomputer-Listings (C- 64) zu erleichtern, werden diese ohne Steuerzeichen || 
f: abgedruckt. Alle Steuerzeichen werden in den Listings durch KLARTEXT, 

R| welcher die Taste kennzeichnet, ersetzt! 






Eine Tabelle der Tastenfunktionen finden Sie in 


jedem TRONIC-Magazin! 





'® Erleichterung 

@® Fehlerfreiheit 

® zweispaltiger Druck 

@ Absolute Zeilenkontrolle 
® Was will man mehr? 





„Hev, Jungs! Hört mal: Jetzt machen wir noch 
weniger Fehler. Es gibt jetzt einen Checksummer!“ 
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d Software- 








Ja, liebe Leute, nun ist die 
Stunde gekommen, so SIE zu 
entscheiden haben, wer er- 


Champion 1985? 


ster SOFTWARE-CHAM- | stet haben, warten schon mit | } — 
PION werden wird. Schrei- | Spannung auf IHRE Ent- Was es zu gewinnen gibt, 

| erfahren Sie auf Seite 74! 
UND: Auch 1986 werden 


ben Sie uns bitte zahlreich, | scheidung. Füllen Sie den 
damit wir ein eindeutiges Er- | Wahlzettel aus und schicken mm N 
gebnis bekommen. Alles | Sie ihn an den TRONIC-Ver- | = ee | 
hängt jetzt von Ihnen ab. Die | lag, Postfach 41, 3444 Weh- E ur a leich EN 
verschiedenen Autoren, die | retal I, Kennwort „1985“. a PREISE! en 
wir hier noch einmal aufgelt- (Wahlzettel siehe unten!) | ——— 





In der Februar/März-Ausgabe von 
HOMECOMPUTER wird unser Cham- HALLO! Ich 


pion vorgestellt! bin ein Wahlzettel! 
= Füll’ mich aus, und 








PROGRAMM SYSTEM NAME ORT i 
| y ER 
(Top-Programme aus COMPUTRONIC) mach „ras draus! 
„Star Battle“ (C-64) Frank Brall *® Bad Hersfeld | NN 
„Erogper“ (T1-99) Karsten Bogusch Dortmund ' | 
„Spinnen“ (ZX-81)} Martin Riedmiller Spaichingen 
.„Jet-Pac“ (C-64) Ihomsas Goesmann Weschede 
| „Donkey Kong“ (Atari) kemal Ercan Waintal 
|  „Spukhaus” (ZX-81) Martin Riedmiller Spaichingen 
| „Brieftaube" (Ü-64) Detlel Guütlich Dortmund 
„Andromeda” (Spectrum) Zuheir Urwani Kecklinehausen 
„Ritter Erik“ (C-64) [homas Goesmann Vleschede | 
„Ulympiade” (ZX81) Walter Messing Eynatten/Belgien Wahlzettel - Software-Champion 
„rillibald" (Spectrum) Zuheir Urwani Recklinehausen 
„Firebird“ (C-64) klaus Bartl Eschenbach 
„Hish-Music“ (C-64) Jöre Weiser Schenklengsfeld MU Ich stimme für: 
„Lonan’s Castle* (Schneider) Otfried Schmidt * Melsungen | 
„Aqguanaut“ (Atari) kemal Erean Maintal - f Programm: 
„Nliner 99° (TI-99) Heinrich Stamerjohanns/USA hi 
„Nloonsweeper" — (C-64) Thomas Gocsmann Weschede Name: 
„Squares“ (Spectrum) Zuheir Urwani Recklinghausen 
„Jumping Ghost” (Atarı) Oliver Cyranka Tübingen | Ausfüllen, ausschneiden und 
„Stardust“ (TI-99) WW. Döltsch Weiterstadt TRONIC Verlag, 
„Spider Wlutants® (7ZX-81) Peter Weiland Wietze Postfach 41 
"uber Konkurrenz Saan Nehtetml 1 
Fop-Programme aus HOMECOMPUTER) Be 1985" 
„Keaktor” (C-64) Carsten von der Lippe Asternstraße 16 
„Cavern:of Death” (C-64) Christian Vurzer Nürnberg 
„Alien Desirover” (C-64) BKonald Wlaver Thening/Osterreich 
„Sprnler 84” (Atarı) Oliver Schmidt Düsseldorf 
„The Cavest (C-64) \latthras Baldauf Rockenhausen 
„Camhodia® (Atari) Oliver Schmidt Düsseldorf 
„Ufo“ (C-64) Ronald Maver Thening/Österreich 


DEZEMBER 'E5/JANVAR '86 Homscompurer F3 





Der Leser muß entscheiden, wer 
foleende Preise erhal ten soll: 










Zu 


‚ Preis: 5000 Mark in bar (Scheck) 


I. Preis: 


l 
2. Preis: Farbmonitor oder 800 Mark in bar 
3 Computer-Zubehör (Beispiel - Wersi-Keyboard) 


im Gesamtwert von 300 Mark 


. bis 108 Preis: Je ein Abo 






(wahlweise Computronic, Homecomputer, Compute mit 


MAILBOX 


„Wehr Spieletips, mehr Adventure-l.o- | 


SEE” 


Ich finde Ihre Zeitschrilt wirklich spitze: | 


Nur finde ich, daß Sie mehr Spieletips 
und POKES sowie Adventure-Lösungen 
bringen sollten. Auch fünde ich es gut, 
wenn die Leser Fragen zu Spielen stellen 
könnten, die dann andere beantworten 
können. Martin Buck, Ulm 


Redaktion: 

Die Redaktion finder es gut, daß immer 
mehr Leser aute Anreenngen für unser Blatt 
liefern! Es ist schön zu wissen, daß sich „die 
Leute" Gedanken über den HOMECOMPU- 
TER machen! Zu den Fragen: Seit der letz- 


ten Ausgabe vom HOMECOMPUTER ha- | 


ben wir die sogenannte „HELPLINE” einge- 


‚führt, Wir wallten versuchen (bislang leider 


ohne nennenswerten Erfolg, schadel). den 
„Hilfesuchenden” Adventure-Lösungen zu 
vermitteln. Zum Thema „Spielertips” ist 
schon einiges „geleister" worden. Zu unse 
rem Berlauern ist für den HOMECOMPU- 
TER nach nichts eingegangen, In der COM- 
PUTRONIC allerdings konnten in den bei- 
den lerzten Heften Tips zum „Manipulieren“ 
von Proff-Spielen gegeben werden. Wir hof- 


fen, daß: sich auch im HOMECOMPUTER 


ein ähnlicher Erfole abzeichner, 


„Atari-Nagazin gefragt!“ 

Ich kaufe ofı Ihre Zeitschriften und finde 
sie sehr gut! Ich glaube, Sie geben sich 
sehr viel Mühe, gute Programme auszu- 
wählen. Manchmal aber geraten leider 





Also: MITMACHEN! 


Frage: Ich habe neulich gesehen, daß Sie 
eine spezielle Zeitschrilt nur fürCommo- 
dore und Schneider herausgeben. Geht 
das für den Atari nicht auch? Damit wür- 
den Sie mir, meinen Freunden und auch 
allen anderen, die einen Atarı 600 XL 


bzw. 500 XL besitzen. einen großen 
Wunsch erfüllen! Alles Gute 
weiterhin! Philip Witte, Wuppertal 
Redaktion: 


Vielen Dank, lieber Philip, für Deine positi- 
ve Kritik an unseren Magazinen! Das Heft, 


das Du meinst, Ist.die COMPUTE MIT, die 
sich ausschließlich mit allen Commedere- 


und Schrteider-Rechner befaßt, Ein Atari- 
Marazin wäre naclı dem lerzien Stand der 
Dinge (große Nachfrage nach Computern 
und Software) sicherlich eine Überlegung 
wert, Doch: Es muß vorläufig leider bei ei- 
ner Überlegung bleiben. Den: Man stelle 
sich vor, unser Verlag würde firjedes Home- 
campitersystem eine eigene Zeitschrift 
herausgeben... Folge: Hir müßten dann un- 
sere HOMECOMPUTER, COMFUTRO- 
NIC und OPU-TIPS & TRICKS „einsrellen"; 
außerdem ist. die Kostenfrage auch nicht 
wnerheblich und „nebensächlich”. Roth- 
schilds härten da keine Probleme... 


„Einen Leser mehr?* 


Ich. kann Ihnen einen Tip geben, wıe Se 
 miindestens einen Leser mehr pro Ausga- 


be haben könnten... Ganz einfach, neh- 
men Sie doch die Laser-Homecomputer 
in Ihr Programm auf! Die Dinger sınd 


kleine Fehler in die Listings... Noch eine | nicht schlecht und auch genug im Be- 


74 HOMECOMPUTER 





Pu m 
* 


oder CPU). Alle eingeseneeten Programme WEIBER men 








trieb. Listings aber kann man nicht mehr 
finden; warum eigentlich nicht? Hier isı 
eine echte Marktlücke, in die Sie einstei- 
gen sollten! Dieser Tip ist kostenlos; 
kann aber Folgen nach sich ziehen. Siehe 
oben! 
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Rainer Ruffer, Lengerich 










IBTEITITIEEFERB. ——„VATELTLZTIBLEHELELISGGGG 


Redaktion: 

Fielen Dank für diesen ironisch bis „sati- 
risch“ verfaßten Brief! Wir finden es sur, 
daß Sie sich für die LASER-Conputer ein- 
serzen. Dennoch ist die Lage so, daß so gur 
wie keine Nachfrage mehr nach Laser-Pro- 
grammen besteht, Nennen Sie uns doch bit- 
te mindestens 200 -LASER-Leser" und min- 
destens fünf gute Programm-Antoren. Dann 
ware gewährleister, daß wir nicht für ein 
„teister-Publikum” arbeiten würden. 
Nochmals vielen Dank für diesen „wohlfor- 
nullerten“ Brief! 


so aulgelockerte Computer-Zeitschriften 
in die Hand bekommen. Sie sind das be- 
sie Gerenmittel, wenn man z.B. eine 
schlechte Arbeit in der Schule geschrie- 
ben hat! Ich habe noch einen Vorschlag: 
Wenn Sie nur den Umschlag der jeweili- 
gen Zeitschrift auf Glanzpapier drucken, 
und den Rest auf das billige Papier, kön- 
nen Sie bei wleichbleibendem Preis den 
Umfang erheblich vergrößern. Dann wer- 
den auch mehr alsnurein Listing, z.B. für 
den II-4W/4A, abgedruckt... Meiner Mei- 
nung nach hat beim Umfang einer Zeil- 
schrift die Quantität (der Inhalt) vor der 


„Bestes Geegenmittel” Fa KERN Ta Pa 
Qualität (das Papier) eine Priorität. 


Ich muß Ihnen ein kräftiges Lob ausspre- 
chen! Ihre drei Zeitschrifien werden mit . 
jeder Ausgabe besser, Ich habe noch nie 





Dietmar Augustin, Frechen 





Kedakfion: 

Den Forschlag, den Sie machen, ist schon 
oft im Hause TRONIC diskutiert worden. 
Demmoch sind wir der Meinung, daß auch 
der Raum für Infos, Software-News und 


dergleichen mehr genutzr werden muß. Wir 
walten nach Möglichkeit verliindern, daß 


wir nur noch ein „Listinge-Blan“ mir Un- 
schlaw herausgeben. Dies ist uns auch schon 
rorzewarfen worden! 








® Der deutsche OL ist da! ® 


Wehretal / Ottobrunn (M.K.). Seit langem erwartet, heiß ersehnt, 
ist er nun endlich da! Die Rede ist vom „Erscheinen“ des Sinclair 
OL in komplett deutscher Ausführung, Viele Sinclair-Fans werden 
sich freuen, bietet der „OL” doch eine echte Alternative zu anderen 
Rechner dieser Art, Er ist auch nunmehr eine ernstzunehmende 
„Konkurrenz“ im „eigenen Hause“, (Will sagen: zu Spectrum 48 
und Spectrum Plus) 








EZ ans ar 








und im Detail ausgereift, 

Einmalig ist nicht nur der Preis von 1.298 
Mark (ohne Bildschirm und Drucker). 
sondern daß die komplette Software in 
deutsch im Preisenthalten ist. Entwickelt 


Die Features dieses 32-Bit Computers, | 
der als einer der ersten in seiner Klasse 
den Motorola 68005 benutzt, aulrüsibäar 
aufs4l RK ist und zwei eingebaute Micro- 
drives besitzt, sind mehr als überzeugend | 








Wehrennl (red. MVB-GmbH stellt mit 
dem Iypenrad-Lrucker JURI 6000 eine 
interessante NeuheH auf dem:deutschen 
Markt vor Dieser Drucker eignet sich 
zum Anschluß als Schönschreib-Drucker 
an Home- und Personal-CLomputer. Be- 
sondere Merkmale sind; 

- autom. zentrieren 

- autom. Unterstreichen 

- Zeilenschaltune 1. 11/2, 2 Zeilen 

- Zeichendichte 10, 12, 15 Zeichen 

- bi-direkuionaler Druck mit Druckwep- 


Optimierung 
- sekundenschnelles Wechseln der Ty- 
penrader 
- verschiedene Schriltärlen 
- parallele oder serielle Schnittstelle 
Weitere Merkmale sind das geringe Ge- 
wicht (ca. 6 kg) und der günstige Preis 
ternpf. Verkaufspreis 748,-- DM). 
Den Vertrieb für die BRD hat die Fa. 
MYB-GmbH übernommen. Durch eige- 
ne Werkstatt ist ein zuverlässiger Service 
geewährleistel 
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speziell für den OL von PSION, gibt es 
nun die gleiche Software z.B, auch heute 
schon fürden IBM PC. Dasalleine spricht 
für sich. 

4 Programme, die jedes Bedürfnis opti- 
mal abdecken: 


QOLOLTLL setzteinen neuen Standardin 


der Texiverarbeilune. 

OL, ABACUS ist ein Kalkulationspro- 
eramm mit 255 Zeilen und 64 Spalten für 
Simulationsrechnungen, Kalkulationen, 
Umsatzstatistiken oder Finanzierungen. 
OL ARCHIVE das professionelle Daten- 
verwallungsprogramm. 

UL EASEL eın Proeramm für hochauflö- 
sende farbige Geschäftsgrafik. 

Natürlich sind alle Programme durch das 
neuentiwickelte Betriebssystem ODOS 
mittels Multitasking untereinander be- 
nutzbar. Diese 4 Programme sowie 4 Car- 
tridees für die Backups gehören zu Jeder 
ÜL-Systemeinheit. 

Yihere Informationen bei; Jürgen Schum- 
pich GmbH, Jagerweg 12, 5012 Ottobrunn 


Yyı 


Ir ee a 
DAT TRATEN Pan Tao 





AALEN 
Heitere Informationen erhalten Ste durch 
MYE-GmbfH, Ferrebskommanditgeserl- 
schaft, Brüder Grimm- Str 5, 6408 Ehers- 














Homecompurer F5 




















Wehretal (M.K.). Welcher Spectrum-Be- 
sitzer kennt dieses Problem nicht? Bei je- 
dem Laden eines neuen Programmes mul 
man den Stecker oder das Anschlulikabel 
ziehen und dann wieder mit dem Rechner 
verbinden, Eine kleine „Rest Switch Bux“ 
macht nun Schluß mit diesem „Problem“. 


> 
= RESET SWITCH BUN — 








Es handelt sich um eine kleine schwarze 
Box, die in den $tromkreislauf'zwischen- 


veschaltet wird. Durch leichtes Drücken: 


einer Taste wird der Speicher wieder frei, 
das Programm gelöscht. Eine Leuchtdio- 
de zeigt die Betriebsbereitschalt des 
Computers an. Die Reset-Box ist eine gu- 
te Idee. Darüberhinaus recht klein, wirkt 
nicht störend und paßt sich dem 
„schwarz des Spectrums hervorragend 
an, Interessant auch der Preis: Für ca. 16 
Mark ist dieses nützliche „Mini-Gerät” zu 
haben. Wer sich dalür interessiert, wende 
sich an: MICRODEAL 41, Iruro Koad, 
st. Austell. Cornwall, England. 








SQ 


-2000-Tintendrucker 





von EPSON 





ae Fizur 


Wehreral (red.). Das papierlose Büro wird weder jerzt noch in absehbarer Zeit Reali- 
tar, im Gegenteil: Die sprunghaftgewachsene Anzahlsauberverarbeiteter und aufberei- 
teter Informationen verlangt nach immer perfekterer Darstellung. Achtzig Jahre lang 
brachten Tipenhebel, erst per Fingerdruck, dann von Elektromagneten gezogen, die 
Buchstaben aufs Papier. Für kurze Zeit folgten Kugelkopf und Tipenrad, beide mit.dem 


Forteil des auswechselbaren Schriftträgers. 


Die Entwicklung von Punktmatrixdruk- 
kern bedeutete den Anfang einer franz 
neuen Schreibtechnik, die im Prinzip in 
allen modernen Computerdruckern ver- 
wendet wird. Sie zerlegt die Schriftzei- 
chen ın ein Punkteraster und gıbl sıe 
durch einzeln ansteuerbare Nadeln wie- 
der, Dank hoher Druckzgeschwindigkeit 


' werden sie überwiegend für Massenaus- 


drucke eingesetzt, Für Korrespondenz 
wird oft noch ein Typenraddrucker mit 
den Nachteilen des eintonieen Schriftbil- 
des und des Lärms verwendet. Damit wa- 
ren bis jetzt in der Regel zwei Drucker für 
einen Computer erforderlich; Typenrad- 
drucker für die Korrespondenz und Na- 
deldrucker für die Massenausdrucke und 
Übersichten. 

Der neue, berührungslose Tintenstrahl- 


drucker EPSON 50-2000 verbindet die | 


Vorteile beider Prinzipien und arbeitet 
darüber hinaus nahezu geräuschlos. 
Durch eine Verdreifachung der Punkie- 
dichte liefert er ein geschlossenes 
„Sschreibmaschinen“-Schrifibild, und 
durch die einzeln ansteuerbaren Punkte 
erzeugt er dennoch jedes beliebige 
Schriftzeichen. Wegen desnahezu lautlo- 
sen Arbeitens kann er direkt am Arbeils- 
platz stehen. Dank seiner hohen Druck- 
geschwindigkeit von 176 Zeichen pro Se- 
kunde bedienter auch mehrere Personal- 
computer, wenn er mit einem entspre- 
chenden Pufferspeicher beirieben wird. 


Wer mehr wissen mochte, der wende sıch 
an: EPSON Deutschland GmbH 
Zülpicher Str. 6 
IND Dusseldorf 11 
Tel. 02117560 30 





Sinclair 128 K? 


Wehretal (M.K.). In der ersten Oktober- 
woche kam die Nachricht aus Spanien: 
Sinclair hat einen neuen Spectrum mit 
125K. Bei einer Computermesse in Barce- 
lona gab derspanische Vertreiber ron Sinc- 
lair bekannt, dall der „Spectrum 128° im 
kommenden Frühjahr in England auf den 
Markt kommen wird. Wann das Gerät in 
Deutschland eingeführt wird, ist noch un- 
hekannt. 
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Üb der neue Spectrum - aus Kostengrün- | 


den - auch in Spanien hergestellt werden 
wird, ist unklar, Tatsache ist jedoch, dab 
der Neue" aus dem Hause Sinclair nicht 
nur dem eigenen „OL Konkurrenz ma- 
chen wird, Man will- wie auch schon an- 
dere Hersteller zuvor - in den neuen 

„@SK-Bereich“ eindringen, um mögli- 
cherweise den Anschluß nicht Zu verpas- 
sen, Der Grund'mag wohlauchinder-Tre- 
Iativen - Erfolgslosiekeit des Sinclair OL 
liegen, der in Deutschland keine große 


Durchschlagskralt hatte, Bleibt abzuwar- 
ten, wie das neue Gerät „aussieht“; erst 
dann kann man beurteilen, ob Sinclairei- 
nen. Teil des „I28K-Marktes” erobern 
kann. Sicher dürfte dagegen sein, daß dies 
das „Ende“ des beliebten „Spectrum 48" 
sein wird. Denn: Preis und Leistung (vor 
allem sei die Sound-Eigenschalt des 
„Neuen® genannt) könnten dem in 
Deutschland gut verkauften „4ser” den 
Garaus machen, 
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Von Joseph Reymann 


Kaum ein User von Personal Computern kann auf Dauer auf 
die gewaltigen Vorteile eines modernen Datei-Verwaltungs- 
Programmes mehr verzichten. Die Nachfrage ist groß, das hat 
die Erfahrung in den vergangenen Monaten gezeigt. Nun giht 


Eine Einführung gin 
das Datei- 


Verwaltungsprogramm 


es einige dieser Programme, die einen gut - die anderen weni- 
ger ansprechen. „dBASE II“ jedoch scheint sich durchzuset- 
zen; es zahlt zu den meistverbreiteten und technisch ausgereif- 


testen Ti sreng dieses „Genre“ - 


Ä _._ 
mm <omputer ( 
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Neben den vielfältigen Möglichkeiten 
der Textverarbeitung wares nicht zuletzt 
(die Fähigkeit zur Datenbankverwaltung, 
die den Personal Computerso stark in der 
Gunst der Käufer steigen ließ, Unter ei- 
ner „Datenbank“ versieht man eine An- 
zahl von Informationen, die in einer be- 
stimmten Formvom Rechner gespeichert 


DEZEMBER 'E5/ JANUAR '86 





dieser Art. 


| bzw, verwaltet wird, Beispiele: Das Tele- 
| fonbuch oder der Versandhauskataloe 
sind gedruckte Formen einer Datenbank. 
AI diese Problematiken und Fragen, die 
sich der Anfänger stellen wird, wenn er 
sich entschließt, „dBASE 1° anzuwen- 
den, werden vom Autor Joseph Reymann 
in einer „erstaunlichen” Verständlichkeit 
dargestellt. Das Buch führt den User in 
dıe Handhabung von „dBASE Il" ein und 
eibt.einen klaren Überblick über'die Lei- 
stungsstärke dieses Programmes! Folgen- 
de „essantials" charakterisieren das „Rey- 
mann-Buch“: 

+ Urundlagen der Datenverwäaltung 

+ Aufbau eines Datenverwaltungs- 
systems mit „dBASE IT" 

+ Sortieren und „Wiederlinden“ 

+ Anwendung und Betrieb 


„BASE IT" ist ein Goldmann- Computer 
Compact-Sascherbuch. Band 13129, Es ist 
für 14,50. DM zu haben. 


(M.K.) 














Den nehtgen Computer wählen, 
Ihn nehtig einsetzen und 
die Ergebnisse richig auswerten, 
Die algemeimrermämdiche 
CompnerKaufberatung: 


Originalausgabe 


Das ‚Werk“ von Eduard Altmann 


eibt einen hervorragenden und „tie- 
fen“, will sagen: sehr genauen - 
Einblick in die „Kriterien“. des 
Computer-Kaufes. Ein Computer 
kann teuer, zeilraubend und nutz- 
los, aber genauso gut preiswert, 
eunsfie, schnell und sinnvoll sein. 
Eben mit dieser Thematik beschäf- 
tiet sich der Autor auf das genau- 
este. 

Ginge es allein nach der Werbung, so wä- 
ren alle Computer gleich „allwissend® 
und leistungsfähie. Auch Software 
scheint e5 für alle Computer „in rauhen 
Mengen” zu geben. Aber gerade das ıst in 
den meisten Fallennicht zutreffend. Alle 
haben ihre Stärken und Schwächen, die 
Eduard Altmann „enadenlos" entlarvt. Je 
nachdem, was Sie vom Compulererwär- 
ten, sollte auch Ihre Kaufentscheidung 
ausfallen. Dieses Buch ist ein geradezu 
iealer Ratgeber bei diesen Fragen. Essei 
jedem, der sich der „Compulerei” wıd- 
met, „an’s Herz“ gelegt! (Manfred 'Klei- 
mann) 


„Mehr Computer für weniger Geld” ist bei 
HEYNE erschienen. Und zwar unter der 
Reitte „Kompaktwissen“. Band 22/159. Es 
koster nur 4,80 DM, Man sieht, es ist auch 
noch ein „Compurterbuch für weniger 
Geld". 


HoMEcoMPpuTER FF 

















(Commodore 64 














Spitzen-Software 
zu günstigen Preisen = 











Proeramm DM/Kassette DM/Diskette Bestell-Nr. 
Allen-Destroyer Reactor 
Concentration 17,50 23,50 AHC/C-] 
Datenbank 
Warlöords : 
Caverns of Death 14,50 19,50 HC/C-} 
Alien-Destrover/Duell 24.50 29 50 HÜC-3 
Ocean Game/Tennis 17,50 23,50 HESC-4 
The Caves 17,50 23,50 HC/C-5 
Gardener 17,30 23,50 HO/C-6 
Ufo/Skateboard Sam 24,50 29,50 HCIC-HH 
Manice/Fünf gewinnt 14.50 19.50 HC/I] 
Allantis/Cosmische Arche“ 14,50 19,50 HC/I-2 
Castle of Conlusion 
Magic Fire 14,50) 19.50 HC/T-3 
Sprinter "84 14,50 19,50 HC/-4 
Montezumas Rache 501950  HCHES 
Cambodia/Splat 17.50 23,50 Hein 
Agent/Nasenjack 24,50 29.50 HC/TI-4 
Schneider UFU-4304 
Fallschirmspringer Y- 24,50 HC/SR-3 
Geisterschloß Yu 24,50 HC/SR-4 
Zeichen-Desiegner 12,30 24,50 HC/SR-5 
Mini Car Race/ Interceptor. 3 D 17.50 26,50 HC/SR-6 
Secret Agent 24,50 HC/SR-I-4 





Zyklo/Geldsammler 


Star Wars/Punktelresser 


Catch the Fish/’Mister Jump 
Ghosts’ Esss/Fox-Hunt | 
Breakout/Collector 
Q-Bert/Salvage Crew 


ae Fighi/Schwitzb: dd 


11,50 2 HE/V-! 
14.50 ä HC? 
14,50 2 HC 
14,50 z HC/V4 
14,50 a HC/V-S 
16,50 = HC/V-6 
16,50 - 


HC/V-I-4 
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Programm DM/Kassette DM/Diskette Bestell-Nr. 












































U Liftbär/Luftkampf 14,50 Ber HEY. 
Blue-Bugs/Perlentaucher 14,50 - HC/T-2 
Moonlander Coal-Miner 
Meteor 17,50 - HEC/T-3 
Inira 
Santa Maria/Tarzan 14,50 - HC/T-4 
Moonlander/Billard 14,50 - HC/T-3 
James Bond 00T: 
Im Angesıcht des Todes 14,0 - HE/T-6 
Monkey Dong . 1450 - HC/T 1-4 
Plong 13,50 - HC/S-I 
U-Jäger | 
Ritter Kunibert 14,50 - HC/S-2 
Mad Space 
Milli, die Milbe 14.50 5 HC/S-3 
Mr. Pacman 
Pooyan 14.50 - E HC/S-4 
Wheely | 13,50 - HC/S-5 
Rotate/Chrrp 15,50 Saat HCIS-G 
Karatron 15.50 - HC/S 1-4 
LacIEr #5 Zar) 
- h I; ; di! # 

Solaris g-- 17,30 HC/M-4 

Rabbit Walk 11,50 18, 50 HC/M-5 

Flying Rescue 14,50 19,50 HC/M-6 





Letter Puzzle 12,50 17,50 HC/M 1-4 





Bildschirmtext mit dem Commodore-s4 
Homecomputer testet Steckdecoder 


Grute, Nachricht für: alle: C-64-Besiizer: Jetzt gibt es den 
Sieckdecoder für ihren Computer, der jedes Fernsehgerät zum 
Bildschirmtext-Terminal macht. Und mehr nach. Nicht nur 
der Empläng von Bix-Seiten ist möglich, sondern auch das 
Fernladen von Programmen zum Telefon- ‚Ortstarif. 

Wir prüfen derzeit den Steckdecoder eines namhaften Her- 
stellers auf Herz und Nieren. Sollten sich unsere Erwartungen 
erfüllen, werden wir unseren Lesern dieses Gerät (knapp 700 
DIN) vorstellen und anbieten, Soviel schon heute: Der Deco- 
der ist zugleich ein Super-Graphik- Zusatz mil en x 2) n 
pixels in 31 aus4 096 Farben. Infor e (0 56 31) - 4306.43. ARERAEREN SNAEH SEE ER Nil 
ee: in lau ARE 
elhedepkele rablanekter Dre, ser rn 
ERLERNT SRRARBRERTE Telnet 
LETTER LET ET AHTILEUH TE 
ET SE ENTE EP) 
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„Jetzt gibt es Re en dem l Gewinn, deruü iberragenden Q ualtat 
der "EL EPHANT“F AED Ber k, noch einen triftigen © rund mehr 
schnell Ihren "ELEPH,; Al NT “Händler aufzusuchen: ein Puzzle- Ser 


das Ihnen einen schönen Extra-Gewinn einbringen kann. Was es zu 


gewinnen g gibt, steht aufdem ter 
ıE5E 








dal: Ef}: Puzzle 


Also nichts wieh hin: zu eu EL 4; PI JANT“ Sr er all 13! EN. 


Dennison Wd AH WMı li ei \ riiern Frnnparre 
Mu ‚A >; u m ." “ 
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